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PetShop Mobil Uygulamasi Efnan AKKUS

1. Giris

Mobil cihazlara isletim sistemlerinin (symbian, android, ios, bada, os) kurulmaya
baslamasiyla Akilli telefonlar ortaya g¢ikmustir.  Mobil cihazlara yiiklenen ve
giinlimiizde en yaygin olarak kullanilan igletim sistemlerinden birisi de androiddir.
Android linux tabanli, mobil cihaz ve cep telefonlar1 i¢in gelistirilmekte olan agik
kaynak kodlu tamamen iicretsiz bir mobil isletim sistemidir. 2005 yilinda Google
tarafindan satin alinmis olup yilizde 80 pazar payma sahiptir. Android igletim sistemi,
2012 yil1 itibariyle iPhone ve Nokia hari¢ hemen hemen tiim cihazlarda kullanilmaya
baslanmistir. Google tarafindan satin alinmasindan sonra pazarda hizla biiyiiyen ve
gelisen Android mobil isletim sistemi mobil telefonlar icinde en ¢ok tercih edilen ve
kullanilan sistem olma 6zelligini siirdiirmektedir. Mobil telefonlar disinda tabletler,
akilli fotograf makinalari, akilli kameralar ve google gozliigiinde de android isletim
sistemi kullanilmaktadir. Google tarafindan ufak ama 6nemli kisimlar1 kapatilmis
olsada sistem ag¢ik kaynak kodludur. Android studio ortaminda gelistirilen android
projelerinin uzantis1 apk’dir. Isletim sisteminin iicretsiz acik kaynak kodlu olmasi
bicok kisi tarafindan gelistirilmesine olanak sagladigindan android isletim sistemi
hizla biylyiip gelismistir. Uygulamalar1 sadece google play store’dan indirme
zorunlulugu yoktur mail yoluyla apk paylasilabilir. Gelistirme ortaminda java veya
kodlin kullanilmaktadir.

Android’in google tarafindan satin alinmasindan kisa bir siire sonra telefon
iireticileriyle Open Handset Alliance birligini kurarak android’in gelecegini bu sayede
sekillendirmis oldular.

low —

Tablo - 1 — Android Siiriimlerinin Dagilimlar

Android igletim sisteminin son ii¢ siirimii olan Pie, Oreo ve Nougat, toplam
pastanin ylizde 58°ini kapsiyor. Bu oran bir an i¢in biiyiik gibi goziikse de, daha eski
stirimlerin hala ¢ok yogun kullanim oranlarna sahip oldugunu sdyleyebiliriz. Toplam
Android cihaz sayisiin 2,5 milyar adet oldugunu diisiiniirsek, her bir yilizdenin 25
milyon cihaza esit oldugunu soyleyebiliriz. Bu da bizi bir milyarn iistiinde eski
stirlime sahip Android cihaz oldugu bilgisine ulastiriyor.
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1.1 Android Gelisimi ve Desteklenen Ozellikler

Android 1.0 veya Android Apple Pie HTC Dream’in isletim sistemi olarak
telefonlara ilk adimini atmustir. Bu siirlim; kamera destegi Wi-Fi, bluetooth, klasorler,
bir web tarayicisi, uyarilar, sesli arama, YouTube, alarmli saat, galeri gibi 6zellikler
sunmaktadir. 9 Subat 2009 da Android 1.1 veya Android Banana Bread
yaymlanmistir. Bu siiriim bir 6nceki siirimdeki sistem hatalarini diizeltmeyi ve API’y1
gelistirmeyi amacglamistir. Cupcake siirtimiinde bluetooth destegi, kamera kaydi, video
gosterimi, yazi tahmin edebilen klavye ve animasyonlu ekran, Donut siiriimiinde dogru
ceviri yapma ve okutma 6zelligi, Eclair siirimiinde Html 5 ve Bluetooth 2.1 destegi,
Gingerbread siirimiinde ¢oklu kamera ve ¢oklu dokunmatik destegi, Honeycomb
stirimiinde tablet destegi, Ice Cream Sandwich siiriimiinde yiiz tanima fonksiyonlar1
NFC ile dosya paylasimi 6zellikleri ve son olarak Jell Bean siiriimiinde ayni anda iki
uygulama a¢ma 6zelligi ve ¢coklu kullanici, 360 derece panoramik fotograf ve Swype
klavye kazandirilmistir. eklendi. Android market olarak faaliyet gdsteren uygulama
indirme sitesinin ismide Mart 2012 yilinda Google Play olarak degistirildi. Jelly Bean
Plus ise 11 Subat 2013’te yayinlanmustir. Bu giincelleme ile birlikte performansi ve
kararlilig1 artarak telefonlardaki isinma ve donma problemleri giderilmistir. Ayn1 yilin
Temmuz ayinda bir sonraki siiriimiiyle tekrar yayinlanan Jelly Bean ¢oklu kullanict
icin ebeveyn kontrolii, oyunlar i¢gin OpenGL ES 3.0 destegi, diger teknolojik aletlere
baglanmak i¢in ilk akilli Bluetooth teknolojisi, Wi-Fi’1 agip kapatmak yerine otomatik
acilip kapanabilen akilli Wi-Fi teknolojisi eklenmistir. Ayrica uygulama izinleri bu
stiriimle birlikte kontrol edilebilir hale gelmistir. Son siirlimii takip eden birkag ay
sonra ise ¢ikmasi beklenen Key Lime Pie yerine Android KitKat yayinlanmistir. Bu
sirim ile kullanicilara gorsel arayiizde bir¢cok degisiklik yapilmistr. RAM
optimizasyonu sayesinde 512 MB RAM’e sahip cihazlarda da ¢alisabilmektedir. ART
(Android Run Time) sanal makinesi Android 4.4 Kitkat Nexus ile deneysel olarak
sunulmustur. 24 Subat 2014’te MWC fuarinda Sony Xperia Z2 ve Samsung Galaxy
S5, Android 4.4.2 KitKat kullanmistir. Cihazlar bu igletim sistemiyle satisa
sunulacaktir. Ayn1 yilin Kasim ayinda Google Android Lollipop siiriimiinii ¢ikartti.
Google Mayis 2015°de yaptigi I/O 2015 konferansinda Android M 6.0’1 duyurdu ve
Onizleme silirlimiinii  yaymladi. Aym1 yil Google Android 6.0’m kod admi
Marshmallow olarak duyurdu ve 3. 6nizleme siirlimiinii yaymladi. 29 Eyliil 2015°de
Android Marshmallow bulunan Nexus 5X ve 6P tanitilmistir. 2016°’da Google,
Android N’in Gelistirici Beta’sin1 yaymladi. 2017 Yilinda ise Android 7.1.1 Siirtimiine
ait fabrika image dosyalarinin yani sira Ota giincelleme dosylar1 gelistiriciler
sayfasindan indirilmeye sunuldu.

Siirekli glincellenerek her yeni siiriimiiyle yeni 6zellikler eklenen android igletim
sisteminin, gelisimiyle birlikte hayatimizda daha fazla yer edinmeye devam edecek
gibi goziikmektedir.
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1.2 Android Kullanim Alanlan

Android isletim sistemi ilk giinden bu yana ¢ok biiyiik gelisimler gosterdi. Ilk
olarak akilli telefonlar ile hayatimiza giren Android isletim sistemleri, artik bir ¢ok
alanda kullanilmakta ve hayatimizda daha sik yer edinmektedir. Bu isletim sisteminin
bazi yerlerdeki kullanim alanlar1 ise insan1 sasirtacak cinsten, bunlarin birkagmni ele
alacak olursak. Android artik yavas yavas evlerimizde siklikla kullandigimiz cihazlar
icerisinde yerini almaya basliyor. Google 2011 yilinda, Android Home adin1 verdigi
ev otomasyon sistemini tanitti. Bu teknoloji sayesinde ev ortaminda yer alan her tiirli
aydimlatma, priz ve termostat tarzi cihazlar Android isletim sistemini kullanan telefon
ve tabletlerden yonetilebilir hale gelmektedir. Android bununla yetinmeyip evimizin
mutfagina da giriyor. Panasonic firmasi yakin bir zamanda Android isletim sistemine
sahip bir mikrodalga firin ve pring pisirme makinesi gelistirdigini acikladi. Bunun
disinda disinda kendisini yakindan tanidigimiz Samsung firmasida kendi gelistirdigi
Android buzdolabin1 tanitt1.

Android isletim sisteminin bir diger kullanim alani ise, gilinliik hayatta ev ve is
yerlerinde siklikla kullandigimiz yazicilardir. Android isletim sistemli yazici, ilk
olarak HP tarafindan ¢ikarildi. Fakat Android kitkat siirlimiiyle birlikte gelen gelismis
yazdirma segenekleri bu tiir cihazlarin kullanimini gereksiz kildi. Android isletim
sistemlerinin kullanildig1 bir diger ilging kullanim alani ise otomotiv sektorii. Zaten
Google firmasmin otomobillerde kullanilmak {izere standart bir Android siirtimii
gelistirme caligmalarinin oldugunu biliyoruz. Bir zamanlarin yaygin olarak kullanilan
teknolojik aleti olan, miizik c¢alarlar’da Android isletim sisteminin kullanim
alanlarindan biri haline geldi. Creative, Samsung ve Sony gibi firmalar Android isletim
sistemli baz1 miizik ¢alar modellerini piyasaya siirdii. Fakat bu iirlinler beklenilen ilgiyi
goremedi.

Android isletim sistemlerinin arkasinda Google gibi biiyilik bir teknoloji devinin
yer aldigin1 biliyoruz. Fakat Google’in disinda Android igletim sistemini destekleyen
ve arkasinda duran bir ¢ok teknoloji firmasi bulunmaktadir. Open Handset Alliance
HTC, Dell, Intel, Motorola, Qualacomm, Texas Instruments, Samsung, LG, T-Mobile,
Nvidia gibi firmalar, bu firmalardan sadece birka¢ tanesidir. Android isletim
sisteminin biiylik teknoloji devlerini arkasina almasi, su andaki piyasada bulunan pazar
paymin ¢ogunluguna sahip olmasi, kullanici kitlesinin ve kullanim alanlarinin her
gecen giin artmasi gibi bir ¢ok gelisme, bu isletim sisteminin geleceginin parlak
oldugunu gostermektedir.
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1.3 Google Play

Google tarafindan yonetilen Google Play, Android cihazlarin uygulama ve
oyunlara ulasabilecegi ¢evrim i¢i bir markettir. Buradan, ¢ogu zaman gelistiricilerin
tercihleri dogrultusunda iilkelere gore yayinlanan oyun ve uygulamalara erisilebilir.
Android cihazlar lizerinden Google Play uygulamasiyla ya da Google Play sitesinden
erigilebilir.

B GooglePlay [ |

Google Play'e hog geldiniz
i s

2 b=

Sekil - 1 — Google Play Store Girig Kismi

Google Play, iizerinde yer alan uygulamalar1 kategorilerine gore aywrarak
kullanicilara sunar. Ana sayfasinda en ¢ok satilan ve talep goren uygulamalara yer
verir. Ayrica "Editoriin Se¢imi" gibi yeni bir kategorilendirmeye daha da gitmistir.
Yukaridaki resimde yer alan arama kutusuna ilgilendigimiz bir konuyu ya da gelistirici
firma admi girerek kolayca arama yapabiliriz. Bir uygulamay1 sectigimizde asagidaki
uygulama detay sayfasma yoOnlendiriliriz. Bir uygulamanm ayrint1 sayfasina
girdigimizde, uygulamanin adini, hemen altinda gelistiricisini goriiriiz. Yikle
diigmesine tikladigimizda uygulama Google hesabimiza bagli Android cihazlarimiza
gonderilir. Uygulama detay sayfasinda asagi dogru ilerledigimizde, uygulama igi
gorselleri bulabiliriz. Gorsellerin  hemen altinda gelistirici tarafindan yapilan
aciklamalara ve uygulamay1 indiren kullanicilarin yorumlarmi goérme sansimiz var.
Kullanicilar ¢ok ¢esitli amaglarla da yorumlar yapabilirler.

B GooglePlay = Ea

Sekil - 2 — Google Play Store Uygulama Indirme Sayfasi

Detay sayfasinda daha asagiya indigimizde uygulamaya dair ek bilgiler karsimiza
c¢ikar. Burada uygulamanin hangi siiriimde oldugu, boyutu ve hedef Android siiriimleri
goriilebilir. Burada yer alan gelistirici baglant1 sayfalari ise, gelistiriciye ulasabilmeniz
acisindan, gelistirici tarafindan paylasilan sayfalardir. Sayfanin sonunda ise benzer
uygulamalar ve bu gelistiricinin diger uygulamalarma da bakabilirsiniz.
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1.4 Android Mimarisi ve Sistem Ozellikleri

Android, Open Handset Alliance, Google ve 6zgiir yazilim toplulugu tarafindan
gelistirilen bir mobil isletim sistemidir. Bu isletim sisteminin pargalar1 ¢ekirdek
(kernel), sistem kiitliphaneleri, uygulama gelistirme catilar1 (frameworks) ve yerlesik
temel uygulamalardan olusmaktadir. Android mimarisi agagidaki gibidir.

APPLICATIONS

Contacts Phone

APPLICATION FRAMEWORK

Window Content

Activity Manager
ki o, e Manager Providers

Telephony Resource Location Notification

Package Manager Manager Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media SQUite Core Libraries
Framework

Fr We
OpenGL | ES eeType ebKit Machine

SGL SSL libe

LINUX KERNEL

Display
Driver

Camera Driver Flash Memory Binder (IPC)
Driver Driver

< w ud
Keypad Driver WiFi Driver - = Power

Drivers Management

Tablo - 2— Android Mimarisi ve Sistem Yapisi

Android, Linux ¢ekirdegini (kernel) kullanir. Linux ¢ekirdegine Android igin
eklenen kod parcaciklar1 ve kiitiiphaneler Genel Kamu Lisansi'na sahipken, diger
bilesenler iiretici firmalarma kendi kapali ROM'larin1 olusturmalarina izin verecek
ama yine 0zgiir bir sekilde Apache Lisansi ile dagitilmaktadir.

Linux ¢ekirdeginin dogrudan kaynak sagladig1 yapilar security (giivenlik), memory
ve process (hafiza ve siirec) kontrolii, dosyalama ve baglant1 i¢cin I/O islemleri ve cihaz
stiriiciileridir. Cekirdekte Android i¢in 6zellestirilmis baslica alanlar ise gii¢c kontrolii,
paylasilan hafiza, low memory killer ve siirecler arasi iletisim i¢indir.

Mimarinin diger dnemli yapis1 olan kiitiiphaneler bdliimiinde C ile yazilmis sistem
kiitiiphaneleri, internet tarayicisi (browser) motorlarmmin c¢aligmasi icin Webkit,
goriintiileme kontroliinii yapan Surface Manager, grafik islemleri icin OpenGL, ses ve
video islemleri i¢in gereken Media Framework, veri yapilar1 kontrolii ve diizenlenmesi
icin SQLite gibi yapilar bulunur.
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1.5 Android Studio Ortamm

Android Studio, Android uygulamalarinin gelistirildigi, st seviye 6zelliklere
sahip ve Google tarafindan da Onerilen resmi programlama aracidir. Android
Studio'nun kod gelistiricilere sundugu temel 6zellikler sunlardir:

e Gradle tabanli, esnek proje insa sistemi.

e Hizli ve zengin 6zellikli bir emiilator

o Farkl 6zellik ve siiriimlere gore ¢oklu APK c¢iktist.

e Genel uygulama 6zelliklerini olusturmaniza ve 6rnek kodu ice aktarmaniza
yardimci1 olacak kod sablonlar1 ve GitHub entegrasyonu

e (C++ve NDK destegi

e Ekran tasarimlarmi kolaylastiran siirtikle-birak 6zellikli zengin editor.

e Uygulamanin performansi, kullanilabilirligi, farkl siirimlerde
calisabilirliginin kontrol edilebilecegi test araclar1 ve frameworkler

o Kolay ve giivenli APK imzalanmasi.

e Ek ugrasa gerek kalmadan Google hizmetlerini uygulamaya ekleyebilme.

e e Select leon
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o i B » « 2= €
Fom oMY % w
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m = [ I N
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Cancel 73

Sekil -3— Android Studio Vektorel Varliklar

Android Studio gelistirme ortami, tasarim araci olarak Vektorel Varliklar':
iceriyor. Uygulamalarinizda kullanabileceginiz, 6zgiir yazilim lisansli pek ¢ok
vektorel grafik bu pakette mevcut. Projelerinizde res/drawable sag tiklayip
New/Vector yolunu izleyerek dilediginiz vektdrel ¢izimi uygulamalariniza dahil
edebilirsiniz.

QAdd an activity to Mobile

Sekil - 4- Yeni Proje Olusturma ve Emulator
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1.6 Layout

Android uygulamalarinda ekran tasarimlar1 res klasorii altinda bulunan layout
dosyalari ile belirlenir. Bu dosyalar xml formatinda hazirlanan dosyalardir ve Android
uygulamalarina 6zel etiketler kullanarak gorsel 6gelerin yerlesimlerini ve 6zelliklerini
bildirirler.

<fxml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:app—"http://schemas.android.com/apk/res-auto

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

or/colorProfile"

tivity">

<TextView
android:id="g+id/all_friends"

android:layout width='match parent"

android: textCelor="@android: color/background light"
android: textSize="20sp"
android: textStyle="bold" />

<androidx.recyclerview.widget.Reeyclerview
android:id="@+id/friend list"

android:layout width="match parent"

android:layout_height="match parent"
andreid:layout below="@+id/all friends"
android:layout_alignParentStart='"true"
andreid:layout margin="15dp" />
</RelativeLayout>

Sekil -5- RecyclerView

Bir ekranin goriiniimii genellikle iki farkli yerlesim tipi kullanilarak belirlenir.
Bunlar RelativeLayout ve LinearLayout olarak ikiye ayrilir.

RelativeLayout gorsel oOgeleri diger 0Ogelere gore referans alarak dizer.
RelativeLayout tasariminda ilk eklenen 6ge ekranin en tepesinde yer alir. Daha sonra
eklenen 6geler android:layout below (verilen ID’nin altinda), android:layout above
(verilen ID’nin iizerinde), android:layout toLeftOf (verilen ID’nin solunda) ve
android:layout_toRightOf (verilen ID’nin saginda) seklinde siralanir. Bu sekilde
ekranda olusturulan biitliin 6geleri bir 68eyi referans alarak dizmemiz miimkiindiir.
Ogelerin ebatlar1 ise android:layout height ve android:layout width metotlariyla
belirlenir.

Yukaridaki 6rnekte, RecyclerView 6gesinin altina baska bir 6ge eklendiginde ilk
olarak liste ve listenin altinda bu yeni 6ge goriintiilenir. Ogelerin uzunluk ve
genislikleri android:layout width ve android:layout height 6zellikleriyle belirlenir.
Burada fill parent (ana 6ge ne kadar genisse hepsini doldurur) ve wrap content (6ge
icerisinde yer alan metin veya resim kadar yer kaplar) degerleri kullanilabilecegi gibi,
piksel cinsinden uzunluk da verilebilir. Eger piksel vererek ebat belirleyeceksek, px
birimi yerine dp birimini kullanmamiz faydali olacaktir. Android cihazlarda farkl
ebatlarda ekranlar oldugundan, px cinsinden verilen piksellerin tasarimi her cihazda
farkli olusturacaktir. dp birimi ise ekran boyutuna gore dlgeklendirme yapmaktadir ve
farkli cihazlarda benzer goriiniimler elde etmenizi saglar.
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1.7 Ux

UX Ingilizce User Experience Tiirkgesi ile Kullanict Deneyimi kelimelerinin
kisaltmast olarak kullaniliyor. Seksenli yillarin bagindan bu yana hayatimiza yavasca
ve fark ettirmeden sokulan bir kavram olarak karsimiza ¢ikan Kullanic1 Deneyiminin
ilk orneklerini 21. Yiizyilin dahisi Steve Jobs hayatimiza adapte ediyor. Jobs Atari
firmasinda iken basladigi Kullanici Odakli Tasarimlarina Mac ile devam ettigini
gorluyoruz.

Kullanic1 deneyimi adi iistiinde hazirladiginiz bir tasarim, iiriin vb ¢alismay1 asil
kullanacak kisilerin kullanarak deneyimlemelerinden ibaret. Burada ibaret kelimesini
hicte kiigiimsememek lazim. Zira UX olmazsa hi¢ bir {iriin tam anlami ile basari
saglamaz. Konuya, Kullanic1 Deneyimleri dogrultusunda tasarlanmis bir e-ticaret
sitesi ile kullanic1 deneyimi gozardi edilmis bir e-ticaret sitesini karsilastirarak daha
fazla 151k tutabiliriz. Her iki sitedeki iirlin guruplar1 fiyatlar, kampanyalar ayni olsun.
Her iki siteye de ayni giiniin ayn1 saatinde ayni tepkileri veren ayn1 sayida ziyaretci
girsin. UX gdzardi edilen e-ticaret sitesine girenlerin yiizde sekseninden fazlasi siteyi
daha ana sayfadayken terk ettiklerini gorebiliriz. Buna karsin UX yani Kullanici
Deneyimi gbéz Oniinde bulundurularak tasarlanan sitede ise girenlerin yiizde
sekseninden fazlasinin sitede daha uzun vakit gec¢irdigini ve diger sayfalarda
gezinmeye devam ettigini gorebiliriz.

UX’ un kapsami sadece UI” den yani Kullanici Arayiiz tasarimindan ibaret degildir.
Sitenin acilma hizi, karsiniza ¢ikan mesajlar, alisveriste ne kadar adimdan gegtiginiz,
aradigmiz Uriini bulma hizi ve kolayligi, renkler, hiyerarsik tasarim, iiriin
aciklamalari, iirtin gorselleri, iirlin yorumlar1 ve daha bir¢gok unsur UX tasarimini
etkileyen faktorlerdir. UX tasariminiz kullanicilara en iyi deneyimi yasatmak {izerine
odaklanmis olmas1 gerekir. Bu nedenle siteye ilk giristen ve hatta daha dncesinden
(reklam, sosyal medya vb) siparis teslim ve satis sonrasi hizmetlere kadar uzanan genis
bir alandir. Bunlardan birinin eksikligi sizin satig kaybiniz anlamina gelir.
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Sekil -6- Ux Tasarim
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2. Benzer Cahsmalar/Literatiir Taramasi

Projeye baslamadan once evcil hayvan iiriinlerinin alimmin ve satiminin yapildigi
e-ticaret mobil uygulamalarin aragtrmasi yapilmistir. Yaptigim arastirmalar
sonucunda ayni sekilde evcil hayvan esyalari satan iki mobil uygulama buldum.

Petlove( Pazar yeri Birezilya ): Brezilya'daki en biiyiik ¢evrimigi petshop ve evcil
hayvanmizin ihtiyaci olan her seyi satiyor. Artik magazalara gidip gelmeyecek:
Petlove'un evcil hayvan uygulamasiyla, iilke genelinde evde verilen 10.000'den fazla
irline uygulama iizerinden erigebileceksiniz. Uygulamada kopek evi, kedi tirmigi,
kopek yatagi, evcil hayvaniniz i¢in yatak, kopek ve kedi oyuncaklar, akvaryumlar ve
daha fazlasmi arayabilirsiniz. Uygulama iilkedeki en iyi marka iriinlerin satigini
sagliyor: Altin feed, Premier feed veya Royal Canin feed! Ayrica, Bravecto, Frontline
ve Nexgard gibi hat tistii iirlinler ve pire karsi tiriinler sunuluyor.

Zoobio (Pazar yeri Almanya): Zoobio yeni nesil bir evcil hayvan magazasidir.
Zoobio, hayvanlar i¢in 40.000'den fazla iirlin bulabileceginiz uygun bir evcil hayvan
stipermarketidir. Sadece birkag tiklamayla siparisginiz kapiniza geliyor. Evinizden veya
is yerinizden ayrilmadan hayvanlarimizin Zoobio ile ihtiya¢ duyduklar1 seyleri siparis
edin. Zoobio ile aligveris yapmanin faydalari:

250'den fazla iirtin kategorisi. Evcil hayvanlarimizin ¢ok ¢esitli ihtiyaclari, zevkleri
ve tercihleri oldugunu biliyoruz. Bu nedenle genis bir evcil hayvan diriinleri
katalogumuz var. Kopek kuliibeleri, kus kafesleri, tavsan ve hamster, akvaryum ve
teraryumlar - tiim bu barmaklar yeni sakinlerini bekliyor. Konfor ve eglence igin kopek
yataklari, yastiklar ve silteler, kediler ve kopekler icin oyuncaklar ile aksesuarlar,
tiineller ve diger renkli ve orijinal aksesuarlar sunuyoruz.. Peki ya ylriiyiisler ve
hayvanlar1 tasima? Ihtiyaciniz olan her sey burada genis tasiyicilar, rahat kedi ve
kopek kosum kayislari, tasmalar, agizliklar ve daha fazlasi dahil. Evcil hayvanlarinizi
mutlu edecek her seye sahibiz! 10 000 yiyecek maddesi. Katalogumuzda kuru ve 1slak
kopek mamasi, gevrek kroket ve kedi konservesi, dengeli beslenme sunan balik yemi
ve atlar, kuglar, kemirgenler, siirlingenler ve diger evcil hayvanlar i¢in saglikli gidalar
bulacaksiniz. Cevrimigi evcil hayvan magazamizda, 6zel beslenme ihtiyaclari olan bir
evcil hayvan icin bir diyet secebilirsiniz: drnegin, biiyliyen, bakici evceil hayvanlar igin,
kilo veren veya ameliyat sonrasi iyilesenler ig¢in. Zoobio herkes i¢in dogru yiyecek
bulacaktir.
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3. Onerilen Yontem

Adminin miisteri ve satici ile koordineli ¢alistig1 e-ticarete farkli bir bakis agist
kazandiran miisterilerine ¢ok daha kolay bir sekilde ulasabilecek mobil destekli bir
uygulamadir. E-ticaretin giiniimiizde yaygimlasmastyla birlikte bazi sikintilarda ortaya
¢ikmistir 6rnegin uzun siiren teslimatlar, yetersiz {iriin bilgisi, alinan iirliniin kalite
seviyesinin diisiik olmasi, iade siireci, miisteri hizmetleri, yanlis {irin gonderimi bu
gibi durumlarda giivenilir bir e-ticaret ortamina olan ihtiyag¢ artmistir.

Projenin amaci, evcil hayvan sahipleri i¢in farkli tiirde binlerce iiriin sunarak
onlarin ihtiyaclarii en iyi sekilde karsilayacak iiriinii bulmalarini kolaylastirmak. En
kaliteli {irtinleri uygun fiyata satin almay1 amaglayan bu uygulamay1 online bir evcil
hayvan silipermarketi olarak diisiinebiliriz. Sadece birkag tiklamayla siparisin kapiya
kadar geliyor olmas1 miisteri icin evden veya is yerinden ayrilmadan hayvanlarinin
tiim ihtiya¢ duydugu iiriinleri siparis ederek zamandan kazang saglayabileceklerdir.

Projenin kapsaminda miisterinin sepete iirlin eklemesi, aradig: tirlinii filtreleyerek
bulabilmesi, satig islemini tamamlay1p iirlinii alabilmesi, iirtiniin kullanic1 yorumlarini
ve puanlarini degerlendirebilmesi gibi detaylar yer alacaktir.

Bir e-ticaret uygulamasi olan PetShop’a ti¢ farkli kullanic1 tiiri giris yapabilecek.
Birinci kullanici modeli admin olarak uygulamaya giris yapabilecek bu kisi
uygulamanm arka planinda ¢alisacak (petshop sahibi ya da satis ve pazarlamadan
anlayan herhangi biri olabilir) admin ayn1 zamanda miisterilerine uygulama iizerinden
de ulasarak triinlerini daha kolay ve reklam ticreti 6demeden satabilecek. Satisindan
s0z edilen bu iirlinler evcil hayvan sahiplerinin tiim ihtiyaglarini1 karsilayabilecek
nitelikteki iiriinlerdir. Ornegin, kus yemi, kus kafesi, kedi mamasi, tasma ...

Ikinci kullanic1 modeli ise, evinde bu iiriinlerden ihtiyacindan fazla bulunan ya da
gereksiz oldugunu diistindligii {iriinlerini satarak para kazanmak isteyen iiyelerdir.
Burada saticilar belli bir miktar {iriin satisindan sonra her sattig1 iirlinde admine bir
miktar komisyon verecektir. Buradaki amag saticilarin uygulamaya giris yapar yapmaz
hemen komisyonlardan bahsetmeyerek uygulamayir kullanmaya daha c¢ok tesvik
etmektir.

Saticilarn iiriin bilgileri ile 1lgili yaptig1 fotografli i¢erikler admin tarafindan uygun
bulunup onaylandiktan sonra satisa sunulacaktir. Bunun sebebi ise kotii niyetli
insanlarin satic1 olarak uygulamaya giris yapip uygun olmayan igerik paylasimlarmin
Oniine ge¢mek.

Ugiincii ve son kullanici modeli ise bu iiriinleri satm almak isteyen iiyelerdir.
Miisteriler uygulamaya giris yaptiklarinda hem saticilarin hemde adminin satigini
yaptig1 {irlinleri gorebilecek ve aralarinda kiyaslama yaparak iirline sahip
olabilecekler.

10
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Sekil -8- Seller Girisi

Son iiriin bir mobil uygulama olacag: i¢in hadef kullanicilarin Play Store’dan
uygulamay1 indirdikten sonra bazi bilgilerini girerek liye olmalar1 gerekmektedir.
Uyeliklerinden sonra uygulamanmn ana sayfasinda bulunan iiriinleri inceleyerek
diledikleri iirlinii sepete ekleyerek satin alabileceklerdir. Kullanicilar uygulamada
filtreleme ve kategori se¢imi yaparak sectikleri {iriinlerin sparigini verdikten sonra
uygulamadaki sparisler kategorisinden verdikleri sparisleri takip edebilirler.
Uygulamaya satic1 olarak giris yapan kullanicilar ise satis geceklesene kadar tiim
asamalar1 takip edebilecekler ve saticinin satis isemi admin onaymdan sonra
gerceklestirilecektir.

11
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Uygulama giris kism1 3 asamali olacaktir miisteriler, saticilar ve admin seklinde
miisterilerin, satict gibi {iriin satma yetkileri olamayacak ayni sekilde saticilarin ise
sadece iirlin satma yetkileri olacak {irlin satin alamayacaklar. Adminin ise saticinin
satacag1 lirtinli onaylama yetkisi olacak ve tabi kendi tarafindan satilacak {iriinleri
uygulamaya koyabilecek ve miisterinin sparis verdigi iirlinlerin paketlenip teslimat
asamasinin yapilmasini ve onaylanmasi iglerinin takibini yapacak.

Basar1 hedefi tek tip {iriin satis1 yapan diger e-ticaret uygulamalar1 gibi sektorde
uzun soluklu kalabilmek. Ornegin sadece kitap, kahve, sifali bitkiler ya da teknolojik
aletler satan diger uygulamalar gibi.

Sekil -9- Home, Navigation ve Profil Activity

Miisterilerin uygulamaya giris yaptiktan sonra; uygulama i¢inde aradigi tiriini
bulma, iiriin hakkinda yapilan yorumlar1 okuyarak diger iiriinler ile kiyas yapabilme,
satin alma ve kendi profilini diizenleme islemlerini yaptig1 kisimdir.

Anasayfada bulunan navigation(siiriiklenebilir bar) sayesinde kullanici alis veris
sepeti, arama, ayarlar ve ¢ikis sayfalarma kolay bir sekilde gidebilir.

Kullanict satin almak istedigi iirlinii ekledigi sepetinde iiriinleri satin al butonunu
tikladiginda {irtin  kontrol sayfasindan kredi kart1 bilgilerini girdigi sayfaya
aktarilmaktadir ve satin alma islemi gergeklesmektedir.

Kullanicr iiriin satin almadan 6nce almak istedigi iiriinii arama motoru sayesinde
diledigi gibi aratarak iiriine erisebilir.

Eger kullanicr sifresini unutmus ise uygulamaya daha dnceden kaydettigi giivenlik
sifresini girerek giris yapabilir. Giivenlik sifresinde kullanicilardan cevaplanmasi
beklenen sorular arasinda en sevdigi renk, annesi ile babasinin tanistiklar1 sehir ismi
gibi sorular yer almaktadir.

12
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sUvdwine.

Sekil -10- Kullanic1 Satin Alma Islemleri

Kullanict bu boliimde; anasyfada gordiigii iirlinleri yakindan tiim ayrmtilarina
kadar inceleyebilmek icin iiriiniin {izerine tiklar ve iiriin detay sayfasina aktarilir. Uriin
detay sayfasinda ise kullanici satin alacagi iirtin miktarmi sagebilir, {iriinii yarumlayip,
puan verebilir ve son olarak iiriinii sepetine ekler.

Kullanict ikinci sayfada aldigi tiim iiriinlerin listesini gérebilir ve en son kontrol
etme firsatma sahip olur. Burada kullanic1 istemedigi liriinleri sepetinden ¢ikarabilir.

Kullanic1 satin almak istedigi tiriinleri segtikten sonra 6deme sayfasina yonlendirilir
ve bu sayfada kullanicinin kredi kart1 bilgilerinin girilmesi istenir boylece ddeme
islemlerini ger¢eklestirir.

Son olarak kullanict satin alma islemini tamamladiktan sonra {iriinii eline gecene
kadar her adimin1 kargo takip numarasi ile takip edebilir. Boylece kargosunun nerede
oldugunu kolayca gorebilir.

Kisacasi kullanict bu boliimde; satin alacag iiriinlerisepete ekleme, puanlama ve
O0deme islemlerini gergeklestirir.

13
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Sekil -11- Admin Arayiiz

Admin, seller tarafindan eklenen f{iriinleri onaylar bu iirlinlerden uygun
olamayanlar1 listeden kaldirabilir ya da satisini1 onaylayabilir. ve eklenen bu iiriinlerde
iirlin ad1, fiyat ve aciklamas1 yoniinden bazi diiziinlemeler yapar. Admin ayni zamanda
bu boliimde miisteriler tarafindan siparis verilen {iriinleri inceler ve satigini onaylar.

Add New Product

Sekil -12- Seller Arayiiz

Seller olarak iiye olup giris yaptiktan sonra, eklenen yeni iirlinlerin admin
tarafindan onaylanmasmm ardindan satisa sunuldugu boliimdiir. Seller burada
onceden satiga sundugu triinlerin listesini gorebilir. Yeni {irlin ekleyebilir ekledigi
yeni iirlin admin tarafindan onaylanir ise, miisterinin anasayfasinda satisa sunulur.

14
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4. Kullanilan Teknolojiler
4.1 Java

Android uygulamalarin yap1 taslarini java dilinin temel kavram ve prensipleri
olusturur. Dolayisiyla bu yola bas koyan bir android severin, java dilinin temel kavram
ve prensiplerini ¢ok iyi talim etmesi gerekir.

Java nesne yonelimli programlama teknigini benimsemis, platformlardan bagimsiz
olarak calisan c¢ok islevli bir programlama dilidir. Java diliyle gelistirilen
uygulamalarin platformdan bagimsiz olarak ¢alismasi, bu uygulamalarin her isletim
sistemi lizerinde calistirilabilir oldugu manasina gelmektedir. Java dilinin sahip oldugu
bu 6zellik, kendi kategorisinde bulunan diger dillerden kendisini aywran en dnemli
ozelliklerinden bir tanesidir. Java diliyle masaiistii uygulamalar1 dahil olmak {tizere,
web uygulamalari, mobil cihazlara yonelik uygulamalar gibi bir ¢ok alanda ve cihazda
kullanilabilecek uygulamalar gelistirmek miimkiindiir. Java diliyle uygulama
gelistirmek i¢in kullanilan 3 farkl java siirimii mevcuttur. Bu siiriimler gelistiricilere
ticretsiz olarak sunulmaktadir. Bunlar1 sirasiyla taniyalim: Java JSE(Java Standart
Edition): Sunucu uygulamalari, masaiistii uygulamalar1 ge-listirmek i¢in gerekli olan
ara¢ ve Kkiitliphaneleri igerisinde barmdiran en temel siirimdiir. Java EE (Java
Enterprise Edition): Genis Ol¢ekli kurumsal ve web uygulamalar1 gelistirmek igin
kullanilan siirtimdiir. Java ME (Java Micro Edition): Tasmabilir mobil telefonlar,
tabletler vb. cihazlar ve PDA ve TV setleri gibi aygitlar i¢cin uygulama gelistirmek igin
kullanilan sii-riimdiir. Java diliyle ilgili bahsedilmesi gereken diger kavramlar ise, bir
onceki boliim-den animsadigimiz JVM, JRE ve JDK kavramlaridir. JVM (Java Virtual
Machine): Tiirk¢ede java sanal makinesi olarak adlandirilan bu bilesen, java diliyle
yazilmis olan kodlarm tiim platformlarda calistirilmak {tizere gelistirilmis bir
bilesendir. Bununla birlikte her platforma uygun ayri siiriimleri de mevcuttur.
Dolayisiyla Java, platformlardan bagimsiz olarak ¢aligma-sin1 ve bir kere yaz her yerde
caligsin  felsefesini JVM  ile gergeklestirebilmektedir. JRE (Java Runtime
Environment): Java programlarini ¢calistirmak igin gerekli olan yazilimdir. igerisinde
JVM ve Java Kkiitiiphanelerini de barindirir. Dolayisiyla bir bilgisayar iizerinde, java
diliyle gelistirilmis bir uygulamay1 ¢alistirabilmek i¢in bu yazilimin bilgisayara kurulu
olmasi gerekmektedir. JDK (Java Development Kit): JDK ‘nin bir 6nceki boliimde,
java uygulamalarim gelistirmek icin gerekli olan tiim aracglar1 barindiran bir yazilim
gelistirme ortami oldugundan bahsetmistik. Burada JDK ile ilgili deginmek istedigim
bir diger husus ise, JDK’nin biinyesinde JVM ve JRE’yi de barmdirdig gergegidir.
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Java bir programlama dilinden daha fazlasidir. Java kendi bagina bir platformdur.
Java “platform bagimsizdir” ifadesi buradan gelir. Kendi platformunun yetenekleri ile
cok ¢esitli cihazlarda kullanilabilir 6zelliktedir. Java nesne yonelimli bir dildir. Bu
sebeple Soyutlama (Abstration), Paketleme (Encapsulation), Kalitim (Inheritance) ve
Cok Bigimlilik (Polymorphism) o6zelliklerine sahiptir. Java yliksek performans
vadeder. Java ile program gelistirmek icin gereken tiim bilesenler iicretsizdir. Ucretsiz
bir ¢ok Java gelistirme ortami (Netbeans, Eclipse) mevcuttur. Java 6grenmesi basit,
multi threading yeteneklerine sahip, dinamik, yiiksek seviyeli, adim adim ¢aligtirilan
ve tagmabilir yapidadir.

Java ¢ok fazla olanak sunan, yapabildiklerinin insanin hayalleriyle smirl oldugu
web platformu i¢in vazgecilmez bir agik kaynak kodlu yazilim platformudur. Java Sun
Microsystems miihendislerinden James Gosling tarafindan gelistirilmeye baslanmis
gercek nesneye yonelik, platform bagimsiz, yliksek performansli, cok islevli, yiliksek
seviye bir program dilidir. Java ilk ¢iktiginda daha ¢ok kiigiik cihazlarda kullanilmak
icin tasarlanmig ortak bir platform dili olarak diisiiniilmiis. Ancak bakmislar ki
platform bagimsizlig: 6zelligi C ve C++’tan ¢ok daha tistiin ve glivenli bir yazilim
gelistirme ve igletme ortami sunuyor, hemen her yerde kullanilmaya baslanmis. Su
anda ozellikle kurumsal alanda ve mobil cihazlarda son derece popiiler olan java,
ozellikle J2SE 1.4 ve 1.5 sliriimii ile masaiistiinde de giiciinii arttirmay1 hedefliyor.
Java’nin ilk siirimii olan Java 1.0(1995) Java Platform 1 olarak adlandirildi ve
tasarlama amacma uygun olarak kii¢iik boyutlu ve kisith 6zelliklere sahipti. Daha
sonra platformun giicii gozlendi ve tasariminda biiylik degisiklikler ve eklemeler
yapildi. Bu biiylik degisikliklerden dolay1 gelistirilen yeni platforma Java Paltform 2
ad1 verildi ama versiyon numarasi 2 yapilmadi, 1.2 olarak devam etti. Bu bahar cikacak
Java 1.5, gecen 1.2, 1.3 ve 1.4 siirlimlerinin ardindan en ¢ok gelisme ve degisikligi
barindiran siiriim olacak.

Java nesneye yonelik bir dil oldugundan tiim yazilim simiflar ve nesneler lizerinden
yuritiiliir. Smiflar uygulamadaki nesnelerin tanimlandigi kod pargalaridir. Java’da her
bir smif bir dosya igerisinde yer alir. Dosyalarin uzantilari .java seklindedir. Dosya ad1
ise i¢inde tanimlanan smif ile aynidir. Ornegin, BenimSinif.java gibi.
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Java kaynak kodu C++ kaynak kodu
{/ﬂ 1JPg {} Derleyici + Birlestirici
Java Bytecode Makine kodu

<5

JVM (Java sanal

makinesi)
Isletim sistemi Isletim sistemi
Daonanim Donanim

Tablo- 3- Java Yazilim Gelistirme Asamasi
Bir java yazilimi su sekilde gelistirilir:

e Programci java kodunu yazar.

e Bu kod bir java derleyicisi ile derlenir. Sonugta bytekod ad1 verilen bir tiir
makine kodu ortaya ¢ikar. Platform bagimsizligini saglayan sey bytekod’dur.
Ciinkii bir kere bytekod olustuktan sonra yazilim tiim isletim sistemlerinde
calisabilir.

e Bu bytekod Java Virtual Machine(Java Sanal Makinesi) tarafindan adim adim
isletilir. Asagida java ve C++ kodunun gecirdigi asamalar gosterilmistir.

Derleyici kisaca herhangi bir editor ile yazilan java kaynak kodlarini(yani .java uzantili
siniflarin yer aldigi dosyalari) java sanal makinesinin ¢alistirabilecegi bir tiir makine
dili(assembler) olan Bytecode’a doniistiiriir. Bu doniistiiriilen bytekod ise .class
dosyalar1 igerisinde saklanir. Java kodunu derlemek i¢in bir java derleyicisine ve java
kiitiiphanelerine ihtiyaciniz var. Su anda iki derleyici yaygin olarak kullanilmaktadir.
Bir tanesi Sun’m SDK’si ile birlikte gelen javac. digeri ise IBM’in ag¢ik kodlu
derleyicisi jikes. Benim yaygin olarak kullandigim Jikes, cok hizli derlemesi ile iinlii
olsa da en son java yazilimlarini derlemek i¢in javac’e ihtiyag duyulabilir. Ayrica linux
altinda derleme yapmak i¢in gnu lisansi ile gelistirilen agik kodlu Gnuj kullanilabilir.
Derleyici ve kiitliphanelerin(Java API) bulundugu uygulamaya “J2SE SDK” adi
verilmistir.
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4.2 Firebase

JSON verilerimizi uzak bir sunucuda gercek zamanl olarak depolayabildigimiz,
bulut (Cloud) tabanl bir platformdur.

Firebase servisinin ge¢misi alsinda James Tamplin ve Andrew Lee tarafindan 2011
yilinda kurulan Envolve sirketine dayanmakta. Gelistiricilerin web sayfalarina API
araciligiyla online chat oOzelligi kazandirabilmeleri amaciyla kurulan Envolve
gelistiriciler tarafindan planlanandan farkli bir sekilde (uygulama datalarin1 gergek
zamanlt olarak kullanicilarla senkronize bir sekilde paylasilmasi gibi) kullanilir.
Kurucular bu sebeble 2012 yilinda bildigimiz Firebase’in de temellerinin atildig1
servis ayrimi kararmni verirler. 2012 yilindan itibaren pek ¢ok gelismeyi barmndiran,
mobil ve web uygulama gelistirme platformu olarak konumlandirilan Firebase 2014
yilinda Google tarafindan satin alinir.

Google tarafindan yeni Ozelliklerin eklenmesiyle gelisen Firebase, biitiin bu
ihtiyaclari karsilayabilme iddiasinda ticretsiz kullanim da sunan bir platform. Herhangi
bir platformda uygulama gelistirmeye bir sebeple baslayip daha sonra bir kontrol
paneli ve her durumda ulasilabilir kullanici veri deposuna ihtiyaciniz oldugunu hemen
hissetmissinizdir. Giiniimiizde uygulamalar platform farketmeksizin ayn1 veriye her
cihazdan erismek istiyor. Uygulamasi, bircok kullanict tarafindan yiiklenen
gelistiricilerin de kayit - oturum bilgilerini tutma, uygulamalarin kullanim verilerini
analiz etme, yeni duyurular yapmak i¢in ayni zamanda kullaniciya bildirim génderme,
uygulamay1 test etme gibi islemleri rahatlikla yOnetebilecegi bir yonetim paneli
gerekiyor. Iste Google tarafindan yeni 6zelliklerin eklenmesiyle siirekli kendini
gelistiren Firebase, biitiin bu ihtiyaglar1 karsilayabilmek i¢in uygulama gelistiricilerine
ticretsiz kullanim da sunan bir platformdur.

Satin alma sonrasinda Google tarafindan pek ¢ok ek 6zellik eklenen servis kiigiik
ve orta dlgekte uygulama gelistirme ihtiyaglarinin tamamini kargilama iddiasinda. Bu
amagla ticretsiz kullanim (Spark Plan) imkan1 da sunan (ek olarak ) servis baslangic
asamasi itibariyle kontrol paneli iizerinden kullanic1 verisi deposuna, kayit, oturum ve
ekran goriintiileme gibi uygulama i¢i etkinliklerden bildirim iletimine ve testlere
platform farki olmaksizin erisim ve yonetim imkani sunmakta. Ucretli planlar (Flame
Plan ve Blaze Plan) elbette daha kapsamli yonetim ve ek ozellikler sunmakta.
Ucretlendirme ve planlar dahilinde sunulan &zelliklere Pricing sayfasindan
ulasabilirsiniz.
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DEVELOP
G Realtime Database GROW
es Authentics e /
an Authentication / D Notifications
( L\ | 1 Messaqginc , Z
5 : 1ging (x:\ App Indexing
s 12 Dynamic Links
[ Hostina
& {osting « ” Invites
L J
Iik Remote Config
dop MO LONED JA Adwords
e
v/ Test Lab
-
‘g Crash Reporting
Q) Advob

Tablo- 4- Firebase Analitik

Uygulama yonetim, kullanim takip, veri depolama, bildirim gonderme gibi
islemleri, extra bir sunucuya ve sunucu tarafli kod yazmaya gerek kalmadan halleden
Firebase, yeni gelistirici dostu arayliziinde Realtime Database, Notification, Remote
Config gibi 6zelliklerle donatilmis her uygulama i¢in ayr1 ayri ulagim imkani veriyor.

FCM - Firebase Cloud Messaging servisiyle de simdiye kadar gelistiricilerin anlik
bildirim - push notification gondermek i¢in kullandigt GCM - Google Cloud
Messaging’ in yerini alacak olan Firebase, bildigimiz tablolar ve sql yerine verileri
root-child seklinde organize edilen json veri par¢aciklarinda sakliyor.

Firebase by platform

Firebase gives you the tools to develop high-guality apps, grow your user base, and earn more
money. We cover the essentials so you can monetize your business and focus on your users.

Get started for Android Get started for i0S Get started for Web
=1 APl Reference lDS APl Reference </) APl Reference

Cudelabs Codelsbs Codelabs

Get started for C++ Gel started for Unity Get started for Admin
C+"’ API Reference Q AP1 Reference 0'! APl Reference

Sekil-13 - Firebase kullanilan Platformlar

One ¢ikan birkag dzellige deginmek gerekirse;

e Uygulama yonetimi,
o Kullanici etkinlikleri,
e Veridepolama,

e Bildirim gonderimi
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Firebase kullanimi i¢in pek ¢ok Google servisinde oldugu gibi bir Google kimligine
sahip olmaniz gerekmekte. Bu agsamada varsa sahip oldugunuz Google Mail (GMail)
hesabinizdan faydalanabilir, Firebase web sayfasi iizerinden giris yaparak kullanici
paneline ulasabilirsiniz. Get Started butonunu tiklayarak ya da say tist boliimde yer
alan Console baglantisini tiklayarak ilerlenebilir. Artik yeni bir proje olusturabiliriz.
Bir proje uygulama i¢in platformlar arasi bir kapsayicidir. Bu sayede Android, iOS ve
web uygulamalari arasinda Veritabani, Kullanic1 Y 6netimi ve Uzak Yapilandirma gibi
ozellikler paylasilabilir hale gelmektedir. Proje Ad1, Proje Kimligi, Konumlar ve ilgili
diger alanlar1 da uygun sekilde doldurduktan sonra Proje Olustur butonu ile proje
olusturma siirecini de tamamlamis olmaktayiz.

ﬁ Firebase

Son projeler

PetShop loyaltyCard
+ petshop-9390a loyaltycard-13e0b

Proje ekle

o Bir demo projeyi kesfet

Sekil -14- Firebase Projeler

“ Firebase PetShop ~

A  Project Overview Database B Realtime Database ~

Geligtirme Veriler Kurallar Yedekler Kullanim

Authentication

Database i )
GO https://petshop-9390a.firebaseio.com/
Storage
Hosting
petshop-9390a
Functions ]
€ Admins
ML it ©- Card List
n Comments
LENG n Products
ll Sellers
Crashlytics - Users

Performance

Test Lab

App Distribution

Sekil -15- Firebase Json Veri

20


https://firebase.google.com/
https://console.firebase.google.com/u/0/

PetShop Mobil Uygulamasi Efnan AKKUS

Bu asamadan sonra projenin i0S, Andorid ve/ya web uygulamasina entegre
edilmesi gerekmektedir. Ilgili ydnergelere proje sayfasindan ulasilabilir. iOS
entegrasyonu i¢in i0OS paket kimligi zorunlu olarak gerekmektedir. Ayrica istege bagh
olarak uygulama takma adi ve App Store kimligini de tanimlayabilirsiniz. Android
uygulama entegrasyonu i¢in ise Android paket adi zorunlu alan olarak gereklidir.
Istege basli olarak uygulama takma ad1 ve Dynamic Links,Invites ve Auth’ta Google
ile oturum a¢gma veya telefon destegi i¢in SHA-1 karmasi gerekmektedir. Web
uygulamasi entegrasyonu i¢in ise ilgili snippet’in web uygulamasina eklenmesi
gerekmektedir. Konuyla ilgili olarak Google Analytics mobil uygulama miilkii yazimi
inceleyebilirsiniz. Ilgili alanlarin doldurulmasi sonrasinda yapilandirma dosyasinin
indirilmesi, Firebase SDK (Software Development Kit)’sinin eklenmesi, yiikleme
isleminin dogrulanmas1 siirecleri gelmekte. Android i¢cin Firebase SDK ve diger
detaylar1 Add Firebase to Your Android Project, 10S i¢in ise Add Firebase to your i0S
Project sayfalar1 incelenebilir. Ayrica Flutter, Web ve Games kullanilabilecek diger
segenekler.

Geligtirme Veriler Kurallar Yedekler Kullanim
== Authentication
& patabase
GD  https://petshop-9390a.firebaseio.com/
PN Storage
® Hosting
B petshop-9390a
unctions
=.-- Admins
M MLKit ;...‘12345
| - name:["admin’] x
Kalite password; “12345"

. . phone: "12345"
;. Crashlytics O- 123456

Sekil -16- Firebase Json Admin

=-- Users
L 111111
- name: "keven"
- password: 111111
- phone: "111111"
L. 123456
l'l Security Questions
- address. "Erzurum”
.. image: 'https://firebasestorage.googleapis.com/ve/b/pet..."
- name: "mike"
- password: "123456"
- phone: "123456"
- phoneOrder: "123456"

Sekil -17- Firebase Json User
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I Sellers

5. iMalv16yGBXI14hPGOWILY4BOd2a2

-~ address: "Sri Lanka"

- email: "jia@gmail.com"

- name: "jia parker”

- phone: "160168"

- sid:|" jMalv16yGBX14hPGOWILY4B0d2a2"| x
=-- wjG56hpFq1ZNzMx4BLb8uVNDGzM2

-- address: "istanbul"”

- email: "seren@gmail.com”

-- name: "seren”

-- phone: "654321"

- sid: "wjG56hpFq1ZNzMx4BLb8uVNDGzM2"

Sekil -18- Firebase Json Seller

- Products

L. Ara 15, 201920:13:03 0S

.. category: "cats"

... date: "Ara 15, 2019"

- description: "lezzetli iceri ile kedilerin favorisi"
... image: "https://firebasestorage.googleapis.com/v@/b/pet..."
.. pid: "Ara 15, 2019208:13:03 0S"

- pname: "kedi mamasi whiskas"

... price: "34"

... productState: "Approved”

-... allerAddress: "istanbul”

.. sellerEmail: "seren@gmail.com”

- sellerName: "seren”

... sellerPhone: "654321"

- sid: "wjG56hpFq1ZNzMx4BLb8uVNDGzM2"

.. time: "20:13:03 0s"

Sekil -19- Firebase Json Products
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5. Comments

n Ara 15, 201920:21:17 OS

5. Ara 15, 201920:57:05 OS

= -LwFZdnadHNTm7GIM-bF

» comment: "This fish lantern looks so great”
= -LwFZuAE4S55iflJ2csN

- comment: "i1t's a bit expensive”

=l -LwF_2mkmc4LeUnmEw9i

-.comment: "You can buy it you will never regret”

= -LwF_Aefu1VN_vqoa97b

... comment: "This design looks awesome"
- Nov 18,201919:07:20 PM

Sekil -20- Firebase Json Comments

- Card List
= Admin View
-.- 123456
b Products

<. Ara 15, 201920:13:03 0S

------- date: "Ara 18, 2019"

------- discount: ""

------- pid: "Ara 15, 201920:13:03 0S"
------- pname: "kedi mamasi whiskas"”

------- price: "34"

------- quantity: "1"
- time: "21:55:01 0S"

Sekil -21- Firebase Json CartL.ist
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Authentication ile e-posta/sifre, telefon, Google, Play Oyunlar, Facebook, Twitter,
GitHub, Anonim oturum agma saglayicilariyla yetkilendirilen alanlar i¢in kullanicilar
sunucu tarafi kodu olmadan dogrulanabilmekte ve yonetilebilmekte.

Database, giiclii sorgular ve otomatik Slgeklendirme ile eszamanli veritabani
kullanimini miimkiin kilmakta. Yeni veritabani olusturmak istediginizde Kilitli mod ve
test modu olarak 2 segenekle karsilagirsiniz. Kilitli modda basladiginizda ticiincii taraf
tarafindan gerceklestirilecek tiim okuma ve yazma islemleri reddedilir ve veritabani
gizli tutulur. Test modunda ise veritabani referansina sahip herkes tarafindan okuma
ve yazma islemleri gerceklestirebilir.

Storage ile kullanicilarin olusturdugu resim, ses ve video gibi igerikler sunucu tarafi
kodu olmadan depolanir ve erisilir. Temel kurulumda varsayilan olarak tiim okuma ve
yazma iglemlerine izin verilir. Giivenlik amaciyla veri yapisi tamamlandiktan sonra
ozel verilerin glivenligini saglamak i¢in yeni kurallar yazabilirsiniz.

dependencies {
implementation fileTree(dir: 'libs', include: ['*.jar'])
implementation 'me.zhanghai.android.materialratingbar:library:1.2.0"

implementation 'com.android.support:appcompat-v7:28.0.0°"

implementation 'com.rengwuxian.materialedittext:library:2.1.4°"
implementation 'com.github.d-max:spots-dialog:0.7@aar"
implementation 'com.android.support:design:28.0.0°
implementation 'com.google.firebase:firebase-analytics:16.0.1"
implementation 'com.android.support.constraint:constraint-layout:1.1.3"
implementation 'com.google.firebase:firebase-core:16.0.1"
implementation 'com.google.firebase:firebase-database:16.0.1"
implementation 'com.google.firebase:firebase-storage:16.0.1"
implementation 'com.firebaseui:firebase-ui-database:4.1.0°"
implementation 'com.theartofdev.edmodo:android-image-cropper:2.7.+"
implementation 'com.sgquareup.picasso:picasso:2.71828°'
implementation 'io.paperdb:paperdb:2.6'
implementation 'de.hdodenhof:circleimageview:3.0.1"
implementation 'com.github.rey5137:material:1.2.5"
implementation 'com.cepheuen.elegant-number-button:1lib:1.0.2"
implementation 'com.google.firebase:firebase-auth:16.0.1"
implementation 'com.braintreepayments:card-form:3.1.1"
implementation 'com.andreoid.support:support-v4:28.0.0"
testImplementation '"junit:junit:4.12°'
androidTestImplementation 'com.android.support.test:runner:1.0.2"
androidTestImplementation 'com.android.support.test.espressoc:espresso-core:3.0.2'
implementation 'com.andreoid.support:recyclerview-v7:28.0.0"

}

apply plugin: 'com.google.gms.google—-services'

Sekil -22- Kullanilan Kiitliphaneler
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4.3 Xml

XML (Extensible Markup Language - Genisletilebilir Isaretleme Dili), hem
insanlar hem de makineler tarafindan kolayca okunabilen ve Internet iizerinde bilgi
paylagmak i¢in ¢ok sik kullanilan bir isaretleme dili formatidir. Haber siteleri ya da
bloglar gibi sik¢a giincellenen igerige sahip web siteleri genellikle bir XML kaynag1
saglar ve boylece harici yazilimlar buralardaki icerik degisikliklerini bir arada
gorebilir. XML gonderme ve XML ayristirma (parsing) islemleri, ag baglantili

uygulamalarda sik¢a yapilan bir istir.

layout

il activity_admin_check new_products.xmi

iax activity_admin_home.xml
3w activity_admin_maintain_products.xmi
ian activity_admin_new_orders.xmi

i activity_admin_user_products.xml
il activity_card.xml

il activity_category.em|

ian activity_commentuxmi

il activity_confirm_final_orderxmi

i activity_home.xml

a activity_loginxmi

i activity_mainami

il activity_paymentm|

il activity_product_details.mi

il activity_ratexmi

il activity_registerxmi

il activity_reset_passwordxmi

il activity_search_productxmi

il activity_seller_add_new_productmi
i activity_seller_homexmi

i activity_seller_joginxmi

i ACtivity_seller_product_category.mi

®

<Fxml version="1.0" encoding="utf-a"r>
<RelativeLayout xmlns:androids

tp://achemas androld. con/apk/res/android"

sxnlns:app=-http: //achemas. androld. con/apk/re
xlns: tools='http: //schemas . android. com/tools"
android:layout_width="match parent”
android:layout_height="match parent"
tools:context=".Loginhetivity">

<ImageView...>
<EditText...>
<EditText. . >

<LinearLayout
androidiid="§+id/linear_layout_1*
android: layout_width="match_parent®
android: layout_beight="wrap content
android: layout_below="3+id/login password ingut"
android: layout_marginTops"5dp"
android:orientation='horizontal®>

<com. rey.material.widget . ChackBox
android: id=Hi+id/renenbar ma_chaakboxh
android: layout_width=rwrap_content®

android: laysut_height:
android: layout_gravity=

il activity_seller_registrationxmi

i activity_settingsxml
i 2Dp_bar_homexml

il card_items layoutxml

il categony item.mi
i comment_item.xml

i content_home xmi

i fragment_home.xml
i nav_header_home xmi

wm Orders_layoutam|

% product items lavoutxml

<RelativeLayout xmlns:andreoid="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android: layout widt
android: layout_heigh

textColor="8color/colorPrimarybark”
android: textsize="162p"

androdd: textstyle=-bold"

] appebd_stroksGaler=+fcalor/colorPrinarylarks /7

“Toxtview
android:id="g+id/forgat_password link"
android: lavout width=rwran content®

Relativelayout » LinearLayout > com.reymaterialwidget CheckBox

Design  Text

Sekil -23- Login Xml

Be Palette

"match parent"

"match parent!

tools:context="_.Admin.AdminHomeActivity">

<TextView

android:
android:
andreid:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

<Button

andreid:
android:
android:
android:
android:
andreid:
android:
android:

android

android:
andreid:
android:
android:
android:
android:

<Button
android

id="@+id/admin welcome"

layout width="match parent"

layout height="wrap content"
layout marginTop="10dp"
text="Welcome Dear Admin "
textAlignment="center"
textColor="@color/colorPrimaryDark”
textSize="17dp"

textStyle="bold" />

id="@+id/maintain btn"

:layout width="match parent®

layout_height="42dp"

layout below="g+id/admin welcome"
layout_marginLeft="20dp"

layout marginTop="25dp"

layout marginRight="20dp"
layout_marginBottom="10dp"

:background="8color/colorPrimaryDark"

text="Maintain Product”
textAlignment="center"

textAllCaps="false"
textColor="@android:color/background light"
20dp"

“bold" />

textSize:
textstyl.

:id="@+id/check orders btn"
android:
< android:

layout_width="match_parent
lavout height="42doh

Sekil -24- Admin Arayiiz Xml
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<hhdroid. support. v .widget.Cardview
xmlns:android="http://schenas.android.cem/apk/res/android"
xmlns:app="http://schemas.android.ecom/apk/res-auto”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
andreid:layeut width="match parent”
android:layout_height="wrap content"
andreid:layout marginTop="20dp"

"15dp™"

andreid:layout marginEnd="15dp"

android:layout marginStart:

app:cardElevation="15dp">

tools:context AdminMaintainProductsActivity">

<RelativeLayout
android:layout width=
android:layout height="match parent’>

match parent”

<ImageView
android:id="8+id/product_image maintain"
android:layout width="match parent”
android:layout_height="200dp"
android:scaleType="centerCrop"
android:layout marginTop="2dp" />

<EditText
android:id="@+id/product name maintain"
android:layout width=

match parent™
android:layout height="wrap content"
android:layout below="@+id/product image maintain"
android:hint="Product Name"
android:textAlignment="center"
android:layout margin="5dp"
android:background="@drawable/input design"
android:padding="12dp"
android:textSize="18dp"
android:textColor="Rcolor/colorPrimaryDark" />
<BditText

android:id="@+id/product price maintain"

1 Palette

<

~

( roduct Name

( Product Price

(

)

Apply Changes
Delete This Product

Sekil -25- Admin Uriin Diiziinleme Xml

xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout width="match parent"
android:layout_height="match parent"

" _Sellers.SellerAddNewProductActivity"

tools:context:

<Imageview
android:id="@+id/select_product_image"
android:layout width="350dp
android:layout height="200dp"

android:layout centerHorizontal
android:layout marginTop="10dp"
android:eropToPadding="false"
android: scaleType="centerCrop"
android:sre="@drawable/select product image" />
<EditText
android:id="@+id/product name"
android:layout width="match parent®
android:layout_height="wrap content"
android:layout_below="@+id/select product_image"
android:layout marginLeft="45dp"
android:layout marginTop="20dp"
android:layout marginRight="45dp"
android:background="@gdrawable/input_design"
android:hint="Product Name..."
android: inputType="textMultiline"
android:padding="20dp" />
<EditText
android:id="@+id/product description"

android:layout width="match parent®
android:layout_height="wrap content"
android:layout_below="g@+id/product_name"
android:layout marginLeft="45dp"
android:layout marginTop="~6dp"
android:layout marginRight="45dp"
android:background="@gdrawable/input_design"
android:hint="Product Description..."

‘
Z
g

1% palette
K¢
[74

Sekil -26- Seller Yeni Uriin Ekle Xml
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<RelativeLayout
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmln: ://schemas.android.com/apk/res-auto"

ttp://schemas.android.com/tools"

android:layout width="match parent
android:layout height="match parent®
android:background—"#EAF4A£4"

tools:context=".Sellers.SellerLoginActivity">

<Imageview
android:id="@+id/ing seller"

android:layout_width—"wrap_content”
android:layout_height="200dp"
android:scaleType="centerCrop"
android: drawable/sellerlogin” />
<TextView

android:id="@+id/title_seller"

android:layout width="match parent"

android:layout_height="wrap_content"
android:layout below="G+id/img seller”
android:layout marginTop="30dp"
android:gravity="center"
android:text="Seller Login Form"
android: textColor="gandroid: color/holo_blue_dark"
android:textSize="22sp"
android: textStyle="bold" />

<EditText
android:id="@+id/seller login email"

android:layout_widt] atch_parent"

android:layout_height="wrap_content"
"g+id/title_seller"

android:layout marginLeft="15dp"

android:layout below=

android:layout marginTop="10dp"
15dp"

android:layout marginRigh
android:hin:

email

android:inoutTyne="text"

B palett
]
[4

Sekil -27- Seller Login Xml

<LinearLayout

android:id="@+id/linearl category layout"

android:layout width="match parent"

android:layout height="wrap content"
android:layout_below="@+id/slogan_category"
android:orientation="horizontal®
android:layout centerHorizental="true"
android:gravity="center"

android: layout marginTop="100dp"
android:layout marginLeft="10dp"
android:layout_marginRight="10dp">

<ImageView

android:id="@g+id/birds"

android:layout width="80dp"

android:layout_height="80dp"
ro="@drawable/bird" />

androi.

<ImageView
android:id="g+id/cats"
android:layout width="80dp"
android:layout height="80dp"
"@drawable/cat” />

android: sre

<ImageView
a
android:layout widt]

android:id="g+id/cows"
80dp™
ayout height="80dp"

ro="@drawable/cow" />

<ImageView

="g+id/dogs"
android:layout width="80dp"

android: i

android:layout height="80dp"

android: sre="@drawable/dog" />

</LinearLayout:
<LinearLayout
android:id="8+id/linear?_category_layout"

android:layout width="match parent"

android:layout height=

wrap_content”

° @
:Oj

I Palette

Sekil -28- Seller Uriin Kategori Xml
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<de. .circleimageview.CircleImageView

android:id="@+id/settings profile image"
android: layout width="130dp"

android:layout height="130dp"
android:src="@drawable/profile"
android:layout_helow="@&+id/app_bar_ settings"

android: layout_marginTop="20d

android:layout centerHorizontal="true" />
<TextView

android:id="@+id/profile image change btn"

android:layout width="wrap content"

android:layout height="wrap content"”

android: text="Change Profile"

android: textSize="17sp"

android: textStyle="bold"

android:layout_marginRight="10dp"

android: layout marginTop="4dp"
android: textColor="@android: color/black"
android:layout_below="@+id/settings profile image"
android:layout centerHorizental='"true" />
<BditText
android:id="g+id/settings_phone number"
android: layout width=

atch parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout_below="@+id/profile_image_change btn"
android:hint="Phone Number..."
android: layout margin="15dp"
android:padding="10dp" />

<EditText...>

<EditText...>

<Button

android:id="@+id/security_questions_btn"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"”

android:layout below="@+id/settings address"
android:background="@drawable/buttons"
android: textColor="8android:color/white"
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<RelativeLayout
android: layout_width=—"match parent"

android:layout height="match parent">
<TextView
android:id="@+id/product_name"

android:layout width=

"match parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:text="Product Name"
android:textAlignment="center"
android:textColor="fcolor/colorPrimary"
android:textSize="20dp"
android:textsStyle="bold" />

<ImageView

android:i

="@+id/product _image"
android:layout width:
android:layout heigh

atch_parent”

200dp"
android:layout_below—"g+id/product name”
android:layout_marginTop="2dp"
android:scaleType="centerCrop" />

<TextView
android:id="@+id/product price"
android:layout_width="match_parent"
android:layout height="wrap content"
android:layout_below="@+id/product_image"

android:text="Product Price"

android:textAlignment="center"
android:textColor="fcolor/colorPrimaryDark"

android:textSiz 18dp" />

<TextView
android:id=

@+id/product description"
android:layout width="match parent”
android:layout height="wrap_content"
android:layout below="@+id/product price"
android:layout marginTop="2dp"

android: text="Product Description"

android: textAlignment="center"
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4.4 JSON

JSON (JavaScript Object Notation — JavaScript Nesne Notasyonu) insanlar igin
okunabilir olan bilgi saklama ve aligveris formatidir. Bir JSON dosyas1 sadece metin
kapsar ve .json uzantisini kullanir.

JSON yapili veri depolayan ve genellikle bir sunucu ve istemci arasinda veri
aligverisi i¢in kullanilan bir formattir. Bir JSON dosyas1 benzer fonksiyonlara sahip
olan XML ‘e (ing) daha basit ve hafif bir alternatiftir. Bu formatlar depolanan verinin
eszamansiz yiikklenebilmesi i¢in uyumlu bir sekilde ¢alisirlar, yani bir web site sayfay1
yenilemeden bilgilerini gilincelleyebilir. Bu islemi XML/RSS’e kiyasla JSON ile
yapmak daha kolaydir. Bugiinlerde bircok web sitesi AJAX*1 benimsediginden .json
dosyasi1 oldukga popiiler hale gelmistir.

Bunlara ek olarak, JSON kullanicilarin JSONP adli bir yontemle <script>
etiketlerini uygulayarak farkli bir alan adindan veri istemelerine izin verir. Aksi
taktirde alan adlar1 arasinda ayn1 kok politikasi nedeniyle veri transfer edemezsiniz.

Bir .json dosyasi olusturmak i¢in dogru sdzdizimini takip etmeniz gerekir. Bir JSON
nesnesinin iki adet ¢ekirdek elementi mevcuttur: Anahtarlar ve Degerler. Anahtarlar
diziler olmalidir. Tirnak isaretleriyle ¢evirili karakterler dizisinden olusurlar.

Degerler gecerli bir JSON veri tipidir. Dizin, nesne, dizi, boole degeri, rakam veya
bosluk seklinde olabilirler. Bir JSON nesnesi {} kiime parantezleriyle baslar ve biter.
I¢inde iki veya daha fazla anahtar/deger ¢iftlerine sahip olabilir ve bu ikisini bir virgiil
ile ayirir. Bu sirada, her bir anahtardan sonra degerden ayristirmak i¢in iki nokta tist
iiste gelir. Iste bir ornek: {"sehir":"Istanbul", "ulke":"Turkiye"} Burada iki adet
anahtar/deger ¢iftimiz mevcuttur: sehir ve tilke anahtarlarken; Istanbul ve Turkiye ise
degerlerdir.

Dizin siral1 veri koleksiyonlarindan olusur. Kdseli parantezlerle baslar ve biterler
ve igcerideki her bir deger bir virgiille ayrilir. Bir dizin degeri JSON nesneleri igerebilir,
yani ayni anahtar/deger ¢ifti konseptini kullanir.

"ogrenciler":[ {"ad":"Ali", "soyad":"Demir"},
{"ad":"Ayse", "soyad":"Turan"},
{"ad":"Hasan", "soyad":"Yilmaz"}]
Koseli parantezlerin aralarindaki bilgiler dizinlerdir ve ii¢ adet nesneye sahiptirler.
Bir nesne bir anahtar ve deger icerir. Her anahtardan sonra bir iki nokta iist {iste
bulunmaktadir ve ayrica her nesneyi de aywran her degerden sonra ise bir virgiil

gelmektedir. Ikisi de tirnak isaretleri igindedir. Bir deger olan nesne ise nesne ile ayni
kurali kullanmalidir.
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5. Bulgular

ri

protected void onStart() {
super.onStart();
FirebaseRecyclerOptions<Products> options =
new FirsbaseRecyclerOptions.Builder<Products>()
.setQuery (unverifiedProductsRef.orderByChild ("productState”) .equalTo ("Not Approved”), Products.class)
Jbuild();
FirebaseRecyclerAdapter<Products, ProductViewHolder> adapter =
new FirsbaseRecyclerAdapter<Products, ProductViewHolder> (options) {

@overric

protected veid onBindViewHolder (@5
holder. txtProductName. setText (model.getPname () ;
holder. txtProductDescription.setText (model.getDescription());
holder. txtProductPrice.setText ("Price = " + model.getPrice() + "S");

ull ProductViewHolder holder, int position, @N 111 final Products model) {

Picasso.get() .load (model.getImage (} ) - into (holder.imageView) ;

holder.itemView.setOnClickListener ((v) — {

final String productID = model.getPid();

CharSequence options[] = new CharSsquencs[]{
"Yes",

"No"

bi
AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder( coniext: AdminCheckNewProductsActivity.this);
builder.setTitle ("Do you want to approved this product? Are you sure?");
builder.setItems(options, (dialog, position) — {

if (position == 0) {

ChangeProductStats (productID) |
}
if (position == 1) {

by
builder.show() ;
i

Sekil -31- Adminin Seller’in Koydugu Uriinii Onaylamas1

EOv

ride
protected void onStart() {

super.onStart();

FirebaseRecyclerOptions<AdminOrders> options =
new FirebassRecyclerOptions.Builder<Adminorders> ()
.setQuery (ordersRef, AdminOrders.class)
.build();
FirebaseRecyclerAdapter<AdminCrders, AdminOrdersviewHoldsr> adapter =

new FirebassRecyclerAdapter<~>(options) {
@overri

protected void onBindViewHolder (ENonNull AdminOrdersViewHolder holder, final int position, €Non¥ull AdminOrders model) |

holder.userName.setText ("Name: " + modsl.getNams());
holder.userPhoneNumber.setText ("Phone: " + model.getPhone());
holder.userTotalPrice.setText ("Total Amount: " + model.getTotalZmount());
holder.userDateTime.setText ("Order at: " + model.getDate() + " " + model.getTime());

holder.usershippingAddess.setText ("Shipping Address:

+ model.getAddress() + ", " + model.getCity());

holder.ShowOrdersBtn.setOnClickListener ( (view) — |

String uID = getRef (position).getRey();/ /v

Intent intent = new Intent( packageContext: AdminNewOrdersActivity.this, AdminUserProductsActivity.class);
intent.putExtra{ Name "uid", uID);
startActivity (intent);

b

holder.itemView.setOnClickListensr ((v) — {

CharSeguence options[] = new CharSequence[]{
"Yes",
Mo
1i
alertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder( context: adminNewordersactivity.this);

builder.setTitle ("Have you shipped this order products 2");

builder.setItems (options, (dialeg, i) — {

Sekil -32- AdmininMusterinin alisverisini onayladigi kisim
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private void applyChanges () [
String pName = name.getText().toString();
String pPrice = price.getText().toString();

String pDescription = description.getText().toString();

if (pName.eguals (")) {
Toast.makeText (this, -

rite down Product Name", Toast.LENGTH SHORT).show();
} else if (pPrice.eguals("")) [
Toast.maksText(this, "Write down Product Price", Toast.LENGTH SHORT) .show();

} else if (pDescription.eguals("")) [
Toast.makeText(this, "Write down Product Description", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

} else {
HashMap<String, Object> productMap = new HashMap<>();
productMap.put ("pid", productlD);
productMap.put ("description”, pDescription);
productMap.put ("price”, pPrice);
productMap.put ( "pname", pName) ;

productsRef.updateChildren (productMap) . addonCompletelistener ( (task) — {
if (task.isSuccessful(}) |
Toast.maksText (AdminMaintainProductsActivity.this, "Changes applied successful", Toast.LENGTH SHORT).show();
Intent intent = new Intent( packageContext: AdminMaintainProductsActivity.this, SellerProductCategoryActivity.class);
startActivity (intent);
finish();

Sekil -33- Adminin Uriinleri Diizenledigi Kisimdir

DrawsrLayout drawer = (Dra findViewById(R.id.drawer layout);
ActionBarDrawerToggle toggle = new ActionBarDrawerToggle (
activity

¥: this, drawer, toolbar, "Open navigation drawer"”, "Close navigation drawer");
drawsr.addDrawsrListensr (toggle);
toggle.syncState () ;

NavigationView navigationView = (NavigationView) findviewById(R.id.nav_view),'

navigationView.setNavigationItemSelectedListener (this);

frameLayout = f£indViewById(R.id. main frame);

setFragment (new HomsFragment());

View headerView = navigationView.getHeaderView( index 0);
TextView ussrNameTextView = hsadsrView.findViewById(R.id.user profile name);
CircleImageView profileImageView = headerView.findViewByld(R.id.user profile image);

if (!type.squals("Admin")) {
userNameTextView.setText (Prevalent.currentOnlineUssr.getName () ) ;

Picasso.get () .load(Prevalent.currentonlinsUser.getInmage () ) .placeholder (R.drawable.profile) .into (profileImageView) ;

}

recyclerView = findViewById(R.id.recyeler menu);
recyclerView.sstHasFixedSize (true);
layoutManager = new LinearLayoutManager (this);

recyclerView. setlayoutManager (layoutManager) ;

Bundle intentBundle=getIntent().getExtras();

if (intentBundle !=null ) {
String usernams=intentBundle.getString( key! "name");
SharedPreferences.Editor editor=getSharedPreferences( NaMe "PREPS", MODE PRTVATE) .edit();
editor.putString("name", username);

editor.apply();

Sekil -34- Home Activity
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private void LoginUser () {
String phone = InputPhoneNumber.gstText() .toString();
String password = InputPassword.getText().toString();
if (TextUtils.isEmpty(phone)) {

Toast.makeText (this, "Please write your phone number... Toast.LENGTH SHORT) .show();

} else if (TextUtils.isEmpty(password)) [
Toast.maksText (this, "Please write your password...", Toast.LENGTH SHORT).show();
} else {
loadingBar.setTitle ("Login Account");
loadingBar.setMessage ("Please wait, while we are checking the credentials.");
loadingBar.sstCancelsdOnTouchOutside (false) ;
loadingBar.show () ;

AllowAccessToAccount (phone, password) ;

}
private void AllowAccessToAccount(final String phone, final String password) {
if (chkBoxRememberMe.isChecked()) // 1 4 k
{ Paper.book().write(Prevalent.UsezrPhoneKey, phone);

Paper.book() .write (Prevalent .UserPasswordKey, password); }
final DatabassRefsrence RootRef;

RootRef = FirebaseDatabase.getInstance().getReference();

RootRef.addListenerForSingleValucEvent (new ValueEventListener() {

@overrid

public void onDatachange (& ull DataSnapshot datasnapshot) [
if (dataSnapshot.child(parentDbName).child(phone) .exists()) {
Users usersData = dataSnapshot.child(parentDbName) .child (phons).getValus (Users.class);

if (usersData.getPhone () .equals (phons)) {
if (usersData.getPassword().equals(password))/

{

if (parentDbName.equals (“Admins"}) {

Toast.makeText (LoginActivity.this, "Welcome Admin, you are logged in Successfully. , Toast.LENGTH SHORT) .show();

loadingBar.dismiss () ;

Intent intent = new Intent( packageContext: LoginActivity.this, AdminHomeActivity.class);
startActivity(intent);
} else if (parentDbName.equals ("Users")) {

Sekil -35- Miisteri Login Sayfasi

private void StoreProductInformation() {

loadingBar.setTitle ("Add New Product’

loadingBar.setMessage ("Dear Seller, please wait while we are adding the new product.”);

loadingBar.sstCanceledOnTouchQutside (false);
loadingBar.show() ;

Calendar calendar = Calendar.getInstance();

SimpleDateFormat currentDate = new SimpleDateFormat ( pattern: "MMM dd, yyyy™);

saveCurrentDate = currentDate.format(calendar.getTime(});
SimpleDatsFormat currentTims = new SimpleDateFormat ( Pallern: "HH:mm:ss a");
saveCurrentTime = currentTims.format(calendar.getTime());
productRandomKey = saveCurrentDate + saveCurrentTime;

final StorageReference filsPath = ProductImagesRef.child(ImageUri.getLastPathSegment() + productRandomKey + ".jpg");
final UploadTask uploadTask = filePath.putFile (ImageUri);
uploadTask.addonFailureListener((e) — {

String message = e.toString();
Toast .makeText (SsllserAddNewProductActivity.this, "Error: " + message, Toast.LENGTH SHORT) .show();
loadingBar.dismiss();

}) .addonSuccessListener ( (OnSuce: Listener) (task hot) — |
Toast.makeText(SelleraddNewProductActivity. this, "Product Image uploaded Successfully...", Toast.LENGTH SHORT) .show();
Task<Uri> urlTask = uploadTask.continueWithTask((task) — [

if (!task.isSuccessful()) {
throw task.getException();
b
downloadImageurl = filePath.getDownloadUrl () .toString();/ /1.
return filsPath.getDownloadUrl();
}) .addOnCompletelistener ( (task) — {
downloadImageUrl = task.getResult().toString();

Toast.makeText(SellerAddNewProductActivity.this, "got the Product image Url Successfully..
saveProductInfoToDatabase () ;

Toast.LENGTH SHORT) .show();

i

}

private void SaveProductInfoToDatabase() |
HashMap<String, Object> productMap = new HashMap<>();
productMap.put ("pid", productRandomKey) ;
productMap.put ("date”, saveCurrentDate);

productMap.put ("time", saveCurrentTime);

Sekil -36- Seller’in Yeni Uriin Ekledigi Kistim
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private void setZnswers() {

String answerl = gquestionl.getText().toString().toLowsrCase();
String answer2 = question2.getText().toString().toLowsrCase();
if (questionl.equals("") && question2.equals("")) {
Toast.makeText (ResetPasswordActivity. this, "Please answer both questions”, Toast.LENGTH SHORT) .show();
} else {
DatabascReference ref = FirebaseDatabase.gstInstanes() FirebaseDatabase

_getReference () DatabaseReference
.child("users") DatabaseReference
.child(Prevalent.currentonlineUser.getPhone());

HashMap<String, Object> userdataMap = new HashMap<>();

userdataMap.put ("answerl", answsrl);
userdataMap.put ("answer2", answsr2);
ref.child("Security Questions") .updateChildren(userdataMap) .addOnCompleteListener ((task) — {

if (task.isSuccessful()) |
Toast.makeText (ResstPasswordActivity.this, "You have answer security questions successfully", Toast.LENGTH SHORT).show();
Intent intent = new Intent( packageContext! ResetPasswordActivity.this, HomsActivity.class);
startActivity(intent);

i

}
private void displayPreviousAnswers() {
DatabaseReference ref = FirebaseDatabase.gstInstancs() FirebaseDatabase
.getReference () DatabaseReference
.child("uUsers") DatabaseReference
.child(Prevalent.currsentOnlinsUssr.getPhone());

ref.child("Security Questions").addvValueEventListener (new ValueEventListener()

public void onDataChangs (ENonNull DataSnapshot dataSnapshot) {
if (datasnapshot.exists()) {
String ansl = dataSnapshot.child("answerl") .getValue ().toString();

String ans2 = dataSnapshot.child("answer2").gstValue ().toString();
cquestionl.sstText (ansl);
cquestion?.setText (ans2)

Sekil -37- Kullanicinin Sifresini Restledigi Activity

private void updateCnlyUserInfo() {
DatabaseReference ref = FirebaseDatabase.gstInstancs().getReference () .child("Users");
HashMap<String, Cbject> userMap = new HashMap<>();
userMap. put("name", fullNameEditText.getText().toString());
userMap. put(”address”, addressEditText.getText().toString());
userMap. put{"phoneOrder", userPhoneEditText.getText().toString());
ref.child(Prevalent. currentonlinslUssr.getPhone () ) .updateChildren (ussrMap) ;
startActivity(new Intent( packageContext: SsettingsActivity.this, HomeRctivity.class));
Toast.makeText (SettingsBectivity.this, "Profile Info update successfully.", Toast. LENGTH_SHORT) .show () ;
finish();

t

@overri

protected void onBctivityResult (int regquestCods, int resultCods, Intent data) [

super.onkctivityResult (requestlode, resultCode, data);

if (requestCode == CIUpImagE.CROP_D@GE_ACTIVITY_REQUEST_CY)DE && resultCode == RESULT_OK && data!=null) {
CropImags.ActivityResult result = CropImage.gstdctivityResult(data);
imageUri = result.getUri();
profilelmageView.sstImageURI (imageUri

} else {
Toast.makeText(this, "Error, Try Agail

", Toast. LEG'GTH_SHORT] .show();
startActivity(new Intent( packageConiext: SettingsActivity.this, SettingsActivity.eclass));
finish();

1
private void userInfoSaved() {
if (TextUtils.isEmpty(fullNameEditText.gstText ().toString()))
{
Toast.maksText(this, "Name is mandatory.", Tc\ast.LENGTH_SHORT) .show();
1
else if (TextUtils.IisEmpty(addressEditText.getText().toString()))
{
Toast.makeText(this, "Name is address.", TDaat.LENGTg_SHORT).shuw(];
1
else if (TextUtils.IisEmpty(userPhoneEditText.getText().toString()})
{
Toast.maksText(this, "Name is mandatory.", TGast.LENGTgisHORT).ahaw(];
1
else if({checker.squals("clicked"))

Sekil -38- Settings Activity
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6. Sonuclar ve Oneriler

Sonug olarak proje i¢in tasarladigim admin, user ve seller girislerini hatasiz basarili
bir sekilde gerceklestirdim. Bu girisler tamamlandiktan sonra her bir kullanici tiirii i¢in
uygulama sayfalarinda istenen ve beklenen tasrimlara fonksiyonellik kazandirild1.

Yazilim yapisal olarak veritabanina admin tarafindan eklenen iiriinlerin miisteri
tarafinda uygulamanin anasayfasinda goziikmesidir. Buna ek olarak saticininda ayni
sekilde arayiiz ile veritabanina {iriin eklemesi ve ekledigi iiriin admin tarafindan kabul
edildikten sonra satisa ¢ikabilmesi i¢in yazilimda veritabanina {iriin ekleme ve eklenen
iirlinlerin uygulamada kullanicilara gosterilmesi seklinde olacagi i¢in bunu islevsel
olarak yapabilecek java kodlar1 olacaktir.

Uygulamanin smirlamalar1 su sekilde yapilmistir:  Uygulama giris kismi 3
asamalidir miisteriler, saticilar ve admin seklinde miisterilerin, satici gibi iirlin satma
yetkileri olamayacak ayni sekilde saticilarin ise sadece {iriin satma yetkileri olacak
irlin satin alamayacaklar. Adminin ise saticinin satacagi {liriinii onaylama yetkisi
olacak ve tabi kendi tarafindan satilacak {iriinleri uygulamaya koyabilecek ve
miisterinin sparig verdigi iirlinlerin paketlenip teslimat asamasmin yapilmasmi ve
onaylanmasi islerinin takibini yapacaktir.

Akilli android isletim sistemine sahip her telefona play store den kolaylikla
indirilebilecek olan bu mobil uygulamay1 evcil hayvan esyalar1 satin alabilme
potansiyeline sahip herkes kullanabilir. Uygulamanin kullanicilardan bazi hususlarda
izin almas1 gerekmektedir. Ornegin; uygulama kullanicnin galerisine girmek icin,
konumunu goérebilmek icin ve satis islemi i¢in kredi kart1 bilgilerinin girilmesi gibi
durumlarda kullanici izni gerekmektedir.

Musterilerin satin alma islemi igin sepette sectikleri iiriinler admin tarafindan
veritabani boliimiinde kargo ile teslimat asamasina kadar kontrol edilmektedir. Ayni
sekilde saticilarinda satmak istedikleri iirtinler admin tarafindan onaylandiktan sonra
satisa sunulmaktadir. Musteri memnuniyeti yorumlar ve begeniler de ayni sekilde
admin tarafindan veritabaninda izlenmektedir.

Sisteme giris; admin, saticilar ve miisteriler sisteme giris yapip sistemi
kullanabilirler. Bilgi giincelleme; bilgi giincellemelerini saticilar ve admin
yapabilmektedir. Miisteriler ise begeni, yorum ve sepete {irlin ekleme kisminda bilgi
giincellemesi yapabilirler. Kontrol Saglama; kontrol saglama islemini sadece admin
yapabilmektedir.
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Ozgecmis
Efnan AKKUS:

21 Ocak 1996 tarihinde Erzincan’in Cayirli ilgesinde diinyaya geldim. Ben heniiz
bir yasindayken Istanbul’a tasmmusiz. {lkokulu ve ortaokulu mahallemizde bulunan
Fatma Go6zen Eralp Ilkogretim Okulu’nda tamamladim. O donemde hayalimde
Anadolu Lisesi kazanmak vardi ve bende siirekli hayallerim dogrultusunda galistim ve
yasadigim Pendik il¢esinde bulunan Giilizar Zeki Obdan Anadolu Lisesi’ni kazandim.
Liseye gectikten sonra ortaokul ve ilkokuldaki bagarimi siirdiiremedim. Yeni bir okula
alisma arkadas edinme ve derslere alisma siireci derken notlarim ¢ok istedigim gibi
olmadi. Lise son smifa geldigimde temelimin ¢ok saglam ve donanimli olmadiginin
farkindaydim ve bir yandanda ara vermeden tiniversiteye baslamak istiyordum. 2014
yilinda Harran Universitesi Bilgisayar Miihendisligi Boliimii'ne yerlestim. Bir yil
hazirlik okuduktan sonra boliime gegtim. Hazirlik benim i¢in olduk¢a verimli bir
donemdi Ingilizce alt yapimi saglam bir sekilde olusturdum. Benimle birlikte hazirlik
okuyan diger arkadaslarimla Erasmus programina katilmak ve avrupay1 gezmek gibi
bir hayalimiz oldu. ikinci smifin ikinci dénemi Polonya’ya erasmus dgrencisi olarak
gittik. Erasmus’tan dondiikten sonra Meteoroloji Bolge Miidiirliigii’nde ilk stajimi
gerceklestirdim. Stajda hava durum rapounu gdsteren bir uygulama yaptim. Ugiincii
smifa baslarken okulumuzda re:coded isimli bir girisimin android bootcamp
programina katildim. Bootcamp 6 ay siirdii bu siire¢ boyunca 10’dan fazla proje
gelistirdik ve son olarak gercek bir miisteri projesi yaptik. Re:coded’m Istanbul’da
diizenledigi Social Innovation Hackathon’a katildim bu benim ilk Hackhaton
deneyimimdi bana ve arkadaslarima cok sey kattigini diisiiniiyorum. Ugiincii smifin
yaz tatilinde Mentornity isimli bir sirkette android stajyeri olarak 45 giin yaz staji
yaptim. Dordiincli smifa basladigimda re:ceded’in Judenhack Alman Tiirk Gengligi
Programi kapsaminda Berlin’e gittik ve orada bir hafta boyunca yazilim sirketlerini
gezdik ve hackathona katidik bizim i¢in olduk¢a verimli bir hafta oldugunu
sOyleyebilirim. Dordiincii sinif bittikten sonra yaz tatilinde hem yaz okulu hemde staj
yapmam gerekiyordu. Sakarya’da yaz okulu yaptiktan sonra TOP Hair Clinic isimli
sirkette geri kalan staj gilinlerimi tamamladim. Yiiz yiize dersim kalmamist1 sadece
bitirme projemi okula teslim etmem gerekiyordu. Bu donem boyunca en son staj
yaptigim sirkette part-time olarak c¢aligmaya devam ettim ayni zamanda da kendi
bitirme projemi tamamdim. TOP Hair Clinic’te ¢aligtigim siire boyunca sirketin mobil
uygulamasini yaptim. Re:coded’1n katilmis oldugum bootcamp’i ve kendi ¢abalarimla
O6grenmis oldugum android programlama suan i¢in benim ¢aligmak istedigim bir alan
olmustur. Bunun yan1 sira Machine Learning ve Deep Learning alanlarinda kendimi
gelistirmek istiyorum.
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