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On kosul Dersler Yok

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Teknik Segmeli

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Temel Java (s6zdizimi ve anlambilimi, sinif olusturma ve isleme, grafik kullanict
ara ylizli programlama, eylem siiriimlii programlama) ve nesneye dayali
programlama (veri soyutlama, veri giydirme ve kod kullanimzi) kavramlarina bir giris
yapmaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Bu dersin sonunda 6grenci;

1- Gergek diinya objelerinin davranislarint modellemek i¢in siniflar, arayiizler ve
metotlar tanimlayabilir.

2- Verilen bir arayiize sahip Java siiflarini yazabilir ve kullanabilir.

3- Bilgisayar programi tasarlamada nesneye yonelik programlama paradigmasini
uygulayabilir.

4- Java'da eylemlerle ve kosum hatalariyla ilgilenen mekanizmalar1 kavrayabilir.

5- Olgular arasinda neden sonug iligkisi kurabilir, probleme dair objektif
cikarsamada bulunabilir, ileri yonelik 6ngoriide bulunabilir.

6- Analitik diisiinebilme bilgi ve becerilerini gelistirebilir.

Dersin Igerigi

Java uygulamalari: basit programlar, aritmetik, esitlik ve iliskisel islegler. Java
siiflar1 ve nesneleri: Siniflar, nesneler, metotlar, yerel degiskenler, ilkel tipler,
bagvuru tipleri, iletisim kutular1. Kontrol ifadeleri: Kontrol yapilari, se¢im ve ¢oklu
secim ifadeleri, tekrarlama ifadeleri, lojik islegler. Metotlar: Statik metotlar, metot
bildirimi ve ¢agrimi, argliman terfisi, deger degisimi, bildiri kapsami, metot asirt
yilikleme. Diziler: Dizi bildirimi ve olusumu, dizi gecisi, ¢ok boyutlu diziler. Siniflar
ve nesneler: iiye erisim kontrulii, yapicilar, birlesim, siralama, atik toplama, final
yerel degiskenler. Miras: Temel smiflar ve alt smiflar, korunmus iiyeler, alt
sinflardaki yapicilar, Object smifi. Cokbigimlilik: Cokbigimli davranig, soyut
siiflar ve metotlar, final metotlar ve siniflar, arayiiz olusturma ve kullanma.

GUI bilesenleri.

Haftalar Konular
1 Java Uygulamalari
2 Java Smuflar1 ve Veri Tipleri
3 Kontrol Ifadeleri
4 Metotlar
5 Diziler
6 Smuflar ve Nesneler
7 Smuflar ve Nesneler
8 Miras
9 Cok Bigimlilik
10 GUI Bilesenleri - |
11 GUI Bilesenleri - |1
12 Grafik ve Java 2D
13 Kosum Hatalar1 Y6netimi
14 Dosyalar ve Akimlar

Genel Yeterlilikler

1- Java programlama dili ile yazilim gelistirirler. Java dilinde yazilan programlar1 yorumlar ve analiz eder.
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Degerlendirme Sistemi

Donem basinda ders izlence formunda ilan edilir.

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PCl | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PCll
OK1 3 3 2 4
OK2 3 3 3 4
OK3 3 4 2 4
OK4 3 4 3 4
OK5 3 4 3 4
OK6 3 4 3 4
OK: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilari
Katki Diizeyi | 1 Cok Diisiik | 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilar: ve Ilgili Dersin iliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
IJDar\cl);rI::nlama 3 4 3 4




