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On kosul Dersler Yok

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Secmeli

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilari

Dersin Amac1 Bilgisayar miihendisligi 6grencilerine insan merkezli bilisim sistemleri tasarlama
kabiliyeti kazandirmak.

Dersin Ogrenme Ciktilart Bu dersi basari ile tamamlayan 6grenci:

1- Insan-bilgisayar etkilesim (IBE) tasarim kavramlarini anlayabilir.

2 - Kullanilabilir teknolojiler tasarlama yontemlerinin 6grenebilir.

3 - Arayiiz tasarim stratejilerinin 6grenebilir.

4 - Tasarlanan IBE uygulamalariin degerlendirme yontemlerinin 6grenebilir.

Dersin Igerigi Insan Bilgisayar Etkilesimi'nin (IBE) tanimi, ge¢misi, énemi ve ana bilesenleri
IBE tasarim temelleri, yazilim siirecinde IBE.

IBE'de tasarim kurallar1,Evrensel Tasarim ve Kullanic1 Destegi

IBE'de kullanilan modellemeler (Kavramsal modeller, iletisim ve isbirligi modelleri
Kullanilabilirlik testleri Kullanilabilirlik ¢alismalar1 sirasinda izlenmesi gereken
adimlar G6z hareketlerini takip sistemi (Eye Tracker) ve uygulama ornekleri Web
sayfalari i¢in etkinlik analizi

Haftalar Konular

Insan Bilgisayar Etkilesimi'nin (IBE) tanim, gegmisi, nemi ve ana bilesenleri

IBE'nin fiziksel ve felsefi boyutu

IBE'nin biligsel boyutu

IBE tasarim temelleri, yazilim siirecinde IBE

IBE'de tasarim kurallari

Evrensel Tasarim ve Kullanici Destegi

IBE'de kullanilan modellemeler (Kavramsal modeller, Iletisim ve isbirligi modelleri)

IBE'de kullanilan modellemeler (Sistem modelleri, Zengin Etkilesimli Modelleme)

IBE'de kullanilabilirlik kavram, yararlar1 ve bilesenleri

Kullanilabilirlik testleri
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Kullanilabilirlik ¢alismalari sirasinda izlenmesi gereken adimlar
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G0z hareketlerini takip sistemi (Eye Tracker) ve uygulama drnekleri
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Web sayfalari igin etkinlik analizi
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Web sayfalari igin etkinlik analizi

Genel Yeterlilikler

1- Ogrencilerin edindikleri bilgilerini mithendislik alan1 uygulamalarina aktarmalar1 degerlendirmelerde énemli
olacaktir.
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Degerlendirme Sistemi

Donem basinda ders izlence formunda ilan edilir.




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PCl | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PCl10 | PCll
OK1 4 4 5
OK2 3 4 5
OK3 4 4 5
OK4 3 4 5
OK: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilar1
Katki Diizeyi 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilari ve ilgili Dersin iliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11




