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Dersin Dili Tiirkce

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Secmeli

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Bu dersin amaci1 her bir ¢evik gelistirme yontemi hakkinda temel prensipleri ve
uygulamalari 6gretmektir. Bagta Scrum ve Ug programlama (XP) olmak iizere gesitli
¢evik yontemler anlatilacaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Bu dersin sonunda 6grenci;

1-  Yazilim gelistirmede ¢evik yontemlerin dnemini tanima,

2- Farkli ¢evik yontemleri karsilagtirma,

3- Cevik yontemlerin belli bir projeye uygunlugunu belirleme,

4- Bir projenin ¢evik prensipleri ne derece izlediginin 6l¢iilmesi ve uygun
durumlarda projenin daha ¢evik hale gelebilmesine yardim etme,

5-  Proje ekibi ile miisteri arasindaki iligkiyi ve her iki tarafin sorumluluklarini
anlama, becerilerini kazanir.

Dersin Icerigi

Cevik yontemlere giris, eXtreme programlama (XP), Lean, Scrum, Crystal, Feature-
driven Development (FDD), Kanban, dinamik sistemler gelistime yontemi (DSDM),
cevik yazilim ydntemlerinde mimari ve tasarim konulari.

Haftalar Konular
1 Cevik Gelistirme YoOntemlerine Girig
2 Cevik Gelistirme YoOntemlerine Giris
3 eXtreme Programlama (XP)
4 eXtreme Programlama (XP)
5 Scrum — Giris, Kesik ve Planlama
6 Scrum — Giris, Kesik ve Planlama
7 Crystal Yontemler
8 Agik ve Cevik Birlesik Siireg
9 Agik ve Cevik Birlesik Siire¢
10 Teste Dayal1 Gelistirme
11 Ozellige Dayali Gelistime ve and Kanban
12 Ozellige Dayal1 Gelistime ve and Kanban
13 Ciliz Gelistimede Mimari ve Tasarim Konulari
14 Dinamik Sistemler Gelistime Ydntemi (DSDM)

Genel Yeterlilikler

1- Yazilim gelistirmede ¢evik yontem kullanmanin énemini bilir.
2- Bir proje gelistirirken ihtiya¢ duyacagi ¢evik yontemi belirleyebilir.
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Degerlendirme Sistemi

Donem basinda ders izlence formunda ilan edilir.




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PCl1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PCl1
OK1 1 2 2
OK2 2 2 2
OK3 2 2 2 3
OK4 3 3 2 3 2
OK5 2 2 2 3 2 3
OK: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilari
Katki Diizeyi 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilar ve Ilgili Dersin iliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11
Yazilim
Gelistirmede 2 2 2 3 2 3
Cevik Yontemler




