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Dersin Amaci

Gergek diinyada karsilasilan bir problemin dogrusal programlama problemi (d.p.p.)
bigiminde matematiksel modelinin olusturulup, problemin en iyi (optimal)
¢Oziimiiniin bulunmasi amaciyla kullanilan ¢6ziim yaklagimlari (Grafiksel Yontem,
Simpleks Yontem, Simpleks Tablo) konusunda bilgilendirme yapmak temel
amagtir. Optimal ¢6ziimii elde edilen problem igin duallik kavramindan
yararlanarak, problemin ekonomik yorumunu yapabilme bilgisinin kazandirilmasi
da ikinci temel amagctir. Bunun i¢in, Dual Simpleks Yontemin isleyisi anlatilacaktir.
Her ders sonunda konu ile ilgili yapilan uygulama ornekleri ile anlatim
pekistirilecektir. Boylece, lisans 6grenimi diizeyinde ders ile ilgili gerekli teorik alt
yap1 olusturulacaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Bu dersin sonunda 6grenci;

1- Kamu ve dzel sektorde karsilasabilecekleri problemler i¢cin modelleme ve
analiz yapabilmeleri, analiz sonuglarin1 yorumlayacak diizeyde bilgi ve beceri
kazanmalar1 hedeflenmektedir.

2- Dogrusal programlama modeli olusturur ve Dogrusal programlama problemini

grafiksel ve analitik ¢6ziim yontemlerini kullanarak ¢ozer.

Dersin Igerigi

Uretim tesisinin yonetimi, lineer programlama probleminin tanimi ve uygulanmast.
Simplex yontemi teorisi ve 6rnekleri, yontemin geometrisi, simrsizlik durumunun
incelenmesi. Bozulma problemi, pertirbasyon, Bland kurali, Lineer
programlamanin temel teoremi ve geometrisi.Matris oyunlari, optimal stratejiler,
Minimax teoremi, Lineer programlamanin ag akis problemlerine uygulanmasi.

Haftalar Konular
1 Uretim tesisinin yonetimi, lineer programlama probleminin tanimi ve uygulanmast.
2 Simplex yontemi teorisi ve drnekleri, yontemin geometrisi, sinirsizlik durumunun incelenmesi.
3 Bozulma problemi, pertiirbasyon, Bland kurali, Lineer programlamanin temel teoremi ve
geometrisi.
Simplex yonteminin verimliligi, kotii durum analizinin yapilmasi, alternatif ¢oziimler.
Ikilik problemi, zayif ve kuvvetli ikilik teoremleri, tamamlayici slackness.
Dual-Simplex yontemi, Genel formdaki problemin duali, kaynak ayirma problemi, Lagrange
dualligi.
Simplex yonteminin matris formu.
Asil Simplex yontemi, dual-simplex yontemi,
Iki asamali yontemler, negatif transpose 6zelligi.
10 Hassasiyet ve parametrik analizler, parametrik self-dual simplex yontemi.
11 Uygulamada karsilagilan problemler, problemlerin daha genel formda tanimlanmalari.
12 Konveks analiz, Karatheodory teoremi, ayirma teoremi, Farkas lemmasi, kuvvetli tamamlayicilik.
13 Matris oyunlar1, optimal stratejiler,
14 Minimax teoremi, Lineer programlamanin ag akis problemlerine uygulanmasi.
Genel Yeterlilikler
1- Bir liretim ortaminin gizelgelenmesi i¢in kullanabilecegi lineer yontemi bilir.
2- Lineer Programlama ile modellenen bir problemi ¢6zebilir.
3- Lineer Programlama modellerinin ¢dziimiinde bilgisayar yazilimlarini iyi diizeyde kullanabilir.
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Degerlendirme Sistemi

Do6nem basinda ders izlence formunda ilan edilir.

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PCI0 | PCIl
OK1 4 3 3 5
OK2 4 3 3 4
OK: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilari
Katki Diizeyi 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi
pc1 | P2 | Pc3 | Pc4 | Pcs | pce | PC7 | PCs | Pco | pcio | PC11
Lineer 4 3 3 5
Programlama




