DERS iZLENCESI

Dersin Ad1

Bilgisayar Miihendisligine Giris

Dersin AKTS'si

7

Dersin Yiiriitiiciisii

Dog. Dr. Ibrahim Berkan AYDILEK

Ders Goriisme Giin ve
Saatleri

Persembe, 11:00-12:00

Iletisim Bilgileri

berkanaydilek@harran.edu.tr, 0414 3183000/1465

Ogretim Yontemi ve Ders
Hazirhk

Yiiz yiize. Konu anlatim, Soru-yanit, 6rnek ¢6ziimler, dokiiman incelenmesi.
Derse hazirlik asamasinda, 6grenciler ders kaynaklarindan her haftanin konusunu

derse gelmeden 6nce inceleyerek gelecekler.
Haftalik ders konular ile ilgili tarama yapilacak.

Dersin Amaci Bu dersin amaci bilgisayar miihendisligi meslegi igin gerekli olan ilkeler, temel

kavramlarin ve mesleki temellerin anlasilmasina yardimci olmaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilar1 | Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Bilgisayar miihendisligi igin gerekli olan temel teknikleri ve kavramlari
O6grenme ve arastirma becerisi kazanir.

2. lIstenen gereksinimleri kargilayacak bigimde temel mesleki ilkeler konusunda

bilgi kazanir.

Dersin Icerigi

Bilgisayar mithendisligi meslegi ve temel dersler konu ve kavramlari

Haftalar Konular
1 Bilgisayar Miihendisligi Tanimi, Etik, Ilkeleri ve Egitim Programi
2 Bilgisayar Mithendisligi Yazilim, Veritaban1 Meslek Tanimlari
3 Bilgisayar Miithendisligi Donanim, A§ ve Diger Meslek Tanimlari
4 Bilgisayar Miihendisliginin Temel Ydntem ve Konular
S Bilgisayar Sistemleri Bilesenleri ve Gelisimi
6 Boolean Cebrinin Esaslar1
7 Ara Sinav
8 Lojik Kapilar ve Dogruluk Tablolar1
9 Isletim Sistemlerinin Temel Islevleri
10 Isletim Sistemlerinin Bilesenleri
11 Bilgisayar Aglar1 Temel Kavramlari ve Siniflandirilmasi
12 Bilgisayar Aglar1 Temel Topoloji Tiirleri ve Cihazlar
13 Say1 ve Kodlama Sistemleri
14 Say1 ve Kodlama Sistemleri Tabanlar1 Aras1 Doniistiirmeler

Genel Yeterlilikler

Verilen herhangi bir bilgisayar miithendisligi teknik kavrami konularinda arastirma ve 6grenmeyi en dogru sekilde
yapar.

Kaynaklar

Colkesen, R., (2016). Bilgisayar Miihendisligine Girig, Papatya Yayin.

Degerlendirme Sistemi

Bu ders kapsaminda 1 (bir) Ara Smav, 1 (bir) Kisa Smav, 4 (dort) Odev bir de Yar1 Yilsonu Sinavi yapilacaktir.
Her bir degerlendirme kriterinin basar1 puanina etkisi yiizdelik olarak asagida verilmistir.

Ara Simav: 20 %

Kisa Sinav: 20%

Yar1 yilsonu Sinav: : 40 %

Odevler: 20 %

Odevler: Dénem icerisinde dort 6dev verilecektir.

Ara Sinav Tarih ve Saati: Boliim tarafindan ilan edilecek tarih ve saatlerde yapilacaktir.

Kisa Sinav Tarih ve Saati: 24 Ekim 2019 (Ders Saatinde)



mailto:berkanaydilek@harran.edu.tr

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3

PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10 | PCI1

OK1 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4

OK2 5 4 4 4 4 3 3 3 5 4 5
OK: Ogrenme Kazanimlar1 PC: Program Ciktilar

Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek

Diizeyi

Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi

Ders PCl1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Bilgisayar
Miihendisligine 5 5 5 5 4 4 4 4 5 4 5
Giris
DERS IZLENCESI
Dersin Ad Diferansiyel Denklemler

Dersin AKTS'si

4

Dersin Yiiriitiiciisii

Dr.Ogr Uyesi Bayram BALA

Dersin Giin ve Saati

Carsamba 09:00-11:45

Ders Goriisme Giin ve

Sal1 8:00-10:00 ve Carsamba 16:00-17:00

Saatleri
Tletisim Bilgileri bbala@harran.edu.tr 414.3183000 /3601
Ogretim Yontemi ve Ders | Yiiz yiize. Konu anlatim, Soru-yanit, 6rnek ¢dziimler, dokiiman
Hazirhk incelemesi

Derse hazirlik asamasinda, 6grenciler ders kaynaklarindan her
haftanin konusunu derse gelmeden Once inceleyerek gelecekler.
Haftalik ders konularn ile ilgili tarama yapilacak.

Dersin Amaci

Diferansiyel  denklemlerle ilgili temel tanimlar,
l.mertebeden, 2. Mertebeden ve yiiksek mertebeden
diferansiyel ~ denklemlerin = ¢6ziimleri,  Diferansiyel
denklemlerin miihendislik modelleme problemlerinde
olusturulmasi ve ¢6ziilmesi, ortogonal yoriingeler.




Dersin Ogrenme Ciktilan

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Miihendislik problemlerinde karsilagilabilecek her tiirden
diferansiyel denklemin ¢oziimiiniin kavranmasi.

2. Herhangi bir fiziksel veya miihendislik probleminin bir
diferansiyel denkleme doniistiiriilerek modellenmesi ve elde @
modelin ¢Oziilmesi.

Haftalik Ders Konular

1. Hafta Temel kavramlar
2. Hafta Varlik-Teklik Teoremi

3. Hafta Birinci mertebeden ve birinci dereceden adi
diferansiyel denklemler

4. Hafta Birinci mertebeden adi diferansiyel denklemlerin
siiflandirilmasi

5. Hafta Degiskenlerine ayrilabilir ve homojen denklemler

6. Hafta Tam diferansiyel denklemler, integral faktorleri ve
uygulamalar

7. Hafta Ara simav
8. Hafta Lineer diferansiyel denklemler ve uygulamalari

9. Hafta Bernoulli ve Riccati diferansiyel denklemleri ve
uygulamalari

10. Hafta Clairaut ve Lagrange denklemleri ve uygulamalari

11. Hafta Birinci mertebeden diferansiyel denklemlere
doniistiiriilebilen denklemler

12. Hafta Trajektorler (Yoriingeler)

13. Hafta Yiiksek mertebeden lineer denklemler

14. Hafta Belirsiz katsayilar ve parametrelerin degisim
yontemi

Ol¢me-Degerlendirme

Bu ders kapsaminda 1 (bir) Ara Sinav, 1 (bir) Kisa Sinav ve Final
Sinavi olmak tizere toplam 3 (iig) sinav yapilacaktir. Her bir
degerlendirme kriterinin basar1 puanina etkisi yiizdelik olarak
asagida verilmigtir.

Ara Smav : %30

Kisa Smnav: %20

Final Smav: %50

Ara Sinav ve Final Smavi Tarih ve Saatleri: Birim tarafindan ilan
edilecek tarih ve saatlerde.

Kisa Sinav Tarih ve Saati: 30.10.2019 (Ders Saatinde)

Kaynaklar

Boyce, W.E., Diprima R.C., (2000), Elementary
Differential Equations and BVP, Wiley. Coddington,

E.A., Levinson, N., (1955), Theory of Ordinary

dilen



Sons.

Differential Equations, McGraw-Hill, Inc.
Ross, S. L., (1984), Differential Equations, John wiley &

PROGRAM OGRENME GIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PG2 PC3 PC4 PG5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PCl11
oK1 5 5 5 5 3 2 2 2 2 2 2
(0]'¢] 5 5 5 5 3 2 2 2 2 2 2
OK: Ogrenme Kazanimlari PC: Program Ciktilari
Katki
1 Cok Diisiik 2 Diigiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilari ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 PG2 | PG3 | PCca | PG5 | PC6 | PC7 PC8 PC9 | PC10 | PC11
Diferansiyel
5 5 5 5 3 2 2 2 2 2 2
Denklemler
DERS IZLENCESI
Dersin Adt | Sayisal Elektronige Giris




Dersin 6
AKTS'si
Dersin Dr.Ogr.Uyesi Nurettin BESLI
Yiiriitiiciisii
Dersin Giin ve | Persembe 14:00-17:00
Saati
Ders Goriisme | Persembe 13:00-14:00
Giin ve
Saatleri
Tletisim nbesli@harran.edu.tr ~ 414.3183000-3806
Bilgileri
Ogretim Yiiz yiize. Konu anlatim, Soru-yanit, 6rnek ¢oziimler, dokiiman incelemesi
Yontemi ve Derse hazirlik asamasinda, 6grenciler ders kaynaklarindan her haftanin konusunu
Ders Hazirhk

derse gelmeden dnce inceleyerek gelecekler. Haftalik ders konulari ile ilgili
tarama yapilacak.

Dersin Amaci

Bilgisayar Sistemlerinin temeli olan Sayisal Mantik devre elamanlarini
olusturan yariiletken yapilarin kavranmasini ve performansi etkileyen
etkenleri daha detayli anlamay1 saglamaktir.

Dersin 1. Yariiletken yapilari ve devre elamanlarini tanimak,
Ogrenme 2.RTL.DTL,TTL ve ECL lojik kapilar1 yapabilmek. Birbirlerine gore
Ciktilari ustiinliikleri bilmek,
3. FET,MOSFET,CMOS yapilar1 tantyip istenen devreleri olusturabilmek,
4.0P-AMP yapisini, ideal OP-AMP’1ve Onemli devre tasarimlarini
O6grenmek
5. ADC ve DAC ig¢ yapilarini bilmek
Haftal | Yar iletkenler, diyotlar
Hafta2 | Transistorlerin yapisi ve ¢alismast
Hafta3 | RTL, DTL, TTL ve ECL lojik devreleri
Hafta4 | TTL devrelerde Fan-in ve Fan-out hesaplamalari
Hafta5 | FET,MOSFET ve CMOS yapisi ve ¢aligmasi.
Hafta6 | Cesitli tipte (NMOS, PMOS, direng yiiklii vs.) eviriciler,
Haftalik Ders Hafta7 | AraSinav
Konular:
Hafta8 | CMOS evirici, NAND, NOR kapilari,
Kompleks kapilar, transmisyon kapilari, ¢esitli flip-
Hafta 9 .
flop devreleri,
Hafta 10 Salt-oku bellekler (ROM), statik ve dinamik rasgele erisimli
bellekler (SRAM ve DRAM).
Hafta 11 | OP-AMP yapisi ve Toplayici /Fark alici devreleri
Hafta 12 | ADC VE DAC yaplilari
Hafta 13 | Kisa Sinav
Hafta 14 | Genel Tekrar



mailto:nbesli@harran.edu.tr

Olcme-
Degerlendirm

Bu ders kapsaminda 1 (bir) Ara Sinav, 1 (bir) Kisa Sinav yapilacaktir. Her bir
degerlendirme kriterinin basar1 puanina etkisi yiizdelik olarak asagida verilmistir.

Ara Smav : 30 %
Kisa Simav: 20%
Yaryilsonu Sinav:

Ara Smav Tarih ve Saati: Birim tarafindan ilan edilecek tarih ve saatlerde
Kisa Sinav Tarih ve Saati: 12 Aralik 2019 (Ders Saatinde)

: 50

%

Kaynaklar 1. Advanced Electronic Circuit Design, David J. Corner, Donald T. Corner , 2002,
Wiley
2. Mustafa Yagimli , Feyzi Akar (2000) Dijital Elektronik. Kirklareli:Betam basim
AS
PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11
oK1 3 2 1 1 2 2 1 1 1 1 1
oK2 3 3 1 1 1 1 1 1 1 2 2
OK3 3 2 1 1 1 1 1 1 1 2 2
OKa 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1
OKs 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
OK: Ogrenme Kazanimlari  PG: Program Giktilar
Katki 1 Cok Diisiik 2 Disiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
PC1 PC2 PC3 PCa PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PC11
Sayisal
Elektronige Girig 3 2 ! ! 1 1 1 1 1 1 2




Dersin Adi Kodu Yariyith | T+U Kredisi AKTS

(T.S.D.2) Bilgisayar Grafikleri 504538 \% 3+0 3 4

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Teknik Se¢meli

Dersin Koordinatorii Dr.Ogr.Uyesi M.Hadi SUZER

Dersi Verenler Dr.Ogr.Uyesi M.Hadi SUZER

Dersin Yardimcilarn

Dersin Amaci Ogrencinin bilgisayar grafikleri alanindaki temel bilgilerle donatilmasini saglamak.

Arastirma ve endiistri tarafindan gerekli goriilen bilgi ve becerileri vermek.
Ogrencinin OpenGL ve diger benzeri grafik kiitiiphanelerini bagarili bir bigimde
kullanabilmesini saglamak.

Dersin Ogrenme Ciktilar1 | Bu dersin sonunda égrenci;

1. OpenGL programlama kiitiiphanesi kullanarak ii¢ boyutlu grafik projelerinde
calisabilir.

2. Homojen koordinat sistemini tanimlayabilecek, anlatabilir.

3. Aydmlanma modellerini kullanarak sentetik goriintii olusturur.

4. 1ki- ve Ug-boyutlu yer degistirme, dondiirme, dlgekleme ve meyillendirme
islemlerini yapar.

Dersin Icerigi Bilgisayar grafik sistemlerine giris ve geometrik ¢ikti temel 6geleri. Grafik temel
Ogelerinin Ozellikleri. Geometrik doniisiimler. Matris gdsterimi ve homojen
koordinatlar. Iki-boyutlu yer degistirme. Iki- boyutlu dondiirme. Iki-boyutlu
dleekleme. OpenGL ile geometrik doniisiim fonksiyonlari. Iki boyutlu (2D’de)
goriintiileme. Pencerenin kirpilmasi. OpenGL ile 2D’de gériintiileme fonksiyonlart.
Kesme algoritmalari. Ug-boyutlu (3D’de) goriintiileme. Pline betimlemeleri. Gérsel
yiizeyin ortaya ¢ikarilmasi. Aydinlanma modelleri ve yilizeylerin gorsel giydirilmesi.

Haftalar Konular

Bilgisayar Grafiklerine Girig

Grafik Bilesenleri ve Cizim Algoritmalari

Cikis Bilesenleri Ozellikleri - 2 Boyutlu Cizim

Homojen Koordinatlarla 2 Boyutlu Dniigiim ve Transformasyonlar

2 Boyutlu Goriintilleme ve Kesme (Klip) Algoritmalari

Modelleme - GUI ve Etkilesim

Ara Siav

3 Boyutlu Kavramlar - 3 Boyutlu Nesne Ozellikleri

3 Boyutlu Geometrik ve Modelleme Transformasyonlari

3 Boyutlu Goriintiileme Algoritmalari

=
EiBle|o|N|o|a|sw |-

Goriiniir Yiizey Algoritmalari

[EEN
N

Aydinlanma Modelleri - Lambert Kanunu

[ERN
w

Rendering Equation

[y
SN

Renk Kavramlari

Genel Yeterlilikler

Degerlendirmelerde, 6grencilerden bu dersin ana konularini anlamalar1 ve miihendislik alan1 uygulamalarinda
kullanir.
Temel bilgisayar grafik kavramlarini oyun yazilimlarinda kullanir.

Kaynaklar

Angel, E., (2000). Interactive Computer Graphics, A Top-Down Approach with OpenGL, Addison-Wesley.
Foley, J. D. & Dam, A. & Feiner, S. & Hughes, J., (1997). Computer Graphics Principles and Practice.
Shreiner, D. & W00, M. & Neider, J. & Davis, T. (2007). OpenGL Programming Guide 6th Ed., Addison
Wesley.

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 30
Kisa Smav: % 10
Final: % 60
Biitiinleme:




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PCo6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11
OK1 5 5 4 5 4 4 2 2 2 2 2
OK2 4 4 4 4 4 3 2 2 2 2 2
OK3 5 4 5 4 4 4 2 2 2 2 2
OK4 4 4 5 5 5 4 2 2 2 2 2
OK: Ogrenme Kazammlari, PC: Program Ciktilar1
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek

Diizeyi

Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi

Ders pct | pc2 | pc3 | pca | pcs | pce | pC7 | pcs | pco | pClo | PC11
Bilgisayar
Grafikleri 5 4 5 5 4 4 2 2 2 2 2




Dersin Ad1 Kodu Yariyih T+U Kredisi AKTS

Bilgisayar Organizasyonu ve Mimarisi | 504531 \ 3+0 3 5
On kosul Dersler 504334 ( Sayisal Mantik Devreleri )

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii Dr.Ogr.Uyesi M.Hadi SUZER

Dersi Verenler Dr.Ogr.Uyesi M.Hadi SUZER

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amac Bilgisayar igslemcilerini ve hafiza mimarilerini tanitmak ve kisisel bilgisayar tasarimi
yapabilmek icin temel bilesenleri 6gretmektir.

Dersin Ogrenme Ciktilar1| Bu dersin sonunda égrenci;

1. Bilgisayar aritmetigini ve komut yapisini bilir.

2. CISC/RISC mimarileri ile adres ¢dziimleme tasarimini yapabilir.
3. Bilgisayar mimarisini olusturan elemanlar1 ve islevlerini bilir

4. Is Hatt1 yapisini bilir.

5. Bellek ve giris/¢ikis organizasyonu

Dersin I¢erigi Bilgisayar mimarisine genel bakis: Von Neumann — Harvard mimarisi, CISC ve
RISC mimarileri. Bilgisayar aritmetigi algoritmalari ve islemcileri, Komut seti
tasarimi, denetleyici ve veriyolu tasarimi, bellek sistemleri, giris-gikis sistemleri,
kesmeler, is hatlari, performans analizi, Komut bi¢imleri ve adresleme tiirleri.

Haftalar Konular
1 Merkezi islem Birimi Yapisi1 veTarihcesi
2 CISC Islemci; RISC Islemci; ALU tasarimi;
3 Adresleme Kipleri ve Komut Yapisi
4 Adresleme Kipleri ve Komut Yapisi
5 Kayan Noktali Sayilar (Floating Point Numbers) IEEE 754 Standard1
6 Veri yollar1 ve Adres Coziimleme Tasarimi
7 Ara Sinav
8 Paralel Veri Isleme; Is Hatt1 (Pipeline)
9 Is Hatt1 (Pipeline) Problemleri ve Coziimleri
10 Performans Hesaplanmasi; CPI (Clocks Per Instruction)
11 Giris/Cikis Organizasyonu; Asenkron Yol Cevrimi; Kesme Oncelik Devreleri
12 Bellek Organizasyonu; Ana Hafiza Ve Cache Hafiza
13 Cagrisimli Bellek
14 Igerikle Adreslenen Bellek

Genel Yeterlilikler

Bilgisayar mimari yapilarin1 kavrayabilmek, temel bilgisayar tasarimini gergeklestirebilmek, mimari ve
organizasyon ile yazilim iliskisini kurar ve yorumlar.

Kaynaklar

Hennessy, J. L. & Patterson D. A., (2003). Computer Organization and Design: AQuantative Approach, 3rd
Edition.

Mano, M. M. & Kime C.R., (2001). Logic and Computer Design Fundamentals, 2ndEdition, Prentice Hall.
Stallings, W., (2006). Computer Organization & Architecture: Designing forPerformance, 7th Edition, Prentice
Hall.

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 30
Kisa Smav: %10
Final: % 60
Biitiinleme:




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10 | PCl1
OK1 2 4 4 3 4 1 1 2 1 1 1
OK2 1 4 4 3 4 1 1 2 1 1 1
OK3 1 4 4 3 4 1 1 2 1 2 1
OK4 1 4 4 3 4 1 1 2 1 2 1
OK5 1 4 4 3 4 1 1 2 1 2 1
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar1
Katka | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek

Diizeyi

Program Ciktilar1 ve ilgili Dersin iliskisi

Ders PCl1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Bilgisayar
Organizasyonu 1 4 4 3 4 1 1 2 1 2 1
ve Mimarisi
Dersin Adi Kodu Yariyih T+U Kredisi | AKTS
GORSEL 0504307 BAHAR 3+0 3 4
PROGRAMLAMA (Seg.)
On Kosul Dersler Yok
Dersin Dili Tirkge
Dersin Tiirii Se¢meli

Dersin Koordinatori

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Emin TENEKECI

Dersi Veren

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Emin TENEKECI

Dersin Yardimcilar:

Yok

Dersin Amaci

Gorsel Programlama dillerinden en az birini, en basit agamasindan en ileri
asamasina kadar en ¢ok kullanilan komutlariyla beraber ve 6rnek programlar
yardimiyla pekistirerek 6grencinin program her tiirlii programi yazmasini
saglamak.

Dersin Ogrenme
Ciktilari

Giincel programlama dillerini kullanarak basit hesaplama yapabilen programlar
hazirlayabilme,

Karsilastirma komutlarint kullanarak farkli durumlarda farkl: kararlar verebilen
programlar hazirlayabilme,

Gorsel nesneleri ve birden fazla form kullanabilme,

Grafik komutlar1 yardimiyla grafikler hazirlayabilme,

Veritabani hazirlama, tablolar olusturma, bu tablolara bilgiler kaydetme ve
bilgileri okuyabilme,

SQL ile ileri seviyede sorgulama yapabilme.




Dersin Igerigi Veri Tipleri ve Operatérler, Gorsel Nesnelerin Kullanimi, Formlar, Kontrol
Deyimleri, Dongiiler, Alt Programlar, Diziler, Kontrol Nesneleri, Ozellikleri,

Olaylar ve Metotlar, Veritabani, SQL.

Haftalar Konular
1 Gorsel Programlama giris
2 Gorsel nesnelerin 6zellikleri, olaylar1 ve form tasarimi
3 Girig-Cikis nesnelerinin kullanimi ve mesaj pencerelerinin kullanimi
4 Program yapis1 ve tanimlamalar
5 Program kontrol deyimleri
6 Dizi kullanimu, siralama ve arama yontemleri
7 ARA SINAV
8 Gorsel nesnelerin kullanimi
9 Veritabani programlamaya giris
10 Veritabani nesnelerinin kullanimi
11 SQL sorgulama dili ve komutlari ile uygulama
12 Rapor araglarinin kullanimi ve 6rnek rapor hazirlama
13 Altprogramlar, sayisal, tarih ve string fonksiyonlar
14 FINAL SINAVI

Genel Yeterlilikler

Gorsel programlama dilini kullanarak istenen bir isi yapan programlari gelistirecek seviyede bilgi sahibi
olmak. Bunun igin gorsel programlama dilinin temel 6zellikleri, tanimlamalar, girig-¢ikis komutlari, temel
dongii ve karsilagtirma komutlarinin kullanimi, gérsel nesneler ve bunlarin &zellikleri, altprogram hazirlama,
siralama ve arama yontemlerini kullanarak bilgileri siralama ve bilgiler iizerinde arama yapma, veritabani
hazirlama ve veritabanina erisim, veritabanindan rapor alma, SQL ile sorgulama gibi konularda gerekli bilgi
ve deneyime sahip olma.

Kaynaklar

1. Hamza Erol, Microsoft Visual C# .Net ile Gorsel Programlama, Nobel Kitabevi, 2010.
2. Her Yoniilyle C# 5.0, Volkan AKTAS, Kodlab Yaymcilik,

Course Assessment

Tarih

Ara Sinav: Akademik takvime | 30%
uygun boliim
tarafindan
belirlenecektir

Kisa Sinav: 23.11.2019 20%

Proje: 20.12.2019 20%




Final: Akademik takvime | 30%
uygun boliim
tarafindan
belirlenecektir
Dersin Adi Kodu Yariyih T+U Kredisi | AKTS
Ileri Makine Ogrenmesi 5121115 I 3+0 3 6
On Kosul Dersler
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiiri Teknik Segmeli

Dersin Koordinatorii

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Emin TENEKECI

Dersi Veren

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Emin TENEKECI

Dersin Yardimcilari

Yok

Dersin Amaci

Ders 6grencilere makine 6grenmesi alanindaki temel yontem ve yaklagimlar
konusunda bilgi saglamay1 ve 6grencilerin makine 6grenme yontemlerini pratik
problemlere uygulama becerisi kazanmalarin1 amaglamaktadir.

Dersin Ogrenme
Ciktilari

1. Makine 6grenme alanindaki temel metotlara iligkin bilgisi olur.

2. Makine 6grenme yontemlerini kullanarak pratik problemleri modelleme ve
¢O6zme becerisi kazanir.

3. Verilen veri setine hangi makine 6grenmesi yonteminin uygun olduguna karar
verir.

4. Probleme 6zgii 6zgiin ¢éziimleri iretir.

Dersin Icerigi

Makine 6grenme alaninin temel kavram ve yaklagimlari. Yonlendirilmis makine
ogrenme yontemleri. Kavram 6grenme ve karar agaglari ile 6grenme. Makine
6grenme alaninda bayes teoremi tabanli yaklasimlar. Evrimsel yaklagim ve
genetik programlama. Yapay sinir aglari, destek vektorleri ile 6grenme ve
pekistirerek 6grenme. Yonlendirilmeyen 6grenme yontemleri ve siniflandirma.

Haftalar Konular
! Makine Ogrenmesine Temel Bir Bakis
2 Dogrusal Regresyon, Kiigiik Kareler
3 Makine Ogrenmesi Metodolojisi, Olasilik ve Dogrusal Cebirin Temelleri
4 Istatistiksel Tahmin: MLE, MAP, Naif Bayes Siniflandirici
5 Dogrusal Siniflandirma Modelleri: Lojistik Regresyon, Dogrusal diskriminant fonksiyonu,
Perceptron
6 Sinir Aglar
! Ara smnav
8 Cok katmanli Sinir Aglari
o Destek Vektoér Makinalari
10 Cekirdekler, DVM igin Cekirdek Hilesi Karar Agaci Ogrenmesi




11

Kolektif Ogrenme: Bagging, Boosting

12 Obekleme

13 Lo
Boyut Indirgeme

14

Dénemin degerlendirilmesi ve proje sunumlari

Genel Yeterlilikler

Ogrencilerin makine 6grenmesi konularryla algoritma tasarimi yapabilmesi, bu alanda programlama dili ile
yazilim gelistirebilmesi degerlendirir.

Kaynaklar

Richard, O. & Peter E. & David G., (2000). Pattern Classification, Second Edition.

Tyeter, D.R., (1998). The pattern recognition basis of artifical intelligence, California: IEEE Computer

Society.
Course Assessment
Tarih

Ara Sinav: Akademik takvime | 30%

uygun boliim

tarafindan

belirlenecektir
Kisa Sinav: 23.11.2019 10%
Proje: 20.12.2019 20%
Final: Akademik takvime | 40%

uygun boliim

tarafindan

belirlenecektir
Dersin Adi Kodu Yariyih T+U Kredisi | AKTS
Oriintii Tanima 504741 VII 3+0 3 4

On Kosul Dersler 504236 ( Lineer Cebir), 0500301 (istatistik)
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirii Teknik Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Emin TENEKECI

Dersi Veren

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Emin TENEKECI

Dersin Yardimcilar:

Yok

Dersin Amaci

Verinin dagilimi arasindan belirli bir iligki bulunup bulunmadigmin tespitinin
yapilmasi, var olan iligkinin modellenmesi, verinin durumuna gore




egitmenli/egitmensiz yontemlerin kullanilmasina karar verilmesi bdylece uygun
¢oziim yontemlerin gelistirilmesine, sunulmasina imkan saglamasi.

Dersin Ogrenme 1. Oriintii tanima kavramlarim bilir.

Ciktilari 2. Karsilasilan bir problemde verilerin durumlarma gdre uygun 6grenme
algoritmasini kullanmayn bilir.

3. Giincel 6riintii tanima yontemlerinin implementasyonunu yapar.

4. Mevcut yontemlerin iyi ve kotii yonlerini karsilastirarak problemlere 6zgii
0zgun yontem sunar.

Dersin Icerigi Oriintii tanima tanin ve temel kavramlar, 6zellik-6znitelik kavramlarin
aciklanmasi, egitimli-egitmensiz 6grenmenin tanitilmasi, siniflandirma, 6bekleme
yaklagimlarinin tanitilmasi ve sik kullanilan yontemlerin anlatilmasi, bir 6grenme
yontemi kullanarak donem sonu projesi.

Haftalar Konular
1 Oriintiiniin Tanimi, Temel Kavramlar, Oriintii Siniflar
2 Oznitelik Kavrami
3 Olasilik, Temel Istatistik Konularmimn Tekrar1
4 Lineer Regresyon
5 Beyesci Ogrenme
6 Bayes Aglari
7 Ara Simav
8 K-Komguluk Siniflandiricist
9 Obekleme
10 K-Ortalama, K-Medyan Y 6ntemleri
11 Hiyerarsik Obekleme
12 Temel Bilesen Analizi (PCA)

13 Destek Vektor Makineleri (SVM)
14 Yapay Sinir Aglar1 ve Derin Ogrenmeye Giris

Genel Yeterlilikler

Oriintii tanima konularini ilgilendiren problemlerde uygun yontemi belirleyip bir programlama dili ile
problemin implementasyonunu yapar.

Kaynaklar

Jahne, B.,(2005). Digital Image Processing, Springer Verlag.
Richard, O. & Peter E. & David G., (2000). Pattern Classification, Second Edition.




Tyeter, D.R., (1998). The pattern recognition basis of artifical intelligence, California: IEEE Computer

Society.
Course Assessment
Tarih

Ara Siav: Akademik takvime | 30%

uygun boliim

tarafindan

belirlenecektir
Kisa Sinav: 23.11.2019 10%
Proje: 20.12.2019 20%
Final: Akademik takvime | 40%

uygun boliim

tarafindan

belirlenecektir
Dersin Adi Kodu Yariyih T+U Kredisi | AKTS
Yazilim Miihendisligi 0504333 BAHAR 3+0 3 4
On Kosul Dersler Yok
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiiri Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Emin TENEKECI

Dersi Veren

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Emin TENEKECI

Dersin Yardimcilar:

Yok

Dersin Amaci

Yazilim projelerinin gerceklestirilme evrelerini 6gretmek ve ders kapsaminda
yapilacak proje ile proje hazirlama deneyimi kazandirmaktadir

Dersin Ogrenme
Ciktilart

1. Yazilim tasarim siirecini anlayabilme ve yazilim gerceklestirim igin
temel kurallar1 uygulama becerisi edinir.

2. Yazilim geligtirme siireglerini anlayabilir.

3. Basarili projelerin ortak yonlerini 6grenebilme ve 6rnekleyebilme, bir
grup projesi igerisinde ¢alismay1 6grenir.

4. Bilisim teknolojilerinin yonetim, denetim, gelisim ve
gtivenligi/giivenilirligi hakkinda bilgi sahibi olur.

Dersin Igerigi

Yazilim Miihendisligi, Yazilim Gelistirme, Yazilim Proje Yonetimi

Haftalar Konular
1 Bilgisayar Yaziliminin Gelisimi ve Yazilim Mihendisliginin Tanimi
2 Yazilim Miihendisligi Modelleri
Yazilimin Gereksinimleri.
: Gereksinim Trleri.




Gereksinimlerin Tanimlanmasi
4 Yazilim Gelistirme Asamalari
5 Proje Yonetimi. Risk Yénetimi. Yazilimi Olgiilmesi
6 Yazilimin Tasarimi. Tasarim ilkeleri
7 Ara Sinav
8 Yazilimin Maiyetinin Degerlendirilmesi
9 Mimari Tasarim
10 Kullanicr Ara Yzl Tasarim
11 Dogrulama ve Gegerlilik
12 Dogrulama ve Gegerlilik
13 Yazilim Bilegenleri ve Uygulamalari
14 insan Kaynaklari Yonetimi

Genel Yeterlilikler

Mihendislik problemlerinin ¢6ziimiine yonelik kaynak tarama, veri toplama, deney tasarlama, deney yapma,
sonuglari analiz etme, yorumlama ve uygulamaya aktarma becerisine sahiptir.

Problem ¢6ziimii sonucunda ortaya ¢ikacak sistemi, siireci veya iiriinii gergekei kisitlar ve kosullar altinda,
belirli gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama ve bu amagla modern yontemleri uygulama becerisine
sahiptir

Kaynaklar

3. Wesley, A., Software Engineering by lan Sommerville,6th Edition

Course Assessment

Tarih

Ara Sinav: Akademik takvime | 30%
uygun boliim
tarafindan
belirlenecektir

Kisa Sinav: 23.11.2019 10%
Proje: 20.12.2019 20%
Final: Akademik takvime | 40%
uygun boliim
tarafindan

belirlenecektir




Course Name Code Semester | T+U Credit AKTS
Pattern Recognition Systems Fall 3+0+0 3 6
Prerequisite Courses None

Language of Course English

Course Type Elective

Coordinator of Course Asst. Prof. Dr. Mehmet Emin TENEKECI

Instructor

Asst. Prof. Dr. Mehmet Emin TENEKECI

Assistants

Course Object

ives The goal of this course is three-folded: (1) to equip students with basic
mathematical and statistical techniques commonly used in pattern recognition (2)
to provide a detailed overview of some advanced topics in pattern recognition (3)
to show the student how to use pattern recognition in real settings.

Course Outcomes - Analyze a given pattern recognition problem, and determine which

algorithm to use.

- Modify existing algorithms to engineer new algorithms to solve a
particular problem at hand.

- Validate the pattern recognition techniques presented in more advance
texts as well as journal articles.

- Implement pattern recognition algorithms MATLAB (or an equivalent
programming language) based on a given algorithmic description or
theory.

Course Content The following topics will be included: learning and adoption, Bayesian decision

theory, discriminant functions, parametric techniques, maximum likelihood
estimation, Bayesian estimation, sufficient statistics, non-parametric techniques,
linear discriminants, algorithm independent machine learning, classifiers,
unsupervised learning, clustering.

Week Topic
Week1 Introduction of basic concepts in pattern recognition
Week2 Discriminant functions and decision surfaces
Week3 Bayesian classification for normal distribution

Mixture models
Week4
Estimation of unknown probability density functions:
Week5 The nearest neighbor rule
Linear Discriminant Functions
Week6
The Perceptron Algorithm
Week?7 Midterm Exam
Week8 Least Squares Methods




Fisher's Linear Discriminant

PCA
Week9 Unsupervised learning and clustering:
Week10 C-Means
Week11 Feature Generation and Feature Selection
Week12 Support Vector Machines
Week13 Hidden Markov Model
Week14 Presentation of term project to class

General Sufficiency

The course focuses on the theory and applications of pattern recognition. The topics include an overview of
the problem of pattern classification, feature extraction, object recognition, statistical decision theory,
parametric and non-parametric pattern recognition, supervised and unsupervised pattern recognition.

References
1. Duda, Hart and Stork, Pattern Classification, WileyFukunaga, Introduction to Statistical Pattern
Recognition, Academic Press Richard Zseliski, Computer Vision, 2011.
2. Alpaydin, Introduction to Machine Learning, MIT Press
3. Devroye, Gyorfi & Lugosi, A Probabilistic Theory of Pattern Recognition, Springer
Course Assessment
Date
Midterm: To be determined 30%
by the department
according to the
academic calendar
Quiz: 23.11.2019 20%
Project: 20.12.2019 20%
Final: To be determined 30%
by the department
according to the
academic calendar

DERS iZLENCESI

Dersin Adi Istatistik

Dersin AKTS'si 4




Dersin Yiiriitiiciisi

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Miman

Dersin Giin ve Saati

Pzt 13:00-16:00

Ders Goriisme Giin ve
Saatleri

Pzt 16:00-17:00

Iletisim Bilgileri

mmiman@harran.edu.tr 414.3183000-1637

Ogretim Yontemi ve Ders
Hazirhk

Yiiz ylize. Konu anlatim, Soru-yanit, 6rnek ¢oziimler, dokiiman
incelemesi

Derse hazirlik agamasinda, 6grenciler ders kaynaklarindan her
haftanin konusunu derse gelmeden 6nce inceleyerek gelecekler.
Haftalik ders konulari ile ilgili tarama yapilacak.

Dersin Amaci

Bu dersle

1. Ogrencilere istatistigin isletmelerle olan baglantisini ve
ilgisini gostermek.

2. Ogrencileri, temel istatistiksel kavramlarla tanistirmak.

3. Isletmelerde istatistik uygulamalarimin nasil kullanilacagini
anlamaya yonelik 6grencilere bol 6rnek vermek

amaclanmaktadir

Dersin Ogrenme Giktilan

1. Temel istatistik konularinda bilgi sahibi olur.

2. Istatistiksel yontemleri kullanarak, verilerin temel
istatistiklerini hesaplar.

3. Olasilik kavramini anlar, temel olasilik problemlerini
cozer.

4, Bir mithendislik problemine ait verilerin frekans analizini
yaparak sonuglari yorumlar.

5. Iki veri dizisi arasinda korelasyon analizi yaparak,
aralarindaki dogrusal iligkiyi hesaplar.

Haftalik Ders Konular

1. Hafta Verilerin Tablo ve Grafik Olarak Sunumu
2. Hafta Sayisal Betimleyici Olgiitler

3. Hafta Temel Olasilik

4. Hafta Rassal Degiskenler

5. Hafta Kisa sinav

- Ayrik Olasilik Dagilimlar

6. Hafta Normal Dagilim

7. Hafta Ara sinav

8. Hafta Parametre Tahminleri

9. Hafta Giiven Araligi Tahmini

10. Hafta Hipotez Testlerinin Esaslari: Bir Orneklemli Testler
11. Hafta iki Orneklemli Testler

12. Hafta Basit Dogrusal Regresyon

13. Hafta Proje Hazirlama

14. Hafta Proje Hazirlama

Ol¢me-Degerlendirme

Bu ders kapsaminda 1 (bir) Ara Sinav ile 1 (bir) Kisa Sinav
yapilacaktir. Her bir degerlendirme kriterinin basar1 puanina etkisi
yiizdelik olarak asagida verilmistir.

Ara Smav : 10 %

Kisa Smav: 10%

Proje: %30

Yariyilsonu Smnav:  : 50 %



mailto:mmiman@harran.edu.tr

Ara Smav Tarih ve Saati: Birim tarafindan ilan edilecek tarih ve
saatlerde
Kisa Sinav Tarih ve Saati: 14. 10.20192019 (Ders Saatinde)

Kaynaklar Akdeniz, F., "Olasilik ve istatistik (Genisletilmis baski)", Baki
Yayinevi, 1997.
PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PC11
0cC1 4 5 3 3 3 3 2 1 1 1 1
0C2 4 5 3 3 3 3 2 1 1 1 1
0C3 4 5 3 3 3 3 2 1 1 1 1
0C4 4 5 3 3 3 3 2 1 1 1 1
0Cs 4 5 3 3 3 3 2 1 1 1 1
OK: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilari
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar1 ve Ilgili Dersin liskisi
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PCY9 | PC10 | PCI11
istatistik 4 5 3 3 3 3 2 1 1 1 1
Dersin Adi Kodu Yariyih T+U Kredisi AKTS
Nesneye Dayali Programlama 504335 3 2+2 6

On Kosul Dersler | 504134, 504234
Dersin Dili Tiirk¢e
Dersin Tiirli Zorunlu
Dersin Koordinatorii
Dersi Veren Dr.Ogr.Uyesi Nagehan ILHAN

Dersin Yardimcilari




Dersin Amaci

Yapisal programlamayi ve fonksiyonlar arasi parametre aktarim iglevlerini ileri
seviyeye tagityarak C++ programlama diliyle ile nesne tabanli programlamay1
kavrayarak windows programlama ilkelerini uygulamali 6grenebilmek.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Nesneye dayali programlama kavramlar1 ve sorunlarint dikkate alarak yazilim
miihendisligine uygun programlar yazabilme becerisi

Dersin Igerigi

C++' da programlama temelleri, Kontrol yapilari, Siiflar, Fonksiyonlar ve
Pointerlar kullanarak program gelistirme.

Haftalar Konular
1 Nesne tabanlt programlamanin temel ilkeleri
2 C++' da programlama temelleri, Kontrol yapilari
3 Fonksiyonlarda parametre akislari
4 Kullanici tanimlamali fonksiyon yazilimi-gelistirilmesi
5 Fonksiyonlarda Dinamik-Statik Diziler,
6 Asirt Yiiklemeli- Sablon yapili fonksiyonlar
7 Dizi-String yapilari, Yapisal programlama
8 Arasinav
9 Sinif (Class) ile nesne tabanli programlama
10 Simiflarda Miras alma islevi,
11 Siniflarda Igerme yapilari
12 Smuflar, pointerlar, sanal fonksiyonlar
13 C++ ile Threat
14 DLL olusturma
15 FINAL SINAVI

Genel Yeterlilikler

Yazilim mithendisligine uygun programlar yazabilme

Kaynaklar

e Paul Deitel, Harvey Deitel, 2016, C++ How to Program, Pearson 10% Ed..

Degerlendirme Sistemi

Vize:%30, Odev(iki adet): %30, Final: % 40




Dersin Ad1 Kodu Yariyih | T+U Kredisi AKTS
Algoritma Tasarimi ve Analizi 504534 \Y 3+0 3 5

On kosul Dersler 504431(Veri Yapilart )

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dr.Ogr.Uyesi Serdar CIFTCI

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilerin programlama dillerini modern tasarim ydntemleri
kullanarak tasarlanmasi, analizin yapilmasi ve tasarlanan dillerin modern
gelistirme araglar1 kullanarak gergeklenmesi konularinda bilgi ve becerilere sahip
olmasini saglamaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Algoritma analizi konusunda yeterli bilgi; teorik ve deneysel metodlarla sirali ve
6zyinelemeli algoritmalar1 analiz etme becerisi ve NP teorisi hakkinda yeterli bilgi
edinir.

2. Algoritma tasarim teknikleri ve temel problemlerin algoritmik ¢éziimleri
hakkinda yeterli bilgi edinir.

3. Tasarim tekniklerini problemleri modelleme ve ¢6zme i¢in kullanma becerisi;
Temel algoritmalari karigik problemlere uyarlama becerisi kazanir.

4. Algoritma tasarlama ve gelistirme i¢in gerekli araglart kullanma becerisi
kazanir.

Dersin I¢erigi

Algoritma tasarimi kavramlari ve algoritma karmasiklik analizi bilgisi, 6zyinelemeli
esitliklerin ¢6ziilmesi ve ispatlanmasi, seviye ve biiylime hizina bigimsel ve sezgisel
girig, kaba kuvvet yaklasimi, b6l ve yonet yaklasimi, dinamik programlama, ag
g0zIU yaklagim, ¢izge algoritmalari ve NP teorisi.

Haftalar Konular
1 Teorik Altyap1
2 Verimlilik, Analiz ve Biiyiime Hiz1
3 Ozyineleme
4 Bol ve Yonet
S Siralama Algoritmalari
6 Arama Algoritmalari
7 Ara Sinav
8 Cizge Algoritmalari
9 Cizge Algoritmalari I1
10 Ag Akim Algoritmalari
11 Dinamik Programlama |
12 Dinamik Programlama I
13 Acgozlii Yaklagim
14 NP Teorisi

Genel Yeterlilikler

Giinliik hayatta karsilasilabilecek genel miihendislik problemlerinin ¢6ziimii igin kullanilabilecek algoritmalari
tasarlar ve verimliliklerini inceler.

Kaynaklar

Thomas, H. C. & Charles, E. L.& Ronald, L. & Stein, C., (2001). Introduction to Algorithms, MIT Press, Second

Edition.

Degerlendirme Sistemi

Kisa Siav: %10 (8 Ekim 2019)
Ara Smav-1: %25 (Ara smavlar tarihinde yapilacaktir)




Ara Smav-2: %25 (Programalama Odevler, notlar1 Final tarihlerinde girilecektir)
Final: %40

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PCl1
OK1 5 5 5 5 4 4 1 2 2 1 1
OK2 5 5 4 4 4 3 1 2 2 1 1
OK3 5 5 5 4 4 4 1 2 2 1 1
OK4 5 4 5 4 5 4 1 2 2 ! !
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilari
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar1 ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PCl1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PCl1
Algoritma
Tasarim ve 5 5 5 4 4 4 1 2 2 1 1
Analizi




Dersin Ad1 Kodu Yariyith | T+U Kredisi AKTS

Algoritma Tasarimi ve Analizi 0504501 \Y 3+0 3 5

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii Dr. Ogr. Uyesi Serdar CIFTCI

Dersi Verenler Dr. Ogr. Uyesi Serdar CIFTCI

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci Bu dersin amaci, dgrencilerin programlama dillerini modern tasarim yontemleri

kullanarak tasarlanmasi, analizin yapilmasi ve tasarlanan dillerin modern
gelistirme araglar1 kullanarak gergeklenmesi konularinda bilgi ve becerilere sahip
olmasini saglamaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilar1 | Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Algoritma analizi konusunda yeterli bilgi; teorik ve deneysel metodlarla sirali ve
6zyinelemeli algoritmalar1 analiz etme becerisi ve NP teorisi hakkinda yeterli bilgi
edinir.

2. Algoritma tasarim teknikleri ve temel problemlerin algoritmik ¢éziimleri
hakkinda yeterli bilgi edinir.

3. Tasarim tekniklerini problemleri modelleme ve ¢6zme i¢in kullanma becerisi;
Temel algoritmalari karigik problemlere uyarlama becerisi kazanir.

4. Algoritma tasarlama ve gelistirme i¢in gerekli araglar1 kullanma becerisi kazanir.

Dersin I¢erigi Algoritma tasarimi kavramlar ve algoritma karmasiklik analizi bilgisi, 6zyinelemeli
esitliklerin ¢6ziilmesi ve ispatlanmasi, seviye ve bilylime hizina bigimsel ve sezgisel
giri, kaba kuvvet yaklagimi, b6l ve yonet yaklasimi, dinamik programlama, ag
g0zIU yaklagim, ¢izge algoritmalari ve NP teorisi.

Haftalar Konular
1 Teorik Altyap1
2 Verimlilik, Analiz ve Biiylime Hiz1
3 Ozyineleme
4 Bol ve Yonet
5 Siralama Algoritmalari
6 Arama Algoritmalari
7 Ara Sinav
8 Cizge Algoritmalari
9 Cizge Algoritmalari I1
10 Ag Akim Algoritmalari
11 Dinamik Programlama |
12 Dinamik Programlama |1
13 Aggozli Yaklagim
14 NP Teorisi

Genel Yeterlilikler

Giinliik hayatta karsilasilabilecek genel miihendislik problemlerinin ¢6ziimii igin kullanilabilecek algoritmalari
tasarlar ve verimliliklerini inceler.

Kaynaklar

Thomas, H. C. & Charles, E. L.& Ronald, L. & Stein, C., (2001). Introduction to Algorithms, MIT Press, Second
Edition.

Degerlendirme Sistemi

Kisa Smav: %10 (8 Ekim 2019)
Ara Smav-1: %25 (Ara smavlar tarihinde yapilacaktir)
Ara Smav-2: %25 (Programalama Odevler, notlari Final tarihlerinde girilecektir)




Final: %40

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11
OK1 5 5 5 5 4 4 1 2 2 1 1
OK2 5 5 4 4 4 3 1 2 2 1 1
0OK3 5 5 5 4 4 4 1 2 2 1 1
OK4 5 4 5 4 5 4 1 2 2 ! !
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar1
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar1 ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10 | PC11
Algoritma
Tasarim ve 5 5 5 4 4 4 1 2 2 1 1
Analizi




Dersin Ad1 Kodu Yariyith | T+U Kredisi AKTS
Algoritma Tasarimi ve Analizi 504534 \Y 3+0 3 5

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dr. Ogr. Uyesi Serdar CIFTCI

Dersi Verenler

Dr. Ogr. Uyesi Serdar CIFTCI

Dersin Yardimecilari

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, dgrencilerin programlama dillerini modern tasarim yontemleri
kullanarak tasarlanmasi, analizin yapilmasi ve tasarlanan dillerin modern
gelistirme araglar kullanarak gergeklenmesi konularinda bilgi ve becerilere sahip
olmasini saglamaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Algoritma analizi konusunda yeterli bilgi; teorik ve deneysel metodlarla sirali ve
6zyinelemeli algoritmalar1 analiz etme becerisi ve NP teorisi hakkinda yeterli bilgi
edinir.

2. Algoritma tasarim teknikleri ve temel problemlerin algoritmik ¢éziimleri
hakkinda yeterli bilgi edinir.

3. Tasarim tekniklerini problemleri modelleme ve ¢6zme i¢in kullanma becerisi;
Temel algoritmalari karigik problemlere uyarlama becerisi kazanir.

4. Algoritma tasarlama ve gelistirme i¢in gerekli araglar1 kullanma becerisi kazanir.

Dersin I¢erigi

Algoritma tasarimi kavramlar ve algoritma karmasiklik analizi bilgisi, 6zyinelemeli
esitliklerin ¢6ziilmesi ve ispatlanmasi, seviye ve bilylime hizina bigimsel ve sezgisel
girig, kaba kuvvet yaklasimi, b6l ve yonet yaklagimi, dinamik programlama, ag
g0zIU yaklagim, ¢izge algoritmalari ve NP teorisi.

Haftalar Konular
1 Teorik Altyap1
2 Verimlilik, Analiz ve Biiylime Hiz1
3 Ozyineleme
4 Bol ve Yonet
5 Siralama Algoritmalari
6 Arama Algoritmalari
7 Ara Sinav
8 Cizge Algoritmalari
9 Cizge Algoritmalari I1
10 Ag Akim Algoritmalari
11 Dinamik Programlama |
12 Dinamik Programlama |1
13 Aggozli Yaklagim
14 NP Teorisi

Genel Yeterlilikler

Giinliik hayatta karsilasilabilecek genel miihendislik problemlerinin ¢6ziimii igin kullanilabilecek algoritmalari

tasarlar ve verimliliklerini inceler.

Kaynaklar

Thomas, H. C. & Charles, E. L.& Ronald, L. & Stein, C., (2001). Introduction to Algorithms, MIT Press, Second

Edition.

Degerlendirme Sistemi

Kisa Smav: %10 (8 Ekim 2019)
Ara Smav-1: %25 (Ara smavlar tarihinde yapilacaktir)
Ara Smav-2: %25 (Programalama Odevler, notlari Final tarihlerinde girilecektir)




Final: %40

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PCS8 PC9 | PC10 | PC11
OK1 5 5 5 5 4 4 1 2 2 1 1
OK2 5 5 4 4 4 3 1 2 2 1 1
OK3 5 5 5 4 4 4 1 2 2 1 1
OK4 5 4 5 4 5 4 1 2 2 1 1
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar1
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar1 ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PC11
Algoritma
Tasarim ve 5 5 5 4 4 4 1 2 2 1 1
Analizi

Dersin Adi Kodu Yanyith | T+U Kredisi | AKTS
Bilgisayar Aglar 0504702 1 3+0 3 5
On kosul Dersler Ileri Bilgisayar Aglar1
Dersin Dili Tirkce
Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Yurutucusu

Ogr. Gor. Dr. Kemal Giiner

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Veri iletimi, sinyal kodlama teknikleri, sayisal iletisim teknikleri, veri
baglant1 kontrolii, ¢goklama. Genis alan aglari, devre anahtarlama, paket
anahtarlama, yonlendirme. Hiicresel kablosuz aglar. Yerel aglar. Yiiksek
hizl1 aglar. Kablosuz aglar. Aglar arasi protokoller.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Veri iletimi, sinyal kodlama teknikleri, sayisal iletisim teknikleri, veri
baglant1 kontrolii, ¢goklama. Genis alan aglari, devre anahtarlama, paket




anahtarlama, yonlendirme. Hiicresel kablosuz aglar. Yerel aglar. Yiiksek
hizli aglar. Kablosuz aglar. Aglar arasi protokoller.

Dersin Igerigi

Veri iletimi, sinyal kodlama teknikleri, sayisal iletisim teknikleri, veri
baglant1 kontrolii, goklama. Genis alan aglari, devre anahtarlama, paket
anahtarlama, yonlendirme. Hiicresel kablosuz aglar. Yerel aglar. Yiiksek
hizli aglar. Kablosuz aglar. Aglar arasi protokoller.

Haftalar Konular
1 Veri iletimi
2 Sinyal kodlama teknikleri
3 Sayisal iletisim teknikleri
4 Hiyerarsik, ag ve iliskisel veri modelleri
5 Veri baglanti1 kontrolii, ¢oklama
6 Genis alan aglari
7 Devre anahtarlama
8 Paket anahtarlama
9 Yonlendirme
10 Hiicresel kablosuz aglar
11 Yerel aglar
12 Yiiksek hizli aglar
13 Kablosuz aglar
14 Aglar arasi protokoller

Genel Yeterlilikler

Kaynaklar

Data and Computer Communications (8th Edition) by William Stallings




Degerlendirme Sistemi

Arasinav: 30

Kisa Smnav: 20
Final: 50

Projeler:

Bu ders kapsaminda 1 (bir) Ara Simav, 1 (bir) Kisa Sinav, (1) bir de yar1yil sonu sinavi yapilacaktir.

Kisa Sinav 23 Ekim 2019 tarihinde ders saatinde yapilacaktir..

Dersin Adi Kodu Yariyth | T+U Kredisi | AKTS
lleri Bilgisayar Aglari 0504505 1 3+0 3 4

On kosul Dersler

Dersin Dili Tirkce

Dersin Tiirii Secmeli

Dersin Yiiriitiiciisii Ogr. Gor. Dr. Kemal Giiner

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci Giris. Bilgisayar aglarinin tasarimi, kurulumu ve performans prensipleri.
ISO-0OSI bagvuru modeli. Fiziksel katman, veri bagi katmani, ortam erigim
alt katmani, ag katmani, ulasim katmani, UDP ve TCP/IP protokolleri ve
iist katmanlar. Bilgisayar ag cihazlari: koprii, yonlendirici, anahtarlar.

Y 6nlendirme algoritmalari.

Dersin Ogrenme Ciktilar1 | Giris. Bilgisayar aglarmin tasarimi, kurulumu ve performans prensipleri.
ISO-0OSI bagvuru modeli. Fiziksel katman, veri bagi katmani, ortam erigim
alt katmani, ag katmani, ulasim katmani, UDP ve TCP/IP protokolleri ve




iist katmanlar. Bilgisayar ag cihazlari: koprii, yonlendirici, anahtarlar.
Yonlendirme algoritmalari.

Dersin Icerigi Giris. Bilgisayar aglarinin tasarimi, kurulumu ve performans prensipleri.
ISO-0OSI bagvuru modeli. Fiziksel katman, veri bagi katmani, ortam erisim
alt katmani, ag katmani, ulagim katmani, UDP ve TCP/IP protokolleri ve
iist katmanlar. Bilgisayar ag cihazlari: koprii, yonlendirici, anahtarlar.
Yonlendirme algoritmalari.

Haftalar Konular
1 Girig
2 Bilgisayar aglarinin tasarimi
3 Bilgisayar aglarinin tasarimi
4 Bilgisayar aglarinin kurulumu ve performans prensipleri
5 ISO-OSI basvuru modeli
6 ISO-OSI basvuru modeli
7 Fiziksel katman, veri bagi katmani
8 Ortam erisim alt katmani, ag katmani
9 Ulasim katmani, UDP ve TCP/IP protokolleri ve iist katmanlar
10 Ulasim katmani, UDP ve TCP/IP protokolleri ve iist katmanlar
11 Bilgisayar ag cihazlari: koprii, yonlendirici, anahtarlar
12 Bilgisayar ag cihazlari: koprii, yonlendirici, anahtarlar
13 Yonlendirme algoritmalari
14 Yonlendirme algoritmalari

Genel Yeterlilikler




Kaynaklar

Tanenbaum, A., Computer Networks, Prentice Hall, 2003.
Comer, D.E., Computer Networks and Internets with Internet Applications, Prentice Hall, 2001.

Halsall, F., Data Communications, Computer Networks, and Open Systems, Addison-Wesley, 1996.

Degerlendirme Sistemi

Arasinav: 30

Kisa Smmav: 20
Final: 50

Projeler:

Bu ders kapsaminda 1 (bir) Ara Sinav, 1 (bir) Kisa Siav, (1) bir de yartyil sonu sinavi yapilacaktir.

Kisa Siav 23 Ekim 2019 tarihinde ders saatinde yapilacaktir..




Dersin Adi Kodu Yariyith | T+U Kredisi AKTS
Mesleki Yabanci Dil 1 504336 1l 2+0 3 3

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Dr. Kemal Giiner

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Ogrencilerimizin almis olduklar1 egitim ile sahip olduklari mesleki bilgiler,
Ingilizce olarak islenerek &grencilerin bilgisayar biliminde kullanilan yabanci
terimleri ve kavramlart daha kolay anlayabilmeleri ve yorum yapabilmeleri
amaclanmaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilar:

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Mesleki alanda (yazilim veya donanim) okunan bir kitap, makale veya herhangi
bir yayindaki teknik terim ve kelimelerin 6grenilmesi.

2. Bilgisayar miihendisligi ile ilgili herhangi bir teknik alandaki (Bilgisayar aglari,
yapay zeka, programlama, ...) bir kaynagin ¢evirisinin beklentileri karsilayacak
ve anlasilacak sekilde Tiirk¢e cevirisinin dogru yapilabilmesi yeteneginin
kazandirilmasi.

Dersin Icerigi

Temel miihendislik terimleri ve bilgisayar sistemi bilesenlerinin Ingilizce olarak
calisilmasi ve bilgisayar sistem teknolojileri {izerine tartigmalar.

Haftalar Konular
1 Temel Terimler
2 Temel Terimler
3 Temel Terimler
4 Temel Terimler
5 Bilgisayar Sisteminin Bilegenleri
6 Bilgisayar Sisteminin Bilegenleri
7 Ara Sinav
8 Bilgisayar Sisteminin Bilegenleri
9 Bilgisayar Sistem Teknolojisi Uzerine Tartigmalar
10 Bilgisayar Sistem Teknolojisi Uzerine Tartismalar
11 Bilgisayar Sistem Teknolojisi Uzerine Tartismalar
12 Programlama ve uygulama yazilimlari
13 Programlama ve uygulama yazilimlar
14 Programlama ve uygulama yazilimlar

Genel Yeterlilikler

Bilisim sektorii konularina dayali karmasik metinlerin ana fikrini anlar. Kendi uzmanlik alani olan konularda

teknik tartigmalar yiiriitiir.

Kaynaklar

Brookshear, G. & Wesley, A., Computer Science: An Overview (10th Edition).
Pickett, N. & Laster, A. & Katherine E. & Staples, L.. Technical English: Writing, Reading and Speaking.

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 30
Kisa Smav: % 20
Final: % 50
Projeler:

Bu ders kapsaminda 1 (bir) Ara Sinav, 1 (bir) Kisa Sinav, (1) bir de yartyil sonu sinavi yapilacaktir.
Kisa Sinav 24 Ekim 2019 tarihinde ders saatinde yapilacaktir..




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PC11
OK1 3 5 2 3 3 3 5 5 3 3 3
OK2 5 5 2 5 3 3 5 3 5 3 3
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilari
Katki -~ - . .
Diizeyi 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Mes“"l‘)‘i?{:‘ba““ 4 5 2 4 3 3 5 4 4 3 3




Dersin Ad1 Kodu Yariyih | T+U Kredisi AKTS
Mobil Uygulama Gelistirme 504542 \% 3+0 3 4

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Teknik Se¢meli

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr. Gor. Dr. Kemal Giiner

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Ogrencilerin mobil teknolojileri tanimasi, mobil cihazlar igin web sitesi ve uygulama
gelistirebilmesi amaglanmaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda 6grenci;

Mobil uygulama platformlarini tanir.

Mobil uygulama gelistirebilmek i¢in gerekli platformlari seger.
Mobile Uygulama Ortamini etkin olarak kullanabilir.
Gelistirme dili ile gorsel ara yiizler tasarlar

Gelistirme dili ile veri yazma, okuma ve igleme yapabilir.
Mobil cihazlar igin web sitesi tasarlar

ouapwdE

Dersin Icerigi

Mobil cihazlar ve isletim sistemleri, mobil web sitesi tasarimin temelleri, mobil
uygulama gelistirme ortamlari, proje yonetimi, mobil uygulamalarin paketlenmesi
ve dagitimi, mobil uygulama marketleri, mobil uygulamalarda giivenlik.

Haftalar Konular
1 Mobil Teknolojilere Giris; Mobil Cihazlar, Mobil Isletim Sistemleri
2 Mobil Cihazlar Igin Web Sitesi Standartlar1 ve Web Sitesi Tasarimi
3 Android Isletim Sistemi I¢in Uygulama Gelistirme Ortanu
4 Android Isletim Sistemi I¢in Arayiiz Tasarimi ve Programlanmasi
5 Android Isletim Sistemi I¢in Arayiiz Tasarimi ve Programlanmasi
6 Android Uygulamasinin Paketlenmesi ve Yiiklenmesi
7 Ara Sinav
8 fos Isletim Sistemi i¢in Uygulama Gelistirme Ortami
9 los Isletim Sistemi I¢in Arayiiz Tasarim ve Programlanmasi
10 los Isletim Sistemi i¢in Arayiiz Tasarimi ve Programlanmasi
11 los Isletim Sistemi I¢in Arayiiz Tasarim ve Programlanmasi
12 Ios Uygulamasinin Paketlenmesi ve Yiiklenmesi
13 Windows Phone Isletim Sistemi Icin Uygulama Gelistirme Ortami
14 Windows Phone Isletim Sistemi I¢in Arayiiz Tasarimi ve Programlanmasi

Genel Yeterlilikler

Mobil uygulama gelistirme platformlarini ve programlamasini 6grenerek mobil uygulamalar gelistirir.

Kaynaklar

Fling, B., (2009) Mobile Design and Development: Practical Concepts and Techniques for Creating Mobile

Sites and Web Apps.

Lee, V. & Schneider H. & Schell R., (2004). Mobile Applications: Architecture, Design, and Development.
Meier, R. (2010). Professional Android 2 Application Development, Wiley Publiching, Inc.

Degerlendirme Sistemi

Ara smav : % 30
Projeler 1% 30
Final 1% 40




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10 | PCl1
OK1 5 5 5 5 4 4 2 2 2 2 2
OK2 5 4 4 4 4 3 2 2 3 2 2
OK3 5 5 5 4 4 4 2 2 2 1 2
OK4 4 4 5 5 5 4 2 2 2 2 2
OK5 3 4 3 5 4 4 2 2 2 2 3
OKe6 4 4 3 4 3 3 3 2 2 2 2
OK: Ogrenme Kazammlari, PC: Program Ciktilar1
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar1 ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Mobil Uygulama | 4 4 5 4 4 2 2 2 2 2
Gelistirme




Dersin Ad1 Kodu Yariyih | T+U Kredisi AKTS
Bilgi Sistemleri Analiz ve Tasarimi 504733 7 3+0 3 6
On kosul Dersler
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Teknik Se¢meli
Dersin AKTS'si 6

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr.Gér. Cemil DEMIR

Dersin Giin ve Saati

Sal1, 13:00-16:00

Ogretim Yontemi ve
Ders Hazirhk

Y1z yiize, konu anlatim, soru-yanit, 6rnek ¢éziimler, dokiiman incelemesi,
derse hazirlik asamasinda, 6grenciler ders kaynaklarindan her haftanin
konusunu derse gelmeden once inceleyerek gelecekler. Haftalik ders
konulart ile ilgili tarama yapilacak.

Dersin Amaci

Sistem kavraminin 6gretilmesi ve bilgi sistemi analiz tasarim yeteneginin
kazandirilmasi.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda 6grenci;

1.Sistem kavrami ve genel sistem teorisindeki temel kavramlari bilir.
2.Bilgi sistemi ve bilgi sistemi tiirleri; bilgi sistemi gelistirme siireci
kavramlar1 hakkinda iyi bir anlayisa sahip olabilir..

3.Sistem analisti gérev ve yetenekleri; 6n inceleme ve fizibilite analizi;
sistem Onerisi hazirlama ve sunma; sistem gercekleme; yeni sisteme gegme
stireci hakkinda temel bilgi sahibi olabilir.

4 Bilgi sistemi analizi yetenegini kazanir.

5.Bilgi sistemi tasarim yetenegini kazanir.

Dersin Icerigi

Sistem Analizi ve Tasarimina Giris, Bilgi Sistemi ve Bilgi Sistemi Tipleri.
Bilgi Sistemi Gelistirme Siireci, Sistem Analisti Gorev ve Yetenekleri, On
Inceleme ve Fizibilite Analizi, Sistem Analizi: Veri Toplama, Veri
Modelleme, Sistem Tasarimi, Arabirim Tasarimi, Veri Tabani1 Tasarimu,
Sistem Gergeklestirme, CASE ve Yeni Sisteme Geg¢me Siireci, Sistem
Bakim ve Destegi

Haftalar Konular
1 Sistem Analizi ve Tasarimina Giris
2 Bilgi Sistemi ve Bilgi Sistemi Tipleri, Bilgi Sistemi Gelistirme Siireci
3 Sistem Analisti Gorev ve Yetenekleri, On Inceleme ve Fizibilite Analizi
4 Sistem Analizi: Veri Toplama
5 Sistem Analizi: Veri Modelleme
6 Sistem Tasarimi
7 Arabirim Tasarimi
8 Kisa ara sinav
9 Ara sinav (vize)
10 Veri Tabani1 Tasarimi
11 Veri Tabani1 Tasarimi
12 Sistem Gergeklestirme
13 CASE ve Yeni Sisteme Gegme Siireci
14 Sistem Bakim ve Destegi

Genel Yeterlilikler

Sistem kavraminin 6gretilmesi ve bilgi sistemi analiz tasarim yeteneginin kazandirilmasi.

Kaynaklar




1. Do¢.Dr. Haluk Erkut, Sistem Analizi, Kiy1 yaymlari, 1989,
2 Kalipsiz, O. & Buharali, A. & Biricik, G., (2006). Sistem Analizi ve Tasarimi, Papatya Yayincilik.

Degerlendirme Sistemi

Kisa Smav : %20
Ara smav: % 30

Final: % 50
Biitiinleme:
PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PCl11
OK1 4 5 5 4 5 3 2 4 3 4 2
OK2 5 5 5 5 5 4 3 4 4 3 2
oks | 5 2 5 z 4 3 2 4 s 3 ?
OK4 3 4 4 4 3 3 3 4 3 3 2
OK5 5 5 4 4 5 5 2 4 3 3 3
OKe | 5 5 5 z 4 4 2 3 s 4 :
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilari
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PCl1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Pmﬁ‘ggma 5 5 5 4 4 4 2 4 3 3 2




Dersin Ad1 Kodu Yariyih | T+U Kredisi AKTS
Kritik Analitik Diisiinme 504137 [ 2+0 2 1
On kosul Dersler
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Se¢meli
Dersin AKTS'si 1

Dersin Yiiriitiiciisii

Ogr.Goér. Dr. Habip ARTAN

Dersin Giin ve Saati

Cuma 14:00-16:00

Ogretim Yontemi ve
Ders Hazirhk

Yiiz yiize. Konu anlatim, Soru-yanit, 6rnek ¢oziimler, dokiiman
incelemesi, derse hazirlik asamasinda, 6grenciler ders kaynaklarindan her
haftanin konusunu derse gelmeden 6nce inceleyerek gelecekler. Haftalik
ders konulari ile ilgili tarama yapilacak.

Dersin Amaci

Insanin zihinsel yeteneklerle aktif bir bicimde; gdzlem, tecriibe, diisiinme, neden-
sonug iliskisi kurma islevleri ve/veya iletisim yoluyla toplanmis ya da edinilmis
bilgilerin entelektiiel-bilimsel seviyede ve belli bir disiplin i¢inde tanimlanmast,
degerlendirilmesi, kavramsallastirilmasi, analiz edilmesi, karsilastirilmasi,
sentezlenmesi, yorumlanmasi ve uygulamaya gecilme asamasina gelinmesini
saglamak.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda égrenci;

1.Neden sonug iliskilerini tanimlama
2.Acik uglu problemleri analiz etme.
3.Kiyaslama yolu ile muhakeme yapma
4. Konu ile alakali bilgiyi tanimlama
5.1liskileri tamima

6.Kiyaslamalar1 analiz etme

Dersin Icerigi

Kritik analitik diisiinme ve yaklagim ve becerileri, kritik okuma, kritik karar verme,
sorunlari analitik olarak ¢6zme, farkli diisiinme becerileri kazanmay1 igermektedir.

Haftalar

Konular

1 Kritik ve Analitik Diisiinme

Sorunlara Kritik ve Analitik Yaklagim

Analitik ve Kritik Diigiinmede Sorgulama Yaklagimi

Kritik Elestirisel Diisiinme Becerileri

Sorunlarla Bag Etmede Analitik ve Kritik Diisiinme

Sorun ¢o6zme

2
3
4
5 Kritik Okuma
6
7
8

Kisa ara sinav

9 Ara sinav (vize)

10 Karar verme

11 Cikarimlar yapma

12 Farkli Diisiinme Becerileri
13 Felsefe ve muhakeme

14 Uygulamali drama

Genel Yeterlilikler

Kritik ve analitik diistinme becerilerini kazandirir

Kaynaklar

Paul, R. & Elder, L., (2013). Kritik Diisiince, Nobel Akademik Yayincilik




Degerlendirme Sistemi

Kisa Smav : %20
Ara smav: % 30
Final: 9% 50
Biitiinleme:

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PC11
OK1 4 5 5 4 5 3 2 4 3 4 2
OK2 5 5 5 5 5 4 3 4 4 3 2
OK3 5 4 5 4 4 3 2 4 3 3 2
oke | 3 2 z z 3 3 3 4 s 3 ?
OK5 5 5 4 4 5 5 2 4 3 3 3
OK6 5 5 5 4 4 4 2 3 3 4 3
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar1
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar1 ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7T | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11
Proﬁ\;ﬂgma 5 5 5 4 4 4 2 4 3 3 2

Ders Izlencesi

Dersin Adi-AKTS ve Kodu

Sayisal isaret isleme (3) 0504545

Dersin Sorumlusu

Ogr.Gor. Hikmet KIRIZITAS

Dersin Giinii ve Saati

Carsamba 08:00-12:00

Ders Goriisme Giin ve Saatleri

Carsamba 12:00-13:00

iletisim Bilgileri

hkirmizitas@harran.edu.tr Tel: 0414 3183000 / ----

Ogretim Yontemi ve Ders
Hazirhig

Yiiz yiize. Konu anlatim, Soru-yanit, &rnek c¢oziimler, dokiiman
incelemesi. Derse hazirlik agsamasinda, haftalik ders konular ile ilgili
tarama yapilacak.

Dersin Amaci

Bu ders ile 6grenciye, sinyal islemenin temel kavramlarinin yeterliliginin
kazandirilmasi amaglanmaktadir.



mailto:hkirmizitas@harran.edu.tr

Dersin Ogrenme Giktilari

Haftalik Ders Konulari

Olgme Degerlendirme

Bu ders kapsaminda 1 (bir) Ara Sinav, donem i¢i ¢aligmalar1 kapsayan 1
(bir) Kisa Smav ve 1 (bir) yar1 yil sonu sinavi yapilacaktir. Her bir
degerlendirme kriterinin basar1 puanina etkisi yiizdelik olarak asagida
verilmistir.

Ara Smav: % 30 (Birim tarafindan ilan edilen tarih ve saatte.)

Kisa Simnav: %10 ( 10. Hafta ders saatinde)

Kisa Smav: %10 ( 6. Hafta ders saatinde)

Yariyil Sonu Sinavi: % 50 (Birim tarafindan ilan edilen tarih ve saatte.)

Dersle ilgili Kaynaklar

1. Ders Notlari ve internet Kaynaklari

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

Pc1 | Pc2 | Pc3 | Pca | Pcs | Pce | PC7 | PC8 | PCo | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15 | PC16
OK1
OK2
OK3
OK: Ogrenme Kazanimlari  PY:Program Ciktilan
Katki Diizeyi | 1 Gok Diisik | 2 Diisiik | 30rta | 4 Yiiksek | 5 Gok Yiiksek

Program Ciktilar1 ve lgili Dersin iliskisi




PG1 | PG2 | PG3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY | PG10 | PC11 | PC12 | PG13 | PC14 | PC15 | PC16
Ogrenme
ve
Ogretme
Teknikleri
Ders Izlencesi

Dersin Adi- Sayisal Mantik Devreleri (5) 0504343

AKTS ve Kodu

Dersin Ogr.Gor. Hikmet KIRMIZITAS

Sorumlusu

Dersin Giinii Pazartesi 08:00-12:00

ve Saati

Ders Goriisme | Pazartesi 12:00-13:00

Giin ve

Saatleri

iletisim hkirmizitas@harran.edu.tr Tel: 04143183000/ ----

Bilgileri

Ogretim Yiiz yiize. Konu anlatim, Soru-yanit, ornek

Yéntemi ve incelemesi. Derse hazirlik asamasinda, haftalik ders konulari ile ilgili tarama yapilacak.

Ders Hazirhg

Dersin Amaci

Sayisal lojik devrelere iligkin temel ve teorik bilgileri vererek hem kombinezonsal hem de ardisik devreleri ¢oziimleyecek ve tasar

Dersin
Ogrenme
Ciktilan

1 Sayisal sistemlerin, gergek sistemlerin ve bilgisayar mimarisindeki 6nemini kavrayabilme.

2 Sayisal sistemlerde kullanilan sayi sistemlerini 6grenebilme.

3 Boolean cebrinde kullanilan temel teorem ve aksiyomlari 6grenebilme.

4 Temel lojik kapi elemanlarinin islevlerini 6grenebilme.

5 Lojik kapi elemanlari kullanarak lojik fonksiyonlarin tasarlama becerisini 6grenebilme.

6 Temel saklama elemanlarinin yapisini 6grenebilme. Mantik islemleri ve kapilari. Harita metodu ile sadelegtirme

Haftalik Ders
Konulari

Girig: Sayisal Sistemlerin Genel Ozellikleri Sayi Sistemler, iki Tabanindaki Sayilar ile islemler
Boolean Cebrinin Temelleri Lojik Fonksiyonlar, Kanonik ve Standart Bigimler

Lojik Fonksiyonlarin Iindirgenmesi. Asal Carpimlarin Karnaugh Diyagramlari ile Bulunmasi.
Maliyet Hesabi, Optimum Fonksiyon ve Devre Bulunmasi

Lojik Baglaglar.

Asal Carpimlarin Tablo (Quine-Mccluskey) Yontemi ile Bulunmasi.

Ara Sinav

Gerekli ve Yeterli icerenlerin Bulunmasi.

Orta Olgekli Timdevreler "MSI" (Toplayici, Verisegici).

Bu Elemanlari Kullanarak Kombinezonsal Devre Tasarimi.

Kodgoziiciiler, Programlanabilir Lojik Elemanlar (PAL,PLA).

Bu Elemanlari Kullanarak Kombinezonsal Devre Tasarimi.

Tutucular ve " Flip-Flop ' lar

Es Zamanl Ardigik Devrelerin Coziimlenmesi

O O N OO N A WIN |-

iR e
ADRIWN RO




Olgme

Degerlendirme

Bu ders kapsaminda 1 (bir) Ara Sinav, dénem i¢i ¢caligmalar1 kapsayan 1 (bir) Kisa Smav ve 1 (bir) ya
Her bir degerlendirme kriterinin basar1 puanina etkisi ylizdelik olarak asagida verilmistir.

Ara Smav: % 30 (Birim tarafindan ilan edilen tarih ve saatte.)

Kisa Smav: %10 ( 10. Hafta ders saatinde)

Kisa Sinav: %10 ( 6. Hafta ders Saatinde)

Yariyil Sonu Sinavi: % 50 (Birim tarafindan ilan edilen tarih ve saatte.)

M. Moris Mano, Michael D. Ciletti, Digital Design, 4th edition,
John F. Wakerly, Digital Design Principles & Practices, 4th edition updated, Prentice Hall, 2005.

Dersle ilgili
Kaynaklar
PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENiIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
P1 P2 P3 P4 P5 P6 pP7 P8 P9 P10 P11
Tim 5 5 5 4 4 4 4 4 3 2 4
01 5 5 5 5 4 4 4 5 3 2 4
02 5 4 4 4 4 3 3 3 3 2 5
03 5 5 5 4 4 4 4 4 3 2 4
04 4 4 5 5 5 4 3 3 2 2 3
05 4 4 3 3 3 5 5 5 2 3 5
06 5 5 5 5 5 5 4 5 2 2 5
OK: Ogrenme Kazanimlari  PY:Program Ciktilan
Katki Diizeyi 1 Cok Diisuik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilar1 ve lgili Dersin iliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCO | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15 | PC16
Ogrenme 3 4 4 3 5 1 5 1 1 4 1 2 2 2 3
ve
Ogretme
Teknikleri




Dersin Ad1 Kodu Yariyih | T+U Kredisi AKTS
Java ile Programlama 504337 11l 3+0 3 4
On kosul Dersler
Dersin Dili Tiirkce
Dersin Tiirii Teknik Segmeli
Dersin AKTS'si 4
Dersin Yiiriitiiciisii Ogr.Gér.Resat CUBUKCU

Dersin Giin ve Saati

Cuma 08:00-10:30

Ogretim Yontemi ve
Ders Hazirhk

Y1z yiize. Konu anlatim, Soru-yanit, 6rnek ¢oziimler, dokiiman
incelemesi

Derse hazirlik agsamasinda, 6grenciler ders kaynaklarindan her haftanin
konusunu derse gelmeden once inceleyerek gelecekler. Haftalik ders
konulart ile ilgili tarama yapilacak.

Dersin Amaci

sinifolugturmaveisleme,
eylemsiiriimliiprogramlama)
verigiydirmevekodkullanimi)

Temel Java (so6zdizimiveanlambilimi,
grafikkullaniciarayiiziiprogramlama,
venesneyedayaliprogramlama  (verisoyutlama,
kavramlarinabirgirisyapmaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda 6grenci;
1.Gergekdiinyaobjelerinindavraniglarinimodellemekiginsiniflar, arayiizlerve
metotlartanimlayabilir.

2.Verilenbirarayiizesahip Java siniflarintyazabilirvekullanabilir.
3.Bilgisayarprogramitasarlamadanesneyeyonelikprogramlamaparadigmasini
uygulayabilir.

4. Java'daeylemlerlevekosumhatalartylailgilenenmekanizmalarikavrayabilir.
5. Olgular arasinda neden sonug iliskisi kurabilir, probleme dair objektif
¢ikarsamada bulunabilir, ileri yonelik dngériide bulunabilir.

6. Analitik diisiinebilme bilgi ve becerilerini gelistirebilir.

Dersin Icerigi

Java uygulamalari: basitprogramlar, aritmetik, esitlikveiliskiselislegler. Java
smiflarivenesneleri: Siniflar, nesneler, metotlar, yereldegiskenler, ilkeltipler,

bagvurutipleri, iletisimkutulari. Kontrolifadeleri: Kontrolyapilari,
secimvegokluse¢imifadeleri,  tekrarlamaifadeleri,  lojikislegler.  Metotlar:
Statikmetotlar, = metotbildirimivecagrimi,  argiimanterfisi,  degerdegisimi,

bildirikapsami, metotasirtyiikleme. Diziler: Dizi bildirimiveolusumu, dizi gegisi,
cokboyutludiziler. Smiflarvenesneler: iiyeerisimkontrulii, yapicilar, birlesim,
siralama, atiktoplama, final yereldegiskenler. Miras: Temelsiniflarve alt siniflar,
korunmusiiyeler, alt sinflardakiyapicilar, Object smifi. Cokbigimlilik:
Cokbigimlidavranis, soyutsiniflarvemetotlar, final metotlarvesmiflar,
arayiizolugturmavekullanma. GUI bilesenleri.

Haftalar

Konular

Java Uygulamalari

Java Siniflar1 ve Veri Tipleri

Kontrol Ifadeleri

Metotlar

Diziler

Siniflar ve Nesneler

Ara Sinav

Miras

Cok Bigimlilik

GUI Bilesenleri - |

==
PRI NI TG N AT ST

GUI Bilesenleri - |1




12 Grafik ve Java 2D
13 Kosum Hatalar1 Yonetimi
14 Dosyalar ve Akimlar

Genel Yeterlilikler

Java programlama dili ile yazilim gelistirirler. Java dilinde yazilan programlar1 yorumlar ve analiz eder.

Kaynaklar

Deitel, P. J. &Deitel, H. M., (2012). Java How toProgramming, 9th ed., PrenticeHall.
Liang, Y. D., (2005). Introductionto Java Programming, 5th ed., PrenticeHall.

Degerlendirme Sistemi

Kisa Smav : %20
Ara siav: % 20
Proje Odevi : % 30

Final: % 30
Biitiinleme:
PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PC11
OK1 4 5 5 4 5 3 2 4 3 4 2
OK2 5 5 5 5 5 4 3 4 4 3 2
OK3 5 4 5 4 4 3 2 4 3 3 2
oke | 3 2 z z 3 3 3 4 3 3 ?
OK5 5 5 4 4 5 5 2 4 3 3 3
OKe6 5 5 5 4 4 4 2 3 3 4 3
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar1
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Prngar\;?rillgma > 5 5 4 4 4 2 4 3 3 2




Dersin Ad1 Kodu Yariyih | T+U Kredisi AKTS
Ayrik Yapilar 504333 I 3+0 3 4
On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Ogr.Gér.Umut KURAN

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Ayrik matematik konularinin ve bunlarin bilgisayar miihendisligi uygulamalarinin
incelenmesini amaglamaktadir.

Dersin Ogrenme
Ciktilan

Bu dersin sonunda 6grenci;

1.Matematiksel mantig1 ve Onermeleri kullanarak verilen herhangi bir problemi
(kavramsal veya kuramsal) soyut diisiinerek c¢oziimleme yaparak ifade edebilip,
problemin ¢oziimiiniin olup olmadigini, eger ¢6ziimii varsa hangi sekilde ve nasil
oldugunun yorumlanarak bulunmasi.

2.Bilgisayar miithendisligindeki en énemli veri yapilarindan biri olan ¢izge (graf) ile
ilgili tim Ozelliklerin kavratilmasi ve ¢izgelerin bazi Onemli algoritmalardaki
kullanimlarinin anlasilmasi.

Dersin Icerigi

Ayrik matematik konularinin ve bunlarin bilgisayar miihendisligi uygulamalarinin
incelenmesi.

Haftalar Konular
1 Ayrik Matematige Giris, Onerme
2 Matematiksel Ispat Yéntemleri
3 Matematiksel Ispat Yéntemleri
4 Kiime Teorisi ve Cebri
5 Bagmtilar ve Islemler, Fonksiyonlar
6 Bagmtilar ve Islemler, Fonksiyonlar
7 Ara Sinav
8 Gruplar ve Yar1 Gruplar, Kafes Yapilar1 ve Boolean Cebri.
9 Gruplar ve Yar1 Gruplar, Kafes Yapilar: ve Boolean Cebri.
10 Graf Teorisi
11 Graf Teorisi
12 Sonlu Durumlu Makinalar
13 Turing Makinalar1
14 Turing Makinalari

Genel Yeterlilikler

Ayrik matematik kavramlar1 ve sorunlarini dikkate alarak modeller ve analiz eder

Kaynaklar

Grimaldi, P. (2004). Discrete and Combinatorial Mathematics, Addison-Wesley.
Johnsonbaugh, R. (2001). Discrete Mathematics, Prentice-Hall.

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 30
Kisa Smav: %20
Final: % 50

Kisa Smav Tarihi: 10.10.2019




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PC11
OK1 5 5 3 5 5 5 5 3 3 3 3
OK2 5 5 3 5 3 3 3 3 3 3 3
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilari
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve flgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7T | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11
Ayrik Yapilar 5 5 3 5 4 4 4 3 3 3 3




Dersin Adi Kodu Yariyih T+U Kredisi AKTS
Kriptoloji 504749 Vil 3+0 3 6

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Tiirii Teknik Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Ogr.Gér.Umut KURAN

Dersin Yardimeilar:

Dersin Amaci

Bu derste baz sifreleme (kripto) sistemleri tanitilacaktir. Bu dersin birincil amaci
sifreleme konusuna ilgisi olan 6grencilerin kriptolojiyi anlamay1 saglamaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilar:

Bu dersin sonunda 6grenci;
1. Gelistirecekleri uygulamalarda kendi gelistirdikleri veya mevcut kriptoloji

metotlarim Kullanarak verileri giivenlik altina alabilirler.
2. Bilgi giivenligi konusunun énemini kavrayabilirler.

Dersin Igerigi
kripto sistemleri, Kripto analizi, Alfabeler ve kelimeler.

Kriptolojiye girig ve tarihgesi, Bilinen kriptoloji teoremleri, Simetrik ve asimetrik

Haftalar Konular
1 Kriptolojiye Giris ve Tarihgesi
2 Kriptolojinin Temelleri ve Bolinebilirlik
3 Tamsay1 Temsilleri ve Basit Kriptoloji Metotlar
4 Bilinen Kriptoloji Teoremleri 1
5 Bilinen Kriptoloji Teoremleri 2
6 Sifreleme Semalar1
7 Ara Smav
8 Simetrik ve Asimetrik Kripto Sistemleri
9 Kripto Analizi
10 Alfabeler ve Kelimeler
11 Permiitasyon
12 Coklu sifreleme, Rastgele sayilar
13 Matrisler ve dogrusal haritalar, Asal say1 tiretimi
14 Desifreleme

Genel Yeterlilikler

Algoritma ve bilgisayar programlama konusunda ve soyut cebir, genel matematik alanlarinda yeterli bilgileriyle

bu derste elde ettikleri bilgileri bir arada kullanabilmeleri 6nemlidir.

Kaynaklar

Douglas R., Cryptography Theory and Practice, Stinson.
Koblitz N., A Course in Number Theory and Cryptography.l

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 30
Kisa Smav: %20
Final: % 50

Kisa Smav Tarihi: 23.10.2019




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PCS PC6 PC7 PC8 PCY | PCl0 | PCI

OK1 5 5 5 5 4 4 3 4 2 3 2

0K2 5 4 4 4 4 3 3 3 2 2 2

OK: Ogrenme Kazammlar1  PC: Program Ciktilar:

Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 30rta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi

Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi

Ders PC1 | PC2 | PC3 | PCc4 | PC5 | PC6 | PC7T | PC8 | PCY | PCl0 | PCII

Kriptoloji 5 5 5 4 4 4 3 4 2 3 2




Dersin Adi Kodu Yariyih | T+U Kredisi AKTS
Lineer Cebir ve Diferansiyel Denklemler 504301 11 4+0 4 5
On kosul Dersler
Dersip Dili Tiirkge PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
Dersip Tiirii 29 O GRENIM KAZANIML ARI ILiSKiSi TABL OSU
Dersih Koordinatori I
Dersi|Veferiler | T~ Ogr.Got-Omiit KEURAN T° i ki A A
P"Persih Yatdim¢ilarr ° ° B i " ° ° ° ‘
OKersin Anfact 4 4 inegr demklem sistemleri, vektor pzaytar, ljneerddoniisiimier, 6pdegér ve [6zvektor
K3 5 2 JRavramtagmim | MGEfemmest 3~ ve T cegitii [ uygplamatarmgm | gercekieyuTiimgest |
amaglanmaktadir
O"fersip Ogtenmie CiRular) | Bu dersirsonynda‘dgrenci; ° ° 3 > ° °
QK5 4 5 3L. Vektorder tiferinde toglamave skalerde catpmadslemleriré yapabilip. 2
DK6 5 2 ;Iai\;l: Ilt'l-lo!,?i‘li"l .Lcﬂg\}mi 1t bl%i‘, iﬂﬂtrio}ir tiz 1iudZ 1916 T ‘y'afabil'li‘ ‘\1'52| Yatrs tci’zi
OK7 4 4 53. Dgternfinanfin 6Zlliklerinbilir|ve ddterminanByardimiy?a matrislé ile jlgili2
OKs 4 4 Jistenteri yapapitir g 3 2 2 2
4_Lineer denklem sistemlerini matrisler yar n‘m_\/]q ¢Oebilir
0K 5 4 %. V. 3kt6r4uzaylar1 tAnm{nt uﬁgula/aralé‘vekwr uzaylafim b%lirleyebiﬁr. 2
K RaBkerAER R BadaH [ Lp¥e Py kavremtnsy: bilir.
7. 1 ineer doniigiim tanimini bilir ve verilen bir fonksiyonyn lineer déniigiim olup
Katla | 1 Cok Diisiik Diisithdizini anlalyaffia 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi 8. Lineer déniisiimler yardimiyla 6zdeger ve dzvektorleri bulabilir ve kullanabilir.
9. I¢ carpim uzay1 ve ortogonallik kavramimi bilir ve kullanabilir.
Dersin Icerigi Lineer denklem sistemleri agiklanip; matris islemleri, determinantlar ve
uR podaaml Ghikkkind ideiti Dersiviliskasilecektir.
Haftadar PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | Kaildr PC7 | PC8 | PCY | PC10 | PC11
LineerXCebir | LLine8r Dgnklém Sisterhleri, Gatiss Yok Etm* Mé&ody 4 4 3 2 2
2 Matrisler ve Matris Islemleri
3 Determinantlar ve Uygulamalar
4 Bir Matrisin Ranki ve Ters Matris
S Lineer Denklem Sistemlerinin Matrisler Yardimiyla Coziilmesi
6 Lineer Denklem Sistemlerinin Matrisler Yardimyla Coziilmesi ve Uygulamalar
7 Ara Siav
8 Oklidyen Uzayda Vektorler
9 Genel Vektor Uzaylari ve Alt Uzaylar
10 Lineer Bagimsizlik ve Taban Kavrami
11 I¢ Carpim Uzaylart
12 Lineer doniigiimler, 6zdegerler ve 6zvektorler
13 Kosegenlestirme, Simetrik Matrisler
14 Ikinci Derece Formlar

Genel Yeterlilikler

Matematik, fen bilimleri, hesaplama ve bilgisayar miihendisligi konularinda kuramsal/ uygulamali bilgilere ve
yeterli altyapiya sahiptir. Mithendislik problemlerini saptar, ¢6ziim i¢in uygun analitik yontemler ve yaklagimlar
gelistirir, modelleme yontemlerini ve ¢dziim i¢in uygun biligim tekniklerini secer ve uygular.

Kaynaklar

Kolman, B. & David R., Uygulamali Lineer Cebir. Palme Yaymncilik.
Lipschutz, S. & Marc Lipson, Lineer Cebir (Linear Algebra). Nobel Yayinevi.




| Ara sinav: % 30
Kisa Smav: %20 Kisa Smav Tarihi: 10.10.2019
Final: % 50




Dersin Adi Kodu Yariyith | T+U Kredisi AKTS

Isletim Sistemleri 504532 \% 3+0 3 5

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler Ogr.Gor.Dr. M.Bilal ER

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci Isletim sistemlerinin yapisal olarak organizasyonun agiklanmasi. Ogrencilerin

proses planlamasi, proses senkronizasyonu, ¢oklu-proses hesaplamasi, deadlock
engellenmesi, dosya sistemi organizasyonu ve giivenligi gibi konularda bilgi ve
birikime sahip olmasi amaglanmaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilar Bu dersin sonunda 6grenci;
1. Isletim sistemleri problemlerini tanimlama, ¢6zme
2. Performans artiric teknikler gelistirebilme becerisi

Dersin Icerigi Bilgisayar Isletim Sistemleri dersinde isletim sistemlerinde kullanilan teknikleri
tanitim1 yapilmaktadir. Isletim sistemlerindeki temel kavramlar ve iliskili isleyisler
incelenmektedir. Ders boyunca isletim sistemlerinin performansina etki eden
konular tartigilmaktadir.

Haftalar Konular
1 Konular
2 Isletim Sistemlerine Giris
3 Prosesler
4 Proses Senkronizasyonu
5 Proses Haberlesmesi
6 Proses Planlamasi
7 Ara Sinav
8 Proses Planlamast
9 Race Durumlari ve Kilitlenmeler
10 Hafiza Yonetimi
11 Hafiza Yonetimi
12 Dosya Sistemi Y onetimi
13 1/0 Aygit Yonetimi
14 I/O Aygit Yonetimi

Genel Yeterlilikler

Isletim sistemlerinde kullanilan senkronizasyon, haberlesme ve yonetim sistemlerini 6grenerek gerektiginde
farkli sistemlere entegrasyonunu saglar.

Kaynaklar

Tanenbaum, A.S., Modern Operating Systems, Prentice-Hall.

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 30
Kisa Smav: %20 Kisa Simav Tarihi: 18.10.2019
Final: % 50




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PClo | PCIl
OK1 4 3 2 3 2 2 1 2 1 1 1
OK?2 4 3 2 3 2 2 1 2 1 1 1
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar1
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve Ilgili Dersin iliskisi

Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PCI0 | PClI

isletim Sistemleri 4 3 2 3 2 2 1 2 1 1 1




Dersin Adi Kodu Yariyith | T+U Kredisi AKTS

Isletim Sistemleri 0504502 \% 3+0 3 5

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler Ogr.Gor.Dr. M.Bilal ER

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci Isletim sistemlerinin yapisal olarak organizasyonun agiklanmasi. Ogrencilerin

proses planlamasi, proses senkronizasyonu, ¢oklu-proses hesaplamasi, deadlock
engellenmesi, dosya sistemi organizasyonu ve giivenligi gibi konularda bilgi ve
birikime sahip olmasi amaglanmaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilar Bu dersin sonunda 6grenci;
1. Isletim sistemleri problemlerini tanimlama, ¢6zme
2. Performans artiric teknikler gelistirebilme becerisi

Dersin Icerigi Bilgisayar Isletim Sistemleri dersinde isletim sistemlerinde kullanilan teknikleri
tanitim1 yapilmaktadir. Isletim sistemlerindeki temel kavramlar ve iliskili isleyisler
incelenmektedir. Ders boyunca isletim sistemlerinin performansina etki eden
konular tartigilmaktadir.

Haftalar Konular
1 Konular
2 Isletim Sistemlerine Giris
3 Prosesler
4 Proses Senkronizasyonu
5 Proses Haberlesmesi
6 Proses Planlamasi
7 Ara Sinav
8 Proses Planlamast
9 Race Durumlari ve Kilitlenmeler
10 Hafiza Yonetimi
11 Hafiza Yonetimi
12 Dosya Sistemi Y onetimi
13 1/0 Aygit Yonetimi
14 I/O Aygit Yonetimi

Genel Yeterlilikler

Isletim sistemlerinde kullanilan senkronizasyon, haberlesme ve yonetim sistemlerini 6grenerek gerektiginde
farkli sistemlere entegrasyonunu saglar.

Kaynaklar

Tanenbaum, A.S., Modern Operating Systems, Prentice-Hall.

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 30
Kisa Smav: %20 Kisa Simav Tarihi: 18.10.2019
Final: % 50




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PClo | PCIl
OK1 4 3 2 3 2 2 1 2 1 1 1
OK?2 4 3 2 3 2 2 1 2 1 1 1
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar1
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve Ilgili Dersin iliskisi

Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PCI0 | PClI

Isletim Sistemleri 4 3 2 3 2 2 1 2 1 1 1




Dersin Adi Kodu Yariyith | T+U Kredisi AKTS

Algoritmalar ve Programlama | 504134 | 3+2 4 7

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler Ogr.Gor.Dr. M.Bilal ER

Dersin Yardimcilarn

Dersin Amaci Bu dersin amaci, bilgisayar programlama konusuna giris yapmak, programlama ile

ilgili genel kavramlar1 ortaya koymak, algoritma kavrami, algoritmalarin nasil
olusturulacagi ve yapisal programlama konusuna deginmektir. Ogrencilerin,
Bilgisayarla problem ¢6zme i¢in algoritma ve akis diyagramlarinin hazirlanmasini
Ogrenmeleri amaglanmaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilar1 | Bu dersin sonunda égrenci;
1. Bir problemin ¢6ziimii i¢in gerekli ilke ve evreleri kavrayabilme
becerisi kazanir. Mithendislik problemlerine karst algoritmik ¢éziimler

iretmek.
2. Bir problem ¢6ziimii i¢in gerekli algoritmay hazirlayabilme becerisi kazanir.
Dersin Icerigi Algoritma ve akig diyagramlarn ile giris-cikis ve basit hesaplama islemlerinin
yapilmasi, kontrol yapilarinin kullanilmasi ve dongiisel islemlerin yapilmasi.
Haftalar Konular
1 Algoritma ve Akis Diyagramlarina Girig, Algoritma Mantigi

2 Algoritma ile Problem Cozme

3 Ornek Uygulamalar Hazirlama

4 Akig Diyagramlarinin Kullanimi

5 Algoritma ve Akis Diyagramlari ile Dongiisel Islemleri Gerceklestirme

6 Akis Diyagramlari ile Ornek Uygulamalar Hazirlama

7 Ara Sinav

8 Algoritmalar ve Akig Diyagramlari ile Yardimiyla Dizi Kullanimi, Bilgileri Siralama ve Arama
Islemleri

9 C/C++ Programlamaya Girig

10 C/C++ Programlamaya Girig

11 C/C++’Ta Degiskenler, Veri Tipleri, Tanimlamalar

12 C/C++ Editoriiniin Kullanimi, Girig-Cikis Komutlari, Karsilagtirma

13 Dongii Deyimleri (For, While, Do-While)

14 Dongii Deyimleri (For, While, Do-While)

Genel Yeterlilikler

Verilen bir problemi algoritma olarak ifade eder, akig diyagrami yardimiyla gosterir. Verilen akig diyagraminin
veya algoritmay1 programlama dili komutlar1 yardimiyla C/C++ programlama dili ile yazar.

Kaynaklar

Akgbdbek, O., (2007). C++ Builder 2006 Ile Gorsel Programlama Sanati, 900 Sayfa, Arikan Yaymevi, Istanbul.
Aksoy, M. S. & Akgdbek O., (2004). C Programlama Ve Programlama Sanat: Beta Basim, Istanbul.
Vatansever, F., (2007). Algoritma Gelistirme Ve Programlamaya Giris, Se¢kin Yayincilik.

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 30
Kisa Smav: %20 Kisa Smav Tarihi: 25.10.2019
Final: 9% 50




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10 | PCI1

OK1 4 4 3 3 3 2 1 2 2 1 1

OK2 4 4 3 3 3 2 1 2 2 1 1
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilari

Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 0Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek

Diizeyi

Program Ciktilan ve ilgili Dersin iliskisi

Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PCl1

Programlama I 4 4 3 3 3 2 1 2 2 1 1




Dersin Adi Kodu Yariyith | T+U Kredisi AKTS

Programlama | 504134 | 3+2 4 8

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler Ogr.Gor.Dr. M.Bilal ER

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci Bu dersin amaci, bilgisayar programlama konusuna giris yapmak, programlama ile

ilgili genel kavramlar1 ortaya koymak, algoritma kavrami, algoritmalarin nasil
olusturulacagi ve yapisal programlama konusuna deginmektir. Ogrencilerin,
Bilgisayarla problem ¢6zme i¢in algoritma ve akis diyagramlarinin hazirlanmasint
Ogrenmeleri amaglanmaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilar1 | Bu dersin sonunda égrenci;
3. Bir problemin ¢dziimii i¢in gerekli ilke ve evreleri kavrayabilme
becerisi kazanir. Mithendislik problemlerine kars1 algoritmik ¢oziimler

iretmek.
4. Bir problem ¢oziimii i¢in gerekli algoritmay1 hazirlayabilme becerisi kazanir.
Dersin Icerigi Algoritma ve akig diyagramlarn ile giris-cikis ve basit hesaplama islemlerinin
yapilmasi, kontrol yapilarinin kullanilmasi ve dongiisel islemlerin yapilmasi.
Haftalar Konular
1 Algoritma ve Akis Diyagramlarina Girig, Algoritma Mantigi

2 Algoritma ile Problem Cozme

3 Ornek Uygulamalar Hazirlama

4 Akig Diyagramlarinin Kullanimi

5 Algoritma ve Akis Diyagramlari ile Dongiisel Islemleri Gerceklestirme

6 Akis Diyagramlari ile Ornek Uygulamalar Hazirlama

7 Ara Sinav

8 Algoritmalar ve Akig Diyagramlari ile Yardimiyla Dizi Kullanimi, Bilgileri Siralama ve Arama
Islemleri

9 C/C++ Programlamaya Girig

10 C/C++ Programlamaya Girig

11 C/C++’Ta Degiskenler, Veri Tipleri, Tanimlamalar

12 C/C++ Editoriiniin Kullanimi, Girig-Cikis Komutlari, Karsilagtirma

13 Dongii Deyimleri (For, While, Do-While)

14 Dongii Deyimleri (For, While, Do-While)

Genel Yeterlilikler

Verilen bir problemi algoritma olarak ifade eder, akig diyagrami yardimiyla gosterir. Verilen akig diyagraminin
veya algoritmay1 programlama dili komutlar1 yardimiyla C/C++ programlama dili ile yazar.

Kaynaklar

Akgbdbek, O., (2007). C++ Builder 2006 Ile Gorsel Programlama Sanati, 900 Sayfa, Arikan Yaymevi, Istanbul.
Aksoy, M. S. & Akgdbek O., (2004). C Programlama Ve Programlama Sanat: Beta Basim, Istanbul.
Vatansever, F., (2007). Algoritma Gelistirme Ve Programlamaya Giris, Se¢kin Yayincilik.

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 30
Kisa Smav: %20 Kisa Smav Tarihi: 25.10.2019
Final: 9% 50




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10 | PCI1

OK1 4 4 3 3 3 2 1 2 2 1 1

OK2 4 4 3 3 3 2 1 2 2 1 1
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilari

Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 0Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek

Diizeyi

Program Ciktilan ve ilgili Dersin iliskisi

Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PCl1

Programlama I 4 4 3 3 3 2 1 2 2 1 1




Dersin Ad1 Kodu Yariyih | T+U Kredisi AKTS

Is Hukuku 504752 VIl 2+0 2 3

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Sosyal Se¢meli Ders ( MSSD )

Dersin Koordinatorii Yunus KEKIL

Dersi Verenler Yunus KEKIL

Dersin Yardimcilari Yoktur

Dersin Amaci Calisma hayatint diizenleyen kanunlar ve buna bagli hukuksal diizenlemeleri

hakkinda bilgilendirmek. Calisma hayatindaki kosullar hakkinda bilgilendirmek. s
ve igveren iliskilerini ve hukuksal boyutunu 6gretmek. Sendikalar hakkinda bilgi
vermek. Toplu is s6zlesmesi ve grev ve lokavt hakkinda hukuksal bilgilendirmek.

Dersin Ogrenme Ciktilar1 | Bu dersin sonunda 6grenci;

1.Calisma hayatini diizenleyen kanunlar ve buna bagl hukuksal diizenlemeleri
hakkinda takip kabiliyeti kazanir.

2.Caligma hayatindaki kosullarina uyum saglar.

3.1s ve isveren iliskilerini ve hukuksal boyutunu irdeleyebilir.

4.Sendikalar, toplu is sdzlesmesi ve grev ve lokavt sorunlarini ¢dzebilme yetenegi
kazanabilir.

Dersin Icerigi Hukuka giris, is hukukunun tanimi, gelisimi, 6zellikleri, kaynaklari. Isci, isveren,
igveren vekili, igyeri kavramlari. Ferdi is iliskisinin kurulmasi, ig s6zlesmesi, tiirleri,
yapilmasi. Is sézlesmesinden dogan borglar, is¢inin is gdrme, itaat ve sadakat;
isverenin iicret ddeme, isciyi gdzetme ve esit islem yapma borcu. Is sézlesmesinin
sona ermesi, i giivencesi, kidem tazminati.

Haftalar Konular
1 Is Hukukuna Giris
2 Is Hukukunun Onemli Yasalar1
3 Is Hukukunun Temel Kavramlari
4 Is Kanununun Uygulama Alanlari
5 Is Sozlesmesi Tiirleri
6 Is Sozlesmesinin Yapilmasinin Yasaklandigi isler
7 Ara Siav
8 Isci ve Isverenin Is S6zlesmesinden Dogan Hak ve Borglar
9 Is Sozlesmesinin Feshi, Calisma Siireleri, Izin ve Ucretler
10 Sosyal Giivenlik Kavrami
11 Sendikalar Hukuku
12 Toplu is Sézlesmesi Hukuku
13 Grev, Lokavt
14 Hak ve Menfaat Uyusmazliklar

Genel Yeterlilikler

Hukukun temel kavramlarini, genel olarak hukukun ve is hukukun kaynaklarii &grenerek, miihendislik
alaninda uygulanigini kavrar.

Kaynaklar

Siizek S., (2017). Is Hukuku, Beta Yaymevi.

Ol¢me ve Degerlendirme Sistemi

Ara smav : % 30
Odev 1% 20
Final 1% 50




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE

DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10 | PCl1
OK1 2 2 5 2 4 4 4 2 2 5 5
OK2 3 1 3 3 2 3 3 2 2 5 5
OK3 3 2 3 2 4 4 2 2 2 5 5
OK4 2 4 5 2 2 4 3 2 2 5 5
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilari
Katka | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar1 ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11
is Hukuku 3 2 4 2 3 4 3 2 2 5 5




Dersin Ad1

Kodu Yariyith | T+U Kredisi AKTS

Paralel Programlama

504734 VII 3+0 3 6

On kosul Dersler

504234 (Algoritmalar ve Programlama), 504532( Isletim Sistemleri )

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Tiirii

Teknik Segmeli

Dersin Koordinatorii

Dog. Dr. Dursun AKASLAN

Dersi Verenler

Dog. Dr. Dursun AKASLAN

Dersin Yardimcilar:

Ars. Gor. Mehmet Umut SALUR

Dersin Amaci

Paralel bilgisayarlarin ve programlamanin teorisini anlatmak ve paralel sistemler
icin ileri diizeyde yazilim gelistirmektir.

Dersin Ogrenme Ciktilar:

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Paralel bilgisayarlarin gelisimini verebilir ve modern paralel bilgisayarlarin nasil
calistigini agiklayabilir.

2. Paralel bilgisayarlar1 ve paralel hesaplama modellerini siniflandirabilir.

3. Degisik paralel bilgisayarlar iizerinde gergeklenen paralel uygulamalari
degerlendirebilir ve birbirleriyle karsilastirabilir.

Dersin Icerigi

Paralel bilgisayar sistemlerinin siniflandirilmasi, paralelizmin seviyeleri, paralel
operasyonlar. Petri aglari; paralel siire¢ler arasinda paralel organizasyonlarin
tanimlanmasi ve koordinasyonu. Paralel siirecleme kavrami. Temel paralelizm;
SISD bilgisayarlar ve ¢oklu islemli CPU’lar. Pipeline bilgisayarlar; MISD
bilgisayarlar, dogrusal ve dogrusal olmayan; siiper skalar ve siiper pipeline
bilgisayarlar. Asenkron paralelizm. MIMD sistemleri. MIMD programlama dilleri
ve kaba grain paralel algoritmalar. Seknron paralelizm. SIMD sistemlerin yapisi.
SIMD sistemlerde iletisim. SIMD programlama dilleri ve MasPar algoritmalar.
Non-procedural paralel programlama dilleri.

Haftalar Konular
1 Paralel Bilgisayarlar
2 Paralel Bilgisayar Sistemlerinin Siniflandirilmasi, Paralelizmin Seviyeleri, Paralel Islemler
3 Petri Aglarl; Paralel Siirecler Arasinda Paralel Organizasyonlarin Tanimlanmasi ve
Koordinasyonu
4 Paralel Bilgisayarlar ve Ag Yapilar
5 Temel Paralelizm; SISD Bilgisayarlar ve Coklu Islemli CPU'lar
6 Pipeline Bilgisayarlar; MISD Bilgisayarlar.
7 Ara Sinav
8 Asenkron Paralelizm
9 MIMD Sistemlerin Yapis1. MIMD Sistemlerde Senkronizasyon ve Iletisim
10 MIMD Programlama Dilleri ve Kaba Grain Paralel Algoritmalar
11 Senkron Paralelizm
12 SIMD Sistemlerin Yapisi, SIMD Sistemlerde Tletisim ve Kisa Sinav
13 SIMD Programlama Dilleri ve Maspar Algoritmalar
14 Paralelizmin Algilanmasi; Otomatik Paralellestirme ve Vektorlestirme

Genel Yeterlilikler

Paralel programlama teknigiyle kod yazar.
Birden fazla ¢ekirdegi kullanarak uygulama gelistirir.
Seri programlama ve paralel programlama arasindaki farklar1 anlayarak performans degerlendirmesi yapar.

Kaynaklar

Braunl, T., (1993). Parallel Programming an introduction, Prentice Hall.
Hwang, K., (1993). Advanced computer architecture; parallelism, scalability and programmability, McGraw

Hill.

Degerlendirme Sistemi




Ara smav: % 30

Kisa Smav: %30 (2 Aralik 2019 — Ders Saatinde)

Final: % 40
Biitiinleme: %40

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PCo6 PC7 PCS8 PC9 PC10 PC11
OK1 3 2 1 3 2 2 1 2 2 1 1
OK2 3 3 2 3 2 1 2 2 3 1 2
OK3 3 3 2 3 2 1 1 1 2 2 1
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilari
Katla | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 30rta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PCI0 | PClI
Paralel 3 3 2 3 2 1 1 2 2 1 1
Programlama




Dersin Adi Kodu Yariyith | T+U Kredisi AKTS
Dogal Dil Islemeye Giris 504739 VIl 3+0 3 6

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Teknik Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dog¢. Dr. Dursun AKASLAN

Dersi Verenler

Dog. Dr. Dursun AKASLAN

Dersin Yardimecilari

Ars. Gor. Mehmet Umut SALUR

Dersin Amaci

Ogrencilere, bilgisayarlar tarafindan yazili ve konusulan dilin nasil
anlagilabilecegini gostermek, elde edilen bilgilerin bilgi ¢ikarimi, makine
terclimesi, otomatik dzet, otomatik cevap verme gibi alanlarda nasil uygulandigim
gostermek. Ders hem dil bilimi hem de istatistiksel teknikler kullanarak dillerin
gramer, mana ve baglam bakimindan bilissel incelemesini de yapacaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Bilgisayarlar tarafindan yazili ve konugulan dilin nasil anlagilabilecegini
Ogrenir.

2. Bilgi ¢cikarimi, makine terciimesi, otomatik 6zet, otomatik cevap verme
alanlarinda elde ettigi bilgileri kullanabilir.

3. Dil bilimi ile dillerin gramer, mana ve baglam bakimindan bilissel incelemesi
hakkinda bilgi sahibi olur.

Dersin I¢erigi

Giris / Dogal diller ve yapay diller / N-Gramlar ve dil modelleri / Ciimle 6geleri
ayirma / Baglam bagimsiz gramerler / Baglam agimsiz gramerler ve dogal diller /
Mana analizi / Kelime muglaklik analizi / Ozet gikarma / Zamir ¢oziimii / Dogal dil
tiretimi / Makine terciimesi

Haftalar Konular
1 Girig
2 Dogal Diller ve Yapay Diller
3 N-Gramlar ve Dil Modelleri
4 Ciimle Ogeleri Ayirma
5 Baglam Bagimsiz Gramerler
6 Baglam Agimsiz Gramerler ve Dogal Diller
7 Ara Sinav
8 Mana Analizi
9 Kelime Muglaklik Analizi
10 Ozet Cikarma
11 Zamir Cozimii
12 Dogal Dil Uretimi
13 Makine Terciimesi
14 Makine Terciimesi

Genel Yeterlilikler

Bilgisayarlar tarafindan yazili ve konusulan dilin nasil anlasilabilecegini 6grenir.

Kaynaklar

Daniel J., &James H. (2012). Speech and Language Processing.

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 30

Kisa Smav: %30 (2 Arahk 2019 — Ders Saatinde)

Final: 9% 40
Biitiinleme: %40




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PCo6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11
OK1 5 5 5 5 4 4 4 2 2 2 2
OK2 5 4 4 4 4 3 3 3 3 3 3
O0K3 5 5 5 4 4 4 4 2 2 2 2
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar1
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve Ilgili Dersin iliskisi
Ders PCl1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
_ Dogal Di} ) 5 5 5 4 4 4 4 2 2 2 2
Islemeye Giris

DERS iZLENCESI




Dersin Ad1

Mantiksal Programlama ve Uzman Sistemler

Dersin AKTS'si

4

Dersin Yiiriitiiciisii

Dog. Dr. Ibrahim Berkan AYDILEK

Ders Goriisme Giin ve
Saatleri

Persembe, 11:00-12:00

Iletisim Bilgileri

berkanaydilek@harran.edu.tr, 0414 3183000/1465

Ogretim Yontemi ve Ders
Hazirhk

Yiiz yiize. Konu anlatim, Soru-yanit, 6rnek ¢6ziimler, dokiiman incelenmesi.
Derse hazirlik asamasinda, 6grenciler ders kaynaklarindan her haftanin konusunu
derse gelmeden dnce inceleyerek gelecekler.

Haftalik ders konular ile ilgili tarama yapilacak.

Dersin Amaci

Mantik programlama icin kullanilan programlama dilleri, bilgi tabanlarindan kural
tabanlarmin olugturulmasi ve Uzman Sistem hazirlamada kullanilan temel
algoritmalarin verilmesi amaglanmakta ve ornek bir uzman sistem hazirlayarak
6grencilerin konu ile ilgili pratik bilgilerinin pekistirilmesi hedeflenmektedir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda égrenci;
1. Yapay zeka ve uzman sistemlerin kullanim amaglari verilerek 6grencinin
konu ile ilgili bilgilendirilmesi saglanir,
2. Bilgi mithendisligi, bilgi tabanlarinin nasil olusturuldugu, bilginin elde
edilmesi ve bilginin nasil sunulacagi konularinda dgrenciler gerekli bilgi
birikimine sahip olurlar.

Dersin icerigi

Bilgisayar miihendisligi meslegi ve temel dersler konu ve kavramlari

Haftalar Konular
1 Uzman Sistem nedir? Yapay zekada uzman sistemlerin yeri ve kullanim alanlari
2 Bilgi Miihendisligi, bilgi tabanlarinin kurulma agamalari
3 Bilginin elde edilmesi ve bilgi tutarliliinin test edilmesi ve zitliklarin kontrol edilmesi
4 Bilgisayar Miihendisliginin Temel Yoéntem ve Konulari
5 Bilginin sunulma ydntemleri
6 Uzman Sistemlerin genel yapisi (uzman, kural tabani, ¢ikarim mekanizmasi)
7 Ara Siav
8 Uzman sistemlerin tasarlanmasi agsamalari
9 Olasilik teorisi, bulanik mantik, makine 6grenmesi ve yapay sinir aglari yontemi ile uzman
sistemlerin tasarlanmasi
10 Prolog programlama dili programlamaya giris
11 Prolog programlama dili 6zellikleri
12 Prolog programlama dili komut yapilari
13 Ornek uzman sistem hazirlama (proje caligmast)
14 Ornek uzman sistem hazirlama (proje calismasi)

Genel Yeterlilikler

Temel olarak uzman sistemlerin kullanim amaglari, kullanim alanlari, bilgi tabanlarini hazirlama ve bilgi
tabanlarindan kural tabanlarini olusturma teknikleri, bu teknikleri kullanarak gercek veri kiimelerinden bilgi elde
etme ve bu bilgiyi kullanma, prolog ve diger programlama dilleri ile 6rnek uzman sistem hazirlayabilme ve bunlari
kullanma konularinda bilgi sahibi olmak.

Kaynaklar

1. Durkin, John, Expert Systems: Design and Development, ISBN 0-02-330970-9, Prentice Hall, Englewood

Cliffs, NJ, 1994

2. Oztemel E, Yapay Sinir Aglar1, Papatya yayincilik, Istanbul, 2003.
3.  AydmY.S., Prolog Programlama ve Uzman Sistemler, Sistem Yayincilik, Istanbul 2000

Degerlendirme Sistemi

Bu ders kapsaminda 1 (bir) Ara Sinav, 1 (bir) Kisa Sinav, bir de Yar1 Yilsonu Sinavi yapilacaktir. Her bir
degerlendirme kriterinin basar1 puanina etkisi ytizdelik olarak asagida verilmistir.

Ara Sinav: 30 %



mailto:berkanaydilek@harran.edu.tr

Kisa Sinav: 20%
Yari yilsonu Smav: : 50 %

Ara Sinav Tarih ve Saati: Boliim tarafindan ilan edilecek tarih ve saatlerde yapilacaktir.
Kisa Sinav Tarih ve Saati: 24 Ekim 2019 (Ders Saatinde)

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE

DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3

PC4 PC5 PC6 PC7 PCS PC9 | PC10 | PCl11

OK1 5 5 5

5 4 4 4 5 5 4 4

OK2 5 4 4

4 4 3 3 3 5 4 5

OK: Ogrenme Kazanimlar1 PC: Program Ciktilar

Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek

Diizeyi

Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi

Ders PC1 PC2 PC3 PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PCS8 PC9 | PC10 | PC11
Bilgisayar
Miihendisligine 5 5 5 5 4 4 4 4 5 4 5
Giris
DERS iZLENCESI
Dersin Ada Matematik |
Dersin AKTS'si 6
Dersin Yiiriitiiciisii Ortak Ders

Dersin Giin ve Saati

Miihendislik Fakiiltesi tarafindan ilan edilmig ortak saatler

Ders Goriisme Giin ve
Saatleri

Dersi veren 6gretim {iyelerinin uygun oldugu giin ve saatler

Tletisim Bilgileri

muhendislik@harran.edu.tr / (0414) 318 3773

Ogretim Yontemi ve Ders
Hazirhk

Bu ders yiiz yiize, konu anlatimi, soru-cevap, érnek ¢oziimlemeler
ve uygulamalar formatinda yapilacaktir.

Derse hazirlik asamasinda, 6grenciler ders kaynaklarindan her
haftanin konusunu derse gelmeden once inceleyerek geleceklerdir.

Dersin Amaci

Bu ders birinci yi1l 6grencilerine matematigin temel kavramlar
hakkinda bilgi verir ve onlara diger derslerde matematigin 6nemini
tanitir. Ayni zamanda bu ders matematigin temel bilim oldugunu
gosterir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

1) Tek degiskenli fonksiyonlarda Limit ve siireklilik kavramlarini
kullanir.
2) Tiirevin mithendislikteki 6nemini kavrar.
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3) Tiirev alma ydntemlerini farkli problemlere uygular.
4) Integralin miithendislikteki 6nemini kavrar.
5) integrasyon yontemlerini kavrar.

Haftalik Ders Konular

1. Hafta Reel ve kompleks sayilar.

. Hafta Fonksiyon ve fonksiyon cesitleri.

. Hafta Limit, siireklilik, limite ait uygulamalar.

. Hafta Tiirev ve tiirevin ¢esitli uygulamalari

. Hafta Ters trigonometrik fonksiyonlar

. Hafta 1.Ara Sinav

. Hafta Ustel fonksiyon ve logaritma fonksiyonu, Hiperbolik
fonksiyonlar

8. Hafta Parametrik denklemler, kutupsal koordinatlar

9. Hafta Diferansiyel, egrilik

10. Hafta 2. Ara Sinav

11. Hafta Egrilik yarigapi, egrilik dairesi

12. Hafta Ortalama teoremi

13. Hafta Taylor ve Maclaurin formiilleri, belirsiz sekiller

14. Hafta Determinantlar, matrisler, Lineer denklem sistemleri,
matris formlari, vektorler

~N o ok 0N

Ol¢me-Degerlendirme

Bu ders kapsaminda 2 (iki) Ara Sinav yapilacaktir. Her bir
degerlendirme kriterinin basar1 puanina etkisi yiizdelik olarak
asagida verilmistir.

1. Ara Smav : 20 %

2. Ara Smav : 30 %

Yariyilsonu Smav: : 50 %

Ara Simav Tarih ve Saati: Birim tarafindan ilan edilecek tarih ve
saatlerde

Kaynaklar Murathan Cengizhan, Ozdamar Ertugrul, Hacisalihoglu H. Hilmi,
Ekmekgi Nejat, Yayl Yusuf, Coziimlii
Diferansiyel Geometri Problemleri Cilt: 2, Bilim Yaynlar1, 2005.
Hacisalihoglu H. Hilmi, Lineer Cebir Cilt:2, Hacisalihoglu
Yayncilik, 2000.
Balc1 Mustafa, Genel Matematik — 2, Balc1 Yaynlari, 2007.
Balci Mustafa, ¢Céziimlii Genel Matematik Problemleri — 1, Balcl
Yayinlari, 2007.
PROGRAM OGRENME GIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PCO | PC10 | PCl11
oc2 3
o¢3 4 4




o¢a 3
OK: Ogrenme Ciktilari PG: Program Giktilari
Katki
Diizeyi 1 Cok Diisuik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek

Program Ciktilan ve ilgili Dersin iliskisi

PC1

PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCO | PC10 | PC11

Matematik | 4 2
DERS IZLENCESI
Dersin Ada Fizik |
Dersin AKTS'si 6
Dersin Yiiriitiiciisii Ortak Ders

Dersin Giin ve Saati

Miihendislik Fakiiltesi tarafindan ilan edilmis ortak saatler

Ders Goriisme Giin ve
Saatleri

Dersi veren 6gretim {iyelerinin uygun oldugu giin ve saatler

Tletisim Bilgileri

muhendislik@harran.edu.tr / (0414) 318 3773

Ogretim Yontemi ve Ders

Bu ders yiiz yiize, konu anlatimi, soru-cevap, 6rnek ¢oziimlemeler

Hazirhk ve uygulamalar formatinda yapilacaktir.
Derse hazirlik asamasinda, 6grenciler ders kaynaklarindan her
haftanin konusunu derse gelmeden 6nce inceleyerek geleceklerdir.
Dersin Amaci Bu dersin amaci; birinci yi1lda 6grencilere fizigin temel kavramlari

hakkinda bilgi vermek ve mithendislikteki 6nemini ayrica giinliik
yasantimizdaki fizigin kullanimini, fizik deneylerini
yorumlayabilme ve faydalarini tanitmaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilan

1) Olgiileri ve temel birim sistemlerini kavrar.

2) Statik, dinamik ve kinematik siirecleri analiz eder ve
problemlerini ¢ozer.

3) Statik, dinamik ve kinematik siirecleri diger miithendislik
disiplinlerine uygular.

4) Mekanik sistemlere temel fizik kurallarini uygular.

1. Hafta Birimler ve standartlar, Kuvvet, Grafikle gosterilmesi,
Vektorler, Bir vektoriin bilesenleri, Dik bilesenler metodu.

2. Hafta Bileske kuvvetin bulunmasi, Vektorel toplam ve fark,
Problemler, Denge, Newton'un I.Kanunu, Newton'un Il.Kanunu
3. Hafta Dengeye ait 6rnekler, Siirtiinme kuvveti, Problemler.
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Haftalik Ders Konulari

4. Hafta Denge, Bir kuvvetin Momenti, Dengenin I1.Kosulu,
Paralel kuvvetler, Uygulamalar

5. Hafta Agirlik merkezi, Uygulamalar, Problemler

6. Hafta Dogrusal hareket, Ortalama hiz ve ani hiz, Ortalama ivme
ve ani ivme, Sabit ivmeli dogrusal hareket

7. Hafta 1.Ara Sinav

8. Hafta Hiz ve yolun integrasyonla bulunmasi, Serbest diisen
cisimler, Hiz bilesenleri, Problemler

9. Hafta Newton'un II. Kanunu, Cekim, Newtonun IT.Kanunu,
Kiitle, Birimler, Kiitle ve Agirlik, Newton'un genel ¢cekim kanun
10. Hafta 2. Ara Sinav

11. Hafta Arzin kiitlesi ve g’deki degismeler, Uygulamalar,
Problemler

12. Hafta Diizlemsel hareket, Bir merminin hareketi, Egik atis,
Dairesel hareket, Merkezcil kuvvet, Uygulamalar

13. Hafta s nedir birimleri, Kuvvet degistiginde yapilan is,
Kinetik enerji, Gravitasyonal potansiyel enerji, Uygulamalar

14. Hafta Esneklik potansiyel enerji, Is ve enerji prensibi, Giig,
Kiitle, Enerji, Impuls ve Momentum, Momentumun korunmasi,
Problemler, Lineer denklem sistemleri, matris formlari, vektorler

Ol¢me-Degerlendirme

Bu ders kapsaminda 2 (iki) Ara Sinav yapilacaktir. Her bir
degerlendirme kriterinin basar1 puanina etkisi yiizdelik olarak
asagida verilmigtir.

1. Ara Smav : 20 %

2. Ara Smav : 30 %

Yariyilsonu Smav: : 50 %

Ara Simav Tarih ve Saati: Birim tarafindan ilan edilecek tarih ve
saatlerde

Kaynaklar Richards Sears, Wehr Zemansky, Modern Universite Fizigi,
C.I, Caglayan Kitabevi, Istanbul, 2004.
Douglas C. Giancoli, Fen Bilimcileri & Miihendisler igin Fizik ,
Akademi Yayincilik, Ankara, 2009.
PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10 PC11
oc1 5
o¢2 4 4
oca | 4




OK: Ogrenme Ciktilari PG: Program Giktilari

Katki
Diizeyi 1 Cok Diuisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilar ve ilgili Dersin iligkisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCO | PC10 | PC11
Fizik1 | 4 | 1 1




