DERS iZLENCESI

Dersin Adi Goriintii Isleme
Dersin Kredisi 3
Dersin AKTS’si 6

Dersin Yiiriitiiciisii

Dr. Ogr. Uyesi Serdar CIFTCI

Dersin Giin ve Saati

Persembe 09:00-12:00

Ders Goriisme Giin ve Saatleri

Persembe 15:00-16:00

Iletisim Bilgileri

serdarciftci@harran.edu.tr, 1628

Ogretim Yontemi ve Ders
Hazirhk

Uzaktan ve yiiz yiize. Konu anlatim, soru-yanit, 6rnek ¢oziimler,
dokiiman incelemesi, 6grenciler ders kaynalarindan her haftanin
konusunu derse gelmeden 6nce inceleyerek gelecekler.

Dersin Amaci

Sayisal imge islemenin teorik temellerini; sayisal imge islemenin modern
uygulamalarini; MATLAB, C++, Python 6devleri ile imge igleme
konusunda pratik deneyimi; karmasik imge isleme problemlerini
¢cOzebilme yetenegini kazandirmayi amaglar.

Dersin Ogrenme Ciktilar:

Bu dersin sonunda 6grenci;

1.imge olusturmanin ve {iretmenin temel yontemlerini ve problemlerini,
imge drneklemenin temellerini 6grenir.

2. MATLAB, C++, Python dillerinde imge isleme problemlerini uygular.
3.Imgelerde geometrik doniisiimler uygular.

4 Imgelerde frekans uzayinda filtreleme uygular.

5.Imge iyilestirme, temel imge kodlama ve znitelik ¢ikarma yéntemlerini
uygulama gibi konularda bilgi sahibi olur.

Haftalik Ders Konulari

. Hafta: Giris, Insan Grme Sistemi, imge Olusumu (Uzaktan Ogretim)
. Hafta: Imge islemenin temelleri (Uzaktan Ogretim)

. Hafta: Uzaysal domende imge isleme (Yiiz Yiize Ogretim)
. Hafta: Uzaysal domende imge isleme (Uzaktan Ogretim)
Hafta: Fourier domende imge isleme (Uzaktan Ogretim)
Hafta: Kenar Bulma (Uzaktan Ogretim)

. Hafta: Morfolojik Islemler (Yiiz Yiize Ogretim)

. Hafta: Renkli Imge isleme (Uzaktan Ogretim)

. Hafta: Imge Sikistirma (Yiiz Yiize Ogretim)

10. Hafta: imge formatlar1 (Uzaktan Ogretim)

11. Hafta: Oznitelik ¢ikarimi (Uzaktan Ogretim)

12. Hafta: Oriintii Stniflandirma (Yiiz Yiize Ogretim)

13. Hafta: ileri imge isleme Teknikleri (Uzaktan Ogretim)
14. Hafta: ileri imge Isleme Teknikleri (Uzaktan Ogretim)

Ol¢me-Degerlendirme

Ara Sinav, Kisa Sinav, Yariyil Sonu Smavi ve Degerlendirmelerin
yapilacagi tarih, giin ve saatler daha sonra Fakiilte Yonetim Kurulunun
alacagi karar gore agiklanacaktir.

Kaynaklar

Gonzales, R. , Woods E., Digital Image Processing, 4th Edition, 2018,
Pearson



mailto:serdarciftci@harran.edu.tr

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PCl | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PCl1
OK1 4 4 4 4 5 4 3 3 1 3 1
OK2 4 4 4 4 5 4 3 3 1 3 1
OK3 4 4 4 4 5 4 3 3 1 3 1
OK4 4 4 4 4 5 4 3 3 1 3 1
OK: Ogrenme Kazamimlar1 PC: Program Ciktilar
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
D_iize
Yl
Program Ciktilar1 ve lgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11
GI‘S’lr:I;‘Z“ 4 4 4 4 5 4 3 3 1 4 2




DERS iZLENCESI

Dersin Adi fleri Makine Ogrenmesi
Dersin Kredisi 3
Dersin AKTS’si 6

Dersin Yiiriitiiciisit

Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Emin TENEKECI

Dersin Giin ve Saati

Boliim web sayfasinda ilan edilecektir.

Ders Goriisme Giin ve Saatleri

Boliim web sayfasinda ilan edilecektir.

Iletisim Bilgileri

etenekeci@harran.edu.tr

Ogretim Yéontemi ve Ders
Hazirhk

Uzaktan egitim,. Konu anlatim, Soru-yanit, 6rnek ¢oziimler, dokiiman
incelemesi, Odev ile konu pekistirme,

Derse hazirlik agamasinda, 6grenciler ders kaynaklarindan her haftanin
konusunu derse gelmeden 6nce inceleyerek gelecekler. Haftalik ders
konulari ile ilgili tarama yapilacak.

Dersin Amaci

Ders 6grencilere makine 6grenmesi alanindaki temel yontem ve
yaklagimlar konusunda bilgi saglamay1 ve 6grencilerin makine 6grenme
yontemlerini pratik problemlere uygulama becerisi kazanmalarini
amaclamaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

1. Makine 6grenme alanindaki temel metotlara iligkin bilgisi olur.
2. Makine 6grenme yontemlerini kullanarak pratik problemleri
modelleme ve ¢ozme becerisi kazanir.

3. Verilen veri setine hangi makine 6grenmesi yonteminin uygun
olduguna karar verir.

4. Probleme 0zgii 6zgiin ¢oziimleri iiretir.

Haftalk Ders Konular:

1 hafta - Makine Ogrenmesine Temel Bir Bakis (Uzaktan Egitim)

2 hafta - Dogrusal Regresyon, Kiiciik Kareler (Uzaktan Egitim)

3 hafta - Makine Ogrenmesi Metodolojisi, Olasilik ve Dogrusal Cebirin
Temelleri (Uzaktan Egitim)

4 hafta - Istatistiksel Tahmin: MLE, MAP, Naif Bayes Siuflandirici
(Uzaktan Egitim)

5 hafta - Dogrusal Smiflandirma Modelleri: Lojistik Regresyon, Dogrusal
diskriminant fonksiyonu, Perceptron (Uzaktan Egitim)

6 hafta - Sinir Aglar1 (Uzaktan Egitim)

7 hafta - Ara smav (Odev ile uygulanacaktir. Tarih sonradan
belirlenecektir.)

8 hafta - Cok katmanli Sinir Aglar1 (Uzaktan Egitim)

9 hafta - Destek Vektor Makinalari (Uzaktan Egitim)

10 hafta - Cekirdekler, DVM igin Cekirdek Hilesi Karar Agac1 Ogrenmesi
(Uzaktan Egitim)

11 hafta - Kolektif Ogrenme: Bagging, Boosting (Uzaktan Egitim)

12 hafta - Obekleme (Uzaktan Egitim)

13 hafta - Boyut Indirgeme (Uzaktan Egitim)

14 hafta - Donemin degerlendirilmesi ve proje sunumlart (Uzaktan Egitim)

Ol¢me-Degerlendirme

Ara Sinav, Kisa Sinav, Yartyil Sonu Sinavi ve Degerlendirmelerin
yapilacag: tarih, giin ve saatler daha sonra Fakiilte Yo6netim Kurulunun
alacagi karara gore agiklanacaktir.

Kaynaklar

Richard, O. & Peter E. & David G., (2000). Pattern Classification,
Second Edition.

Tyeter, D.R., (1998). The pattern recognition basis of artifical
intelligence, California: IEEE Computer Society.




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PCl | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PCl1
OK1 5 5 5 5 4 4 1 2 2 1 1
OK2 5 5 4 4 4 3 1 2 2 1 1
OK3 5 5 5 4 4 4 1 2 2 1 1
OK4 5 4 5 4 5 4 1 2 2 1 1
OK: Ogrenme Kazamimlar1 PC: Program Ciktilar1
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
D_iize
Yl
Program Ciktilan ve ilgili Dersin Tliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Ig;'rxf;'l‘e'g‘le 5 5 5 4 4 4 1 2 2 1 1




OYUN PROGRAMLAMA VE GELISTIRME DERS iZLENCESI

Dersin Ad1

Oyun Programlama ve Gelistirme - 05121107

Dersin Kredisi

3 (3 Saat Teorik, 0 Saat Uygulama)

Dersin Yiiriitiiciisii

Dog. Dr. Dursun AKASLAN

Dersin AKTS’si

6

Dersin Giin ve Saati

Boliim web sayfasinda ilan edilecektir.

Dersin Goriisme Giin ve Saati

Boliim web sayfasinda ilan edilecektir.

Iletisim Bilgileri

dursunakaslan@harran.edu.tr 0414 318 30 00 - 1378

Ogretim Yontemi ve Ders

Hazirhk

Bilgi ve Iletisim Teknolojilerine dayali olarak ders konular1 haftalik olarak
uzaktan Ogretim yoluyla verilecektir. Ogrenciler ders Oncesinde ders
kaynaklarini inceleyecek ve canli olarak derslere katilacaktir.

Dersin Amaci

Bu ders dgrencilere Oyun programlamayi ve bunlarin uygulama alanlarini

ornekleri ile 6grenmek amaclanir.

Dersin Ogrenme Ciktilart Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Oyun teorisi hakkinda bilgi sahibi olur.

kiitiiphaneleri dgrenir.
3. Oyun grafikleri tasarimi yapabilir.
4. 2 ve 3 boyutlu oyun tasarimi yapabilir.

Haftalhik Ders
Konulan

Konular

2. Oyun programlama igin gerekli programlama dilleri

Hafta: Oyun Bikesenleri (Uzaktan Ogretim)

Hafta: Temel Oyun Cergevesi (Uzaktan Ogretim)

Hafta: Zeka ve Akil Oyunlar1 (Uzaktan Ogretim)

Hafta: Canlandirma (Uzaktan Ogretim)

Hafta: Yap Boz Uygulmalar1 (Uzaktan Ogretim)

Hafta: Eslestirme Uygulamalar1 (Uzaktan Ogretim)

Hafta: Yon ve Hareket Bilesenleri 1 (Uzaktan Ogretim)
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Hafta: Yén ve Hareket Bilesenleri 2 (Uzaktan Ogretim)

9. Hafta: Neden Sonug Iliskisi (Uzaktan Ogretim)

10. Hafta: Kelime Oyunu Uygulamalar1 (Uzaktan Ogretim)

11. Hafta: Soru ve Cevap Uygulamalari (Uzaktan Ogretim)

12. Hafta: Platform Oyunlar1 (Uzaktan Ogretim)

13. Hafta: 2 Boyutlu Oyunlar (Uzaktan Ogretim)

14. Hafta: 3 Boyutlu Oyunlar (Uzaktan Ogretim)

Ol¢me ve
Degerlendirme

saatler daha sonra Senatonun alacag karara gore agiklanacaktir.

Kaynaklar

Indianapolis, Ind.

Ara Sinav, Kisa Smav, Yariyil Sonu Sinavi ve Degerlendirmelerin yapilacagi tarih, giin ve

Rosenzweig, G. (2011). ActionScript 3.0 Game Programming University, 2nd Edition,



mailto:dursunakaslan@harran.edu.tr

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 PC11
OK1 5 5 5 5 3 2 4 2 5 4 4
OK2 4 4 4 4 2 3 3 3 5 4 5
OK3 5 5 5 4 4 2 4 2 4 4 4
OK4 4 4 5 5 2 2 3 2 3 3 3
OK: Ogrenme Kazammlari, PC: Program Ciktilari
Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar1 ve flgili Dersin iliskisi

Ders PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10 | PC11

Oyun
Programlama ve 5 5 5 4 3 2 4 2 5 4 4

Gelistirme




DERS iZLENCESI

Dersin Ad1

Web Madenciligi (5121106)

Dersin AKTS'si

6(Teorik = 3, Uygulama = 0)

Dersin Kredisi

3

Dersin Yiiriitiiciisii

Dr.Ogr.Uyesi Nagehan ilhan

Dersin Giin ve Saati

Boliim web sayfasinda ilan edilecektir.

Ders Goriisme Giin ve

Cuma 14.00-15.00

Saatleri
Tletisim Bilgileri nagehanilhan@harran.edu.tr (414) 3183000 Dahili: 1088
Ogretim Yontemi ve Ders Uzaktan ve yiiz yiize. Konu anlatim, Soru-yanit, o6rnek ¢oziimler ile
Hazirhk pekistirme yapilacaktir. Derse hazirlik asamasinda, Ogrenciler ders

kaynaklarindan her haftanin konusunu derse gelmeden dnce inceleyerek
gelecekler. Haftalik ders konular ile ilgili tarama yapilacak, bir sonraki
hafta islenecek konuya hazirlanarak gelecekler.

Dersin Amaci

Web yapisi, web icerik ve kullanim madenciligi gibi temel web madenciligi
konularinin 6gretilmesidir

Dersin Ogrenme Ciktilari

1. Web Madenciligi uygulamalarinda yaygin olarak kullanila n

algoritmalar ve mimariyi agiklayabilme

2. Web icerik madenciligi, Web yap1 madenciligi ve Web kullanim

madenciligi alanlarini ve aralarindaki ayrimi tanimlayabilme

3.  Web arama motorlarinda arama, dizinleme ve siralamanin nasil

yapildigin1 ve Web yapisini agiklayabilme

4. Web madenciligi kavram ve yontemlerini uygulayabilme becerisi kazanma

Haftalik Ders Konular

Hafta : Web Madenciligi’ne Giris (uzaktan egitim)

Hafta : Web Cizgeleri (uzaktan egitim)

Hafta: Link Analizi I (uzaktan egitim)

Hafta: Link Analizi IT (uzaktan egitim)

Hafta : Web Gezgini (uzaktan egitim)

. Hafta : Web’de Bilgi Elde Etme: Web Arama Motorlar1 (uzaktan
egitim)

7. Hafta : Web’de Bilgi Elde Etme: Sorgulama ve Elde Etme (uzaktan
egitim)

8. Hafta : Web Kullanim Madenciligi (uzaktan egitim)

9. Hafta : Isbirlikgi Filtreleme I (uzaktan egitim)

10. Hafta : Isbirlikgi Filtreleme II (uzaktan egitim)

11. Hafta : Latent Faktor Modelleri (uzaktan egitim)

12. Hafta : Melez Modeller (uzaktan egitim)

13. Hafta: Proje (yiiz yiize)

14. Hafta : Proje (yiiz yiize)

ourwNhE

Ol¢me-Degerlendirme

Ara Smav, Kisa Smav, Yariyil Sonu Sinavi, Smmav Sekli
(uzaktan/yliz yiize) ve Degerlendirmelerin yapilacag tarih, giin
ve saatler daha sonra Fakiilte Yonetim Kurulunun alacag
karara gore aciklanacaktir.

Kaynaklar

1. Web Data Mining: Exploring Hyperlinks, Contents, and Usage Data
(Data-Centric Systems and Applications), Springer; 2nd ed. 2011 edition
(July 1, 2011)

2. Mining the Web: Discovering Knowledge from Hypertext Data, Morgan
Kaufmann; 1 edition (October 23, 2002)

3.Matthew A. Russell, "Mining the Social Web: Analyzing Data from
Facebook, Twitter, LinkedIn, and Other Social Media Sites", O'Reilly
Media, ISBN: 978-1449388348, 2011.



mailto:nagehanilhan@harran.edu.tr

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PCs PCo PC7 PC8 PC9 | PC10 | PC11

OK1 4 5 5 4 4 4 3 3 3 3 3
OK2 4 5 5 5 4 4 4 3 3 3 4
OK3 5 5 5 5 5 4 4 3 3 3 3
OK4 5 5 5 5 5 5 3 4 4 3 4

OK: Ogrenme Kazamimlar1 PC: Program Ciktilar
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
D_iize
yi

Program Ciktilar ve Tlgili Dersin Tliskisi
PC1 PC2 PC3 PC4 PCS PCo PC7 PC8 PC9 PC10 | PC11
Web Madenciligi 5 5 5 5 5 4 4 3 3 3 4




DERS iZLENCESI

Dersin Adi Yapay Zeka Optimizasyon Teknikleri
Dersin Kredisi 3
Dersin AKTS’si 6

Dersin Yiiriitiiciisii

Dog. Dr. Ibrahim Berkan AYDILEK

Dersin Giin ve Saati

Boliim web sayfasinda ilan edilecektir.

Ders Goriisme Giin ve Saatleri

OBS’ den ilan edilecektir.

Iletisim Bilgileri

berkanaydilek@harran.edu.tr

Ogretim Yontemi ve Ders
Hazirhk

Uzaktan. Konu anlatim, 6rnekler, web dokiiman incelemesi. Derse hazirlik
asamasinda, 6grenciler ders kaynaklarindan her haftanin konusunu derse
gelmeden once inceleyerek gelecekler. Haftalik ders konular ile ilgili
tarama yapilacaktir.

Dersin Amaci

Bu dersin genel amaci 6grencilere; optimizasyon problemlerinin
¢Oziimiine yonelik yapay zeka optimizasyon algoritmalar1 degerlendirme
yontemlerinin verilmesi bu derste amaglanmaktadir.

Dersin Ogrenme Ciktilar:

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Ogrenci, optimizasyon algoritmalar1 ile herhangi bir ¢6ziimii
gerceklestirmek amaci ile tanimlanan kriterler veya bilgisayar metotlarimni
aciklayabilir.

2. Optimizasyon algoritmalari ile sonuca ulagmak i¢in farkli
alternatif eylemlerden etkili olanlara karar verebilir.

Haftalik Ders Konular

. Hafta Optimizasyon girig(Uzaktan Egitim)

. Hafta Optimizasyon tanimu ve ¢esitleri(Uzaktan Egitim)

. Hafta Tabu arastirma(Uzaktan Egitim)

. Hafta Yapay 1s1l islem algoritmasi(Uzaktan Egitim)

. Hafta Genetik(Uzaktan Egitim)

. Hafta Karinca kolonisi algoritmasi(Uzaktan Egitim)

. Hafta Yapay bagisiklik algoritmasi(Uzaktan Egitim)

. Hafta Diferansiyel geligim(Uzaktan Egitim)

. Hafta Pargacik siirii optimizasyonu(Uzaktan Egitim)

10. Hafta Yapay ar1 kolonisi algoritmasi(Uzaktan Egitim)

11. Hafta Seminer, konu anlatimlani&uygulamalar 1(Uzaktan Egitim)
12. Hafta Seminer, konu anlatimlani&uygulamalar 2(Uzaktan Egitim)
13. Hafta Seminer, konu anlatimlani&uygulamalar 3(Uzaktan Egitim)
14. Hafta Seminer, konu anlatimlari&uygulamalar 4(Uzaktan Egitim)

Oo~NooThk,wWN PR

Ol¢me-Degerlendirme

Ara Sinav, Kisa Siav, Yariyil Sonu Siavi ve Degerlendirmelerin
yapilacagi tarih, giin ve saatler daha sonra Fakiilte Yonetim Kurulunun
alacagi karara gore agiklanacaktir.

Kaynaklar

*Karaboga, D.,Yapay Zeka Optimizasyon Algoritmalari, 2004. Atlas
Yaymevi, Ist., 75-112

*Bal, H., Optimizasyon Teknikleri, 1995. Gazi Universitesi Yaynlari,
Ankara, 3-7




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PCI PC2 PC3 PC4 PCS PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10 | PCIl

OK1 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4

OK2 5 4 4 4 4 3 3 3 5 4 5

OK: Ogrenme Kazanimlar1 PC: Program Ciktilar

Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi

Program Ciktilar ve flgili Dersin fliskisi

Ders PC1 PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Yapay Zeka
Optimizasyon 5 5 5 5 4 4 4 4 5 4 5
Teknikleri
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