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DERSLE iLGILi BiLGILER

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris

Dersin Amaci:

Ogrencilerin temel algoritma ve problem ¢zme yapilari hakkinda bilgi sahibi olmasini ve bir problemle
karsilastiklarinda bu temel yapilari kullanarak algoritmalar tasarlayabilme ve bu algoritmalari yapisal bir programlama

dili ile gergeklestirebilme yetenegini kazanmasini saglamakutir.

Dersin Web Sayfasi:  http://ikucukkoc.baun.edu.tr/lectures/BIL 1202

Duyurular ve ders notlarinin paylasimi bu web sayfasindan yapilacaktir. Derse gelmeden once kontrol edilmeli ve

gerekirse cikti/fotokopi alinarak gelinmelidir.

Ayrica, Orenci Bilgi Sistemi lizerinden paylasilan duyurulardan haberdar olabilmek igin OBS'deki email adresinizin

dogru ve giincel oldugundan emin olunuz.

21-22 Bahar: Dersler TEAMS lizerinden online olarak islenecektir.
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DERSLE iLGILi BiLGILER

Degerlendirme:

Vize (%40) + Final (%60)

Derse Katilim:
Derslere zamaninda gelmeniz gerekmektedir.
5 hafta ve lzeri devamsizlik yapan 6grenciler devamsizliktan birakilacak ve final sinavina alinmayacakuir.
Derste cep telefonu vb. konuyla alakasiz materyallerle ilgileniimemesi beklenmektedir

Gerekli Programlar:
Java Development Kit - |DK (version 9 veya lizeri)

Eclipse IDE for Java Developers (2019 veya iizeri)
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DERSLE iLGILi BiLGILER

Yararlanilacak Kaynaklar:
Algoritma: Uygulamali Algoritma Klavuzu, 5. Baski, Kadir Camoglu, KODLAB, 201 |
Algoritma Gelistirme ve Programlamaya Giris, |3. Baski, Fahri Vatansever, Seckin Yayincilik, 2017
Algoritma ve Programlamaya Giris, 6. Baski, Ebubekir Yasar, Ekin Basim Yayin, 2016
Java ile Programlama, 3. Baski, Timur Karagay, Seckin Yayincilik, 2016
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ICERIK
| Giris, degerlendirme kriterleri, yararlanilacak kaynaklar, ders plani, temel kavramlar
Algoritmalarin siniflandiriimasi, algoritma gelistirmek
Satir kod, sayag yapilari, kosul/karar durumlari
Alkis diyagrami ve coklu kosul yapilari
Sozde kod, satir algoritmalardan ve akis diyagramlarindan sézde kod olusturma
Temel algoritma 6rnekleri, genel uygulamalar
Alas diyagramlarindan kodlamaya gegis, Java programlama dili ve ozellikleri

JAVA ile Programlamaya giris, degiskenler

VO 00 N O U1 A W N

Basit kosul yapilari, If-Else, Switch-Case

10 Veri giris/cikis islemleri

I Déongiiler (For,While, Do-While)

Il Tek boyutlu diziler ve uygulamalar

12 iki ve daha ok boyutlu diziler ve uygulamalar

13 Siralama algoritmalari (segme, kabarcik, araya eklemeli, hizli, buble sort, quick sort, insertion sort vs.,)
14 Java program gelistirme uygulamalari
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Temel Kavramlar, Algoritma Kavrami ve

Onemi, Algoritma Tiirleri

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkeg

14/02/2022

Temel Kavramlar

* Bilgisayar Nedir?

* Bilgisayar, aritmetiksel ve mantiksal islemlerden olusan bir isi, onceden verilmis programa gore yapip sonuglandiran elektronik bir

aractir.

* Bir bilgisayarin calisabilmesi icin lic temel birime ihtiyac vardir.

o Merkezi islem Birimi (Central Processing Unit-CPU)

o Bellek Birimi

o Giris-Cikis Birimi(l/O)

H Denetim Birimi

v 1t

Komut ve

Veriler l

Girig Birimi

—>

Bellek Birimi

(Komutlar, Veriler, Sonuglar ve
Ara-Gegici sonuglar bu alanda
saklamr.)

—

Cikig Birimi

Sonuglar
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Temel Kavramlar

Merkezi islem Birimi:

Bilgisayardaki tiim karar verme ve kontrol islemlerini gerceklestirir. Matematiksel islemleri gergeklestirdigi gibi
bilgisayarda hangi birimlerden giris yapilacak hangi sirada cikis yapilacak oncelikler nasil olacak vb. islemleri de
gergeklestirir.

Bellek Birimi:

Bilgisayarlar calistiklari siire boyunca giris biriminden aldigi veya hesaplama sonucu elde ettigi verileri bellek lizerinde
saklayarak islemleri gergeklestirirler.

Giris/Cikis Birimleri:

Kullanicidan veya diger aygitlardan (fare, klavye, mikrofon, kamera, tarayici vb.) bilgisayara veri aktarmak icin kullanilan
birimlere Giris Birimleri; bilgisayarda bulunan verileri kullanicilar bilgilendirmek amaciyla veya diger aygitlara (ekran,
yazicl, tarayici, hoparlor, kulaklik vb.) gondermek amaciyla kullanilan birimlere de Cikis Birimleri denir.
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Donanim-Yazilim

Bilgisayar sistemleri yazilim ve donanim olmak iizere iki kisimdan olusmaktadir.

Donanim:
Bilgisayarda gozle gorebildigimiz fiziksel pargalar donanim olarak isimlendirili. Donanimlar kullanim amaglarina gore 4
lkisimda incelenirler.

Merkezi islem Birimi
Bellek Birimi
Depolama Birimleri

Cevre Birimleri
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Donanim-Yazilim

Yazilim:

Bilgisayarin galismasi icin donanim disinda kalan kisma yazilim denilir. Yani, yapilmasi gereken isleri

yapabilmek igin donanima komutlar veren programlar toplulugudur.

Genel olarak li¢ kisimda incelenebilir.

Sistem Yazilimlari (Isletim Sistemi —Windows, Unix, Linux vs.)

Program Gelistirme Yazilimlari (Programlama Dilleri — Java, C, Pascal, Phython vs.)

Uygulama Yazilimlari (MS Word, Excel, Autocad, vs.)

Yazilim gelistirme sonucu ortaya gikan trine program denir.

Bir problemin bilgisayar tarafindan ¢oziilebilmesi icin oncelikle algoritmasinin olusturulmasi gerekmektedir.
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Programlama Dillerinin Gelisimi

Program:
Belirli bir isi gergeklestirmek igin gerekli komutlar dizisi olarak tanimlanabilir.

Programlama:

Bir programi olusturabilmek icin gerekli komutlarin belirlenmesi ve uygun bigimde kullanilmasidir.

Programlama Dilleri:

Bir programin olusturulmasinda kullanilan komutlar, tanimlar ve kurallarin belirtildigi programlama araglaridir.

- Generations
Programlama Dili: 1st 2nd 3rd 4th 5th
Bilgisayarlara ne Honan

apmalari gerektigini Machine Machine | Assembly |Procedural | Nonprocedural | Intelligent
yap gerekug Languages | Languages |Languages
sdylememizi saglayan
. . Include Application Natural-
6zel bir dil commands, | generators, language

shorter commands processing

.. code specify
Tim yaZII/mIar' B results Natural
programlama dilleri ile Language:
yazi . Progress
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Programlama Dillerinin Gelisimi

ilk programin, Ada Lovelace tarafindan Charles Babbage’in tanimlamis oldugu “Analytical Engine” i ile Bernoulli
sayilarinin hesaplanmasina iliskin makalesinde oldugu soylenmektedir. Bu nedenle ilk gercek anlamdaki programlama
dillerinden birinin adi Ada Lovelace anisina ADA olarak isimlendirilmistir.

1940’larda ilk modern bilgisayar ortaya ¢iktiginda, programcilar yalnizca assembly dili kullanarak yazilim yapabiliyorlard.

#1962 - APL

*1964 - BASIC

*1964 - PL/I

+1970 - Pascal Yapisal programlama
#1970 - Forth

#1972 -C

#1972 - Prolog

#1978 - SQL Nesne yonelimli

+1983 - Ada dillerin ortaya
cikigi

#1983 - C++

#1987 - Perl
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1990 lar, Internet
¢1991 - Python

*1991 - Java

#1995 - PHP

#2000 - C#

Tamami nesne y&nelimli
dillerdir. Yeni programlama
kavramlarindan ziyade,
programlamanin
kolaylagmasini ve
tasinabilirligi
amaclamaktadirlar

Sayi Sistemleri

Giinliik yasantimizda 10 luk say: sistemi kullanilir. Ancak, bilgisayar sistemleri 2 lik sayi
sistemini kullanilirlar. 10 luk sistemde taban 10, ikilik sistemde taban 2 dir.

Say1 sistemlerinde sayiyi olusturan her bir rakam digit olarak adlandirilir.
Onluk sayi sistemlerinde her bir rakam decimal digit yada sadece digitken, ikilik

sistemde binary digit yada kisaca bit olarak adlandirilir.

123456 6 digitlik onlu say
100101 6 bitlik ikili say:

Sayi1 sembolleri 0 .. (Taban—1) arasindadir.

Onluk diizende rakamlar 0..9, ikilik diizende rakamlar O, | den olusur.

Sayilarin olusturulmasi

123456 =1+ 10%+2 % 10* + 3 x 103 + 4 x 102 + 5 % 10* + 6 = 10°

100101 =1#25+0#2*+ 023 + 122+ 021 +1 %20
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Tahk

Onluk

0000

0

oool

0010

0011

0100

0101

0110

0111

1000

1001

Ol | -1 oy ] | W N

1010

[
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Sayi Sistemleri

Sekiz bitlik ikili sayilara bir byte lik sayilar denir.
10011101 8 bit yada bir bytedir.

|6 bit uzunluklu sayilara | word luk sayilar sayilar denmesine ragmen, bu kavram bazen
islemcinin veri yolu uzunlugu kadar bit sayisi ile de eslestirilmektedir.

11001001 11100011 2 byte lik yada | wordluk say:.
Ayrica her 4 bit, bir Nibble olarak adlandirilir.
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Sayi Sistemleri

Bellek Olcii Birimleri
1 Byte = 8 Bit
1 Kilobyte (KB) = 103 byte= 1.024 byte.
1 Megabyte (MB) = 10° byte = 1.048.576 byte.
1 Gigabyte (GB) = 10° byte = 1.073.741.824 byte.
1 Terabyte (TB) = 1012 byte = 1.099.511.627.776 byte.
1 Petabyte (PB) = 101> byte.
1 Exabyte (EB) = 108 byte.
1 Zettabyte (ZB) = 10?1 byte.
1 Yottabyte (YB) = 102* byte.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog °




14/02/2022

Sayi Sistemleri

Pozitif ve Negatif Sayilar

Bir byte’lik en kiiglik ve en biiylik pozitif sayilara bakalim
00000000 (decimal 0)
ITTEITTT (decimal 255)

ikilik sistemde negatif sayilar, ¢ikarma isleminin toplama araciligiyla yapilabilmesini saglamak amaciyla
tlimleyen sayilarla gosterilir. Timleyen sayi, verilen sayiyi, o bit sayisi i¢in temsil edilen en biiytk sayiya
tamamlayan sayidir. (Pratikte bit evirerek yapilir.)

Ornegin 00001010 in tiimleyeni 11110101 dir. (255 —10). Bu tiirden tiimleyene 1’e tiimleyen sayi denir.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog °

Sayi Sistemleri

Bilgisayarlar yalnizca sayilarla calisirlar, oysa bizim harflere ve di§er sembollere de gereksinimimiz vardir. Bu
semboller de sayilara karsilik disurulecek bicimde kodlanirlar. Program ornegin bu sayi ile karsilasirsa ekrana
karsilik disen sembolu basar, yada klavyeden gelen sayinin sembolik karsiligini, yazicidan gikarir.

Bir cok kodlama tiirii olmasina karsin diinyada bilgisayar ortamlarinda ANSI tarafindan 1963 yilinda
standartlastirilan ASCII (American National Code for Information Interchange) kodlamasi yogun olarak
kullaniimaktadir. Ancak glinimiizde ,ASCII kodlari ¢ok dilliligi saglayabilmek igin yetersiz kaldigindan
UNICODE kodlamasi yayginlasmaktadir. Ancak pek ¢ok uygulamada ASCII kodlamasi hala gegerliligini
korumaktadir.

ASCII temel olarak 7 bit’ tir. 127 karakterden olusur. Ama Extended kismiyla birlikte 8 bit kullanilmaktadir.
Ancak genisletilmis kisimdaki semboller yazilim ortamina gore degisebilmektedir.
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Dec Hex Char Dec Hex Char Dec Hex Char Dec Hex Char Dec Hex Char Dec Hex Char Dec Hex Char Dec Hex Char
0 00 Na 32 20 Space €4 40 @ 96 60 128 80 ¢ 160 AD & 192 €0 Lt 224 E0 «
1 01 Startof heading 33 21 ! €5 41 A 97 61 a 129 81 4 161 A1 i 193 €1 L 225 E1 B
2 02 Stertoftext 34 22 v €6 42 B 98 62 b 130 82 & 162 A2 6 194 Cz T 226 E2 T
3 03 Endoftext 35 23 ¢ €7 43 C 99 63 ¢ 131 83 & 163 A3 u 195 €3 } 227 E3 n
4 04 Endoftransmt 36 24 § €8 44 D 100 64 d 132 84 & 164 A4 f 196 C4 - 228 E4 T
S 05 Enquiry 37 25 % 69 45 E 101 65 e 133 85 a 165 As R 197 €5 + 229 ES5 o
6 06 Acknowledge 38 26 & 70 46 F 102 66 ¢ 134 86 A& 166 A6 * 198 Cé f 230 E6 wu
7 07 Audble bel 39 IR ¢ 71 47 G 103 67 g 135 87 ¢ 167 A7 ° 199 €7 |} 231 E7 |t
8 08 Backspace 40 28 ( 72 48 H 104 68 h 136 88 & 168 A8 ¢ 200 c8 & 232 EB8 ¢
9 09 Horizortaltab 41 29 ) 73 49 I 105 89 1 137 89 & 169 A9 -~ 201 CS p 233 E9 e

10 DA  Line feed 42 2A ¢ 74 4A J 106 6A 3 138 BA & 170 AA - 202 CA & 234 EA @
11 0B Verticaltab 43 2B + 75 4B K 107 6B k 139 8B i 171 AB % 203 CB ¥ 235 EB &
12 0C Form feed 44 2C , 76 4C L 108 &C 1 140 8C i 172 AC 4« 204 cC | 236 EC «
13 0D Carriage return 45 2P - 77 4D M 109 6D m 141 8D i 173 AD 205 CD = 237 ED o
14 OE Shiftout 46 2E . 78 4E N 110 6E n 142 BE A 174 AE « 206 CE ¢ 238 EE ¢
15 OF shitin 47 2F / 79 4F O 111 6F o 143 8F & 175 AF » 207 CF = 239 EF n
16 10 Datalink escape 48 30 O 80 50 P 112 70 p 144 90 E 176 BO 208 DO L 240 FO =
17 11 Device control 1 49 31 1 81 51 Q 113 9T q 145 91 & 177 B1 209 D1 ¢ 241 F1 %
18 12 Device cortrol 2 s0 32 2 82 52 R 114 72 r 146 92 &k 178 82 B 210 b2 ¢ 242 F2 2
19 13 Device cortrol 3 51 33 3 83 53 S 1150 93 s 147 93 6 179 B3 | 211 b3 L 243 F3 <
20 14 Device cortrol 4 sz 34 4 84 54 T 116 74 t 148 924 & 180 B4 212 D4 & 244 F4 |
21 15 Neg.acknowledge 53 G S 85 IS U 117 75 u 149 95 & 181 BS 4 213 D5 p 245 r5 |
22 16 Synchronous idle sS4 36 6 86 56 V 118 76 v 150 96 1 182 B6 1 214 D6 246 F6 =
23 17 Endtrans. block ss 37 7 87 57 W 119 77 w 151 97 1 183 B7 4 215 D7 ¢ 247 F7 =~
24 18 Cancel s6 38 8 88 58 X 120 78 x 152 98 ¥ 184 B8 1 216 DB +# 248 FB8  °
25 19 Endof medium 57 39 9 89 59 Y 121 79 ¥y 153 99 O 185 B9 { 217 D9 4 249 F9 -
26 1A Substitution 58 3A : 90 5A 2 122 7A =z 154 9A U 186 BA | 218 DA 250 FA

27 1B Escape 59 3B : S1 SESHE [ 123 B 155 9B ¢ 187 BB 3 219 B Qi 251 FB
28 1C File separator 60 3C < 952 IE5CH \ 124 7€ | 156 9C &£ 188 BC 4 220 DC g 252 FC =
29 1D Group separator 61 3p = 83 5D ] 125 7 1} 157 9D ¥ 189 BD 4 221 oo | 253 FD =
30 1E Record separator 62 3E > 94 SE * 126 7E ~ 158 9E B 190 BE 4 222 DpE | 25¢ FE ®
31 1F Unt separator 63 3F ? 95 SF 1270 9F 0 159 9F f 191 BF - 223 DF ® 255 FF O

Temel Kavramlar

* Bilgisayar programlari ile gergeklestirilen islemler;

¢ 1) Matematiksel islemler

* 2) Karsilastirma (karar) islemleri

* 3) Mantiksal (lojik) islemler

* Matematiksel islemler

Temel aritmetik islemler

Toplama, gikarma, carpma, bolme

Matematiksel fonksiyonlar

Ustel, logaritmik, trigonometrik, hiperbolik ) vb

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog
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Temel Kavramlar

Matematiksel Islemler

Islem | Matematik, Bilgisayar
Toplama a+b a+b
Ctkarma a-b a-b
Carpma ab a‘b

Bélme ab alb
Us alma ab a’b

Matematiksel islemlerin 6ncelik siras1 ?

NQOT: Bilgisayar diline kedlanmis bir
matematiksel ifadede, ayni dncelige

sahip islemler mevcut ise bilgisayarin bu

islemleri gerceklestirme sirasi soldan
sada(bastan sona) dogrudur.

1 Parantesler Wovmmmnns ))
2 Us afma ab

3 Carpma ve bolme ab ve ab
4 | Toplama we cikarma atb ve a-b

Omegin ; Y=A"B/IC

Once A*B islemi yapilacak, ardindan
bulunan sonug C ye
bt‘)li]necektir.\

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Temel Kavramlar

Matematiksel Islemler

a+b-c+2abc-7 a+b-c+2*a*b*c-7
a+b2-c3 a+b"2-c"3
gl o, 2 a-b/c+2*a*c-2/(a+b)
c a+b
g 2 (a+b)\(1/2)-2*a*b/(b"2-
b* —4dac 4*a*c)
”T:E (@*2+b"2)/(2*a*b)

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Temel Kavramlar

Karsilastirma (Karar) Islemleri

-[ki biyuklukten hangisinin biyuk veya kiguk oldudu,

=|ki degigkenin birbirine esit olup olmadigi gibi konularda karar verebilir.

Islem sembolii Anfam
= Estttir
<> Esit degil
> Bilyiiktiir
< Kiiciiktir
>=veya => BiiyiiR esittir
<=veya =< Kiiciik esittir

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris -

Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Temel Kavramlar

Mantiksal Islemler

Te And
Veya + or
degil Not

“ve,veya,degil “ operatérleri

hem matematiksel
islemlerde hem de karar
ifadelerinde kullanilirlar.

= Butlin sartlarin saglatiimasi isteniyorsa kosullar arasina VE

= Herhangi birinin saglatiimasi isteniyorsa kosullar arasina VEYA

= Kosulu saglamayanlar isteniyorsa DEGIL

mantiksal operatora kullanilir.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Mantiksal islemler

Ornek-1
* Bir isyerinde calisan isciler arasindan yalnizca yasi 23 lizerinde olup, maas olarak asgari licret alanlarin isimleri istenebilir.

* Burada iki kosul vardir ve bu iki kosulun da dogru olmasi gerekir. Yani;
Eger Yas>23 VE maas=asgarilicret ise ismiYaz

Yaz komutu |.ve 2.kosulun her ikisi de saglaniyorsa calisir.
Ornek-2

* Bir sinifta Bilgisayar dersinden 65 in iizerinde not alip, Tiirk Dili veya Yabanci Dil derslerinin herhangi birinden 65’in
lzerinde not alanlarin isimleri istenmektedir.

* Burada 3 kosul vardir ve Bilgisayar dersinden 65 in lizerinde not almis olmak temel kosuldur. Diger iki dersin notlarinin
herhangi birinin 65 in iizerinde olmasi gerekir.

Eger Bilg.Not>65 VE (TDili Not>65 veya YDil Not>65) ise ismiYaz

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog e
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Okuyunuz:Alan Turing (https://goo.gl/cqgBzz)

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

www.alamy com - CBW123

Algoritma Kavrami

Bu bolimde temel olarak algoritma kavramini isleyecegiz. Algoritmanin ne oldugunu,
tarihgesini, algoritmayla ilgili kavramlari isleyecegiz. Boylece algoritmanin ne oldugu ve ne
olmadig kafamizda iyice belirginlesecek ve algoritmalari nerede kullanacagimizi
kavrayacagiz.

Algoritma, 800'lii yillarda yasamis olan Acem matematik¢i Muhammad ibn Musa al-
Khwarizmi'nin yaptigi ¢alismalarda ortaya konmustur. 12. yiizyilda bu galismalar Latince'ye
cevrilirken, calismalarin sahibi olan al-Kharizmi'nin adindan otiirti yaptigi bu calisma
“algorithm” olarak gevrilmistir. Bu kelime Turkge'ye ise algoritma olarak girmistir.

Tarihgesinden de gorilecegi lizere algoritma, bilgisayar diinyasina girmeden once,
matematik alanindaki problemlerin ¢oziimi igin kullanilmaktaydi. Daha sonra bilgisayarlarin
gelistirilmesiyle bu alandaki problemlerin ¢oziimiinde de kullanilmaya basland.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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Algoritma Kavrami

Algoritma, en basit ifadeyle, bir problemi ¢cozmek icin takip edilecek sonlu sayida adimdan olusan
bir ¢oziim yoludur.

Diger bir ifadeyle algoritma, bir problemin mantiksal ¢oziimiiniin adim adim nasil
gergeklestirileceginin sozlu ifadesidir.

Algoritma ile olusturulan ¢oziimler sozel olarak ifade edildi§inden daha standart herkesin
gordigunde ortak olarak ayni sonucu ¢ikarabilecegi hale getirmek igin akis diyagramlari
kullanilir. Akis diyagramlari sembollerden olusmaktadir. Her semboliin belli bir islevi vardir.

Algoritmasi olusturulmus bir problemin bilgisayar ortamina aktarilmis haline program
denir.

Program, problemin ¢oziimiinde yapilmasi gereken islemler bittiniinun kod karsiligidir.
Algoritmalarin program haline getirilmesi igin programlama dilleri kullanilr.

Programlama dilleri kullanilarak yazilimlar gelistirilir.
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Algoritma Kavrami

Algoritmanin temel ozellikleri sunlardir:

I. Kesinlik:

Algoritma igindeki admlar herkes tarafindan ayni sekilde anlasilabiliyor olmali, farkli anlamlara gelebilecek
bulanik ifadeler icermemelidir.

2. Siral Olma:

Her algoritma igin bir baslangic durumu soz konusudur. Coziim, bu baslangic durumu gozoniinde
bulundurularak gereklestirilir. Adimlarin hangi sirada gerceklestirilecegi cok 6nemlidir ve net bir sekilde
belirtilmelidir.

3. Sonluluk:

Algoritma sonlu sayida adimdan olusmali, sinirli bir zaman diliminde tamamlanmalidir. Her algoritmanin bir
son noktasl, bitisi olmaldir.
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Algoritma Kavrami

Simdi algoritmanin tanimini ve 6zelliklerini glinliik yasamdan basit bir rnekle pekistirelim. Diyelim ki arag
trafigi olan bir yolda karsiya ge¢gmek istiyoruz. Bu durumda ¢6zmemiz gereken problem (buna yapilmasi
gereken is de diyebiliriz) karsiya gegmektir. O zaman bu problemin ¢6ziimii icin bir yol bulmamiz gerekiyor.

Soyle bir ifadeye ne dersiniz?
Once araba var mi kontrol et, ardindan yiirii!

Bu ifade oziinde dogrudur. Ancak yeterince agik degildir. Bunu hayatinda ilk defa karsidan karsiya gececek
birine soylersek, kim bilir nasil anlar?

Yolun kenarina park etmis araba var mi? Evet var. O zaman kaldirimdan ytiriyeyim.
Yolun kenarina park etmis araba var mi? Hayir yok. O zaman yolun ortasindan yola paralel yiiriiyeyim.
Sol taraftan gelen araba var mi? Hayir yok. O zaman sola bakarak karsiya yiirliyeyim

Bu boylece siirup gider.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog °

Algoritma Kavrami

Evet, biz yetiskin ve egitimli insanlar "Once araba var mi kontrol et, ardindan yuri! ifadesinden verilmek
istenen mesaji agik¢a aliriz. Ancak bilgisayarlar oyle degildir. Onlari uzaydan gelmis yaratiklar gibi
disiinebiliriz. Higbir sey bilmezler. Ama onlara detayl olarak verdigimiz biitiin emirleri yerine getirebilirler.

lyi tarif edersek, herseyi hizlica anlayip kolayca uygulayabilirler.

Simdi problemi daha net ve kesin ifadelerle ¢ozmeye calisaim. Ama nereden baslayacagiz? Evde miyiz? Trafik
isiklarinin yaninda miyiz? Yaya gegidinin onilinde miyiz? Bu gibi durumlar onemlidir.

Bu drnekte yolun kenarindayiz ve trafik isigi yok. O zaman sdyle yapalim: Once yiiriiyelim, sonra sola ve saga
bakalim (tabi eger ezilmeden karsiya gegebildiysek). Olur mu? Isimiz sansa kalir. Eger araba yoksa olur. Araba
varsa ezilme ihtimalimiz var.

O zaman adimlar gergeklestirme sirasi da 6nemli. Yolun kenarindan baslayip, once sola bakmali, gelen araba
yoksa ya da karsiya gegebilecegimiz kadar uzak bir mesafedeyse saga bakilmali. Sag tarafta da arag yoksa ya
da gelen arag yeterince uzak mesafedeyse karsiya yiriinmeli.
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Algoritma Kavrami

Simdi biraz daha iyi bir ¢6ziim yolu bulmus olduk. Peki, suna ne dersiniz?

Bulundugumuz tarafta, arag trafigi sagdan aktig igin, once sola bakalim. Sonra da sag taraftan araba geliyor
mu diye saga bakalim. Acaba biz saga bakarken soldan gelen bir araba olmus mudur diye simdi tekrar sola
bakalim. Bu arada ya sagdan bir araba geliyorsa! Tekrar saga mi baksak.Ya soldan araba geliyorsa..

Gordigiiniz gibi yukaridaki gibi diisiinlirsek sonsuz bir dongiiye gireriz.Ya da araba yoksa, yiirii!" ifadesi
geregi sonsuza kadar yiiriiyecek miyiz? Bu ylizden algoritmalar sonlu sayida adimdan ve bir bitis durumundan
olusmalidir. Yoksa zaten problem ¢oziilmus olmaz. Yolun bu tarafinda kala kaliriz. Veya sonsuza kadar
yuriimeye devam ederiz.
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Problem Cozmek

Problem ¢ozmede iki temel yontem vardir:
Deneysel, deneyimsel ya da deneme yanilma yontemi
Algoritma gelistirmek
Problemi ¢ozmek igin ¢6ziim yolu (algoritma) gelistirmenin temel adimlari soyledir
Problemi Tanimlamak: Algoritmanin amaci belirli bir problemi ¢ozmektir. Bu nedenle algoritma gelistirmenin
esas Ogesi problemdir. Problemi ne kadar iyi anlarsak, algoritmayi gelistirmemiz o kadar kolay olur. Eger
problemi iyi anlayamazsak, algoritma gelistirme asamasinda ciddi sikintilar yasar, tekrar tekrar problemi

tanimlama asamasina geri doneriz. Daha da kotiisii problemi yanlis anlarsak, bizi beklenmeyen bir sonuca
gotiiren bir algoritma yazma ihtimalimiz s6z konusu olacaktir.

Girdi ve Ciktilar1 Belirlemek: Problemi iyi tanimlamak igin baslangic ve bitis noktalarini cok net belirlememiz
gerekir. Bizim bulacagimiz sey, problemin ¢6ziim yoludur. Ama problem ¢oziildiiglinde ortaya cikacak seyi,
problem igerisindeki parametreleri bilmeliyiz ki algoritmamizi gelistirelim. Bunun igin algoritmanin girdilerini
ve giktilarini iyice kavramaliyiz.
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Problem Cozmek

Coziim Yollari (Algoritmalar) Gelistirmek: Bir problemin ¢oziimii igin gogunlukla birden fazla secenegimiz
olur. Iginde bulundugumuz duruma gore bazen zaman sikisikligindan ilk buldugumuz ¢6zim yolunu
uygulamak durumunda kaliriz. Ama eger yeterince vakit varsa, en iyi ¢6ziim yolunu (algoritmayi) bulmaya
calismaliyiz. Bunun igin de bulabildigimiz kadar ¢ok ¢ozim yolu gelistirip, bunlarin igcinden en uygununu
tercih etmeliyiz. Coziim yollari gelistirirken her bir ¢6ziim yolu igin ¢oziimi adimlara ayristirip, daha sonra
da bu adimlari uygun sekilde birbirleriyle iliskilendirmeliyiz.

Coziimiin Sinanmast ve lyilestirilmesi: Algoritmay gelistirdikten sonra, heniiz kodlamadan kagit lizerinde
nasil galisacagini sinamaliyiz. Bunu yaptigimizda eger algoritmada bir eksiklik ya da hata gikarsa, bunu
diizeltmeli ve tekrar sinamaliyiz. Sinama asamasinda eger bellek ya da islemci kullanimiyla ilgili bir iyilestirme
firsati yakaladiysak, gerekli iyilestirmeleri de yaparak algoritmamizi olgunlastirmaliyiz.

Aslinda algoritma gelistirme icin gerekli adimlar 4 numarali maddede biter. Ancak bilgisayar programlari igin
algoritmalar gelistirdigimiz zaman iki maddeye daha ihtiyacimiz vardir.
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Problem Cozmek

Algoritmanin Kodlanmasi: Gelistirilen algoritma belirli bir programlama dilinde kodlanir. Boylece kagit
lzerindeki ¢oziimiimiiz bilgisayar iizerinde calisabilecek hale gelmis olur. Algoritmayi kodlarken kullanilan
programlama dili ve platformunun ozellikleri de géz oniinde bulundurularak kodun dogrulugu ve
performansli olusu saglanir.

Kodun Sinanmasi ve lyilestirilmesi: Yazilan kod da algoritmada oldugu gibi sinanir. Tabi bu sefer sinama
bilgisayar iizerinden kod calistirilarak gergeklestirilir. Bu sinama sirasinda ortaya ¢ikan hatalar ve performans
sorunlari giderilerek program iyilestirilir.
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Yazilim Gelistirme Sireci

* Algoritmalar, matematik biliminden bilgisayar bilimine miras yoluyla gegmis problem ¢ozme yontemleridir.
Gelistirilen tiim yazilimlar, ya miisterinin bir problemini ¢cozmektedir ya da mevcut bir ihtiyacini karsilar. Her
iki durum icin de gelistirilen yazilim bir gercek yasam problemini ¢ozdigunu soyleyebiliriz.

* Peki, bir yazilimi gelistirmek icin neler yapmak gerekir?

* Bir yazilimi gelistirmek temel olarak su adimlari gerektirir:

I. Analiz: Analiz asamasi, gereksinimlerin belirlendigi, bu
gereksinimlerin ¢oziimlendigi ve cercevelendigi asamadir. Bu
asamada yazilimin ne yapacag|, hangi ihtiyaci karsilayacag,
hangi problemi ¢ozecegi belirlenir.

2. Tasarim: Analizle belirlenen yazilimin en uygun sekilde nasil
gergeklestirilebileceginin belirlenmesidir. Belirlenen
gereksinimlere ve kosullara bakilarak hangi programlama dili,
teknoloji, mimari, arag vb. kullanilacagi, ¢ozimiin plani, modeli,
mimarisi tasarlanir.
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Yazilim Gelistirme Sireci

3. Gelistirme: Bir onceki asamada belirlenmis olan tasarim, artik hayata gegirilmeye, yazilim gelistirilmeye
baslanir. Kodlama bu asamada yapilir. Bu asamada, kodlamayla birlikte veritabani gelistirme, arayiiz
tasarimi, gesitli konfigiirasyonlar ve dokiimantasyonlar da yapilmaktadir.

4. Hatalardan Arindirma: Gelistirme asamasinda ortaya ¢ikan araytiz, kod, veritabani, dokiiman gibi
trlnlerin istenilen seye uygun olup olmadig test edilir. Eger yazilimin gesitli noktalarinda hatalar
bulunursa, bu hatalar diizeltilerek yeniden test edilir. Boylece yazilim hatalardan mimkiin oldugunca
arindirilana kadar bu islem devam eder.

5. Devreye Alma ve Bakim: Bu asamada, hatalardan arindirilmis yazilim kullanilacagi alana kurulur.
Kullanictya gerekli egitim verilir ve bir stire yazilimi kullanmasinda destek olunur.
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Programlamayla iliskili Kavramlar

Kaynak Kod

Bir programlama diliyle yazilmis metinlere kaynak kod (source code) denir. Kaynak kod dosyalarinin uzantilari
kullanilan programlama diline gene degisir. Ornegin;

Java igin .java

C++ igin .cp

Visual Basic igin .vb

C#iin .cs
Bir kaynak kod dosyasini Notepad veya Wordpad gibi herhangi bir metin diizenleyici programla agabiliriz.
Kaynak kodlar, bilgisayarlar iizerinde direkt olarak galistirilamazlar.

Kod Diizenleyici

Herhangi bir programlama dilinde program yazmak igin, Notepad bile kullanilabilir. Ancak gelistirdigimiz kodla ilgili
ipuglari vermesi, hatalarimizi bularak bize gostermesi, hatta bazi hatalarimizi otomatik olarak diizeltmesi nedeniyle,
ilgili programlama diline 6zel yazilmis kod diizenleyicileri kullaniriz.
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Programlamayla iliskili Kavramlar

Amag Program

Kaynak kodlar, insan tarafindan anlasilabilen ve insan tarafindan olusturulan program dosyalaridir. Bu dosyalarin
bilgisayarlar tarafindan anlasilabilmesi igin 6zel bir islemden gecmesi ve sonrasinda bilgisayarin anlayacagi makine diline

cevrilmesi gerekir. Iste makine diline gevrilmis ve bilgisayar lizerinde calistirilabilir olan bu programa amac program
denir.

Derleyici

Herhangi bir programlama diliyle yazilmis olan kaynak kodu, makine diline yani amag programa dondustiiren ozel

programlara derleyici (compiler) adi verilir. Derleyicilerin kaynak kodu amag programa doniistiirmeleri islemine de
derleme (compile) denilmektedir.

Yorumlayici
Kaynak kodunu satir satir, komut komut derleyerek makine diline geviren ve galistiran programlara yorumlayici (intepreter) adi

verilmektedir. Yorumlayicinin amaci; programcinin yazdigi programi satir satir isleterek, calismasini izlemesini ve varsa hatalarini
bularak duizeltmesini saglamaktir.
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Programlama Dillerinin Gelisimi

Dilden dile cevrim

Programlama dili
ile yazilan program
(kaynak
kodu)(source
code)

Cevirici program Makine diline
Cevrilmis kod (object
)

+ Assembler e

+ Compiler
+ Interpreter

IC?U tarafindan iglenir
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Algoritmanin Yazilim Gelistirme Surecindeki Yeri

Algoritmalar, yazilim gelistirme surecinde, programlamayla tasarim arasinda bir yerde
kalirlar. Ancak programlama yani gelistirme surecine daha yakindirlar. Buyiik projelerde
bazen yazilim mimarlari karmasik bir isin ¢ozimu igin onceden calisarak ¢ozimu bulur ve
bunun algoritmasini olustururlar. Daha sonra da yazilimci bu algoritmayi alarak programlar.
Orta ve kiiglik capli projelerdeyse, yazilimci kendi algoritmasini kendi belirler ve

programini buna gore yazar.

Giiniimiizde artik standart is yaziimlari gelistirilirken yapilan isler icin algoritma yazmadan
direkt programlama yoluna gidilmektedir. Bu tip projelerde ancak vergi hesaplama, maas
hesaplama, prim hesaplama, nobet cizelgeleme vb. karmasik durumlari ¢oziimlemek igin

algoritmaya basvurulmaktadr.
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Algoritmanin Yazilim Gelistirme Surecindeki Yeri

Sonug olarak yazilim gelistirme surecinde ihtiyacimiz olan bilgi alanlarini soyle
tanimlayabiliriz:

Programlama dili: Yazilim gelistireceksek, en azindan bir programlama diline hakim olmamiz gerekir.

Yazilim gelistirme arabirimi: IDE Integrated Development Environment) olarak da bilinen yazilim gelistirme
arabirimi, kod diizenleyici, arayiiz tasarlayici, kod derleyici ve yorumlayiciyi bir arada barindiran ve yazilim
gelistiricilere hayati kolaylastiran bir aractir. Eger yazilim gelistireceksek en hizl sekilde en iyi kodu
yazmamizi saglayacak bir yazilim gelistirme arabirimi bilgisine sahip olmamiz gerekmektedir.

Platform: Yukarida bahsi gegen iki konuda bilgi sahibiysek, yazilim gelistirecegimiz platformu iyice
kavramali, bu platforma 6zel programlama bilgilerini edinmeliyiz. Yazilim gelistirme platformlari temel
olarak masaiistii isletim sistemleri (Windows), internet ve mobil olarak diistiniilebilir. Yani YB.NET ile
kodlamay: biliyor olabiliriz ancak VWeb uygulamasi gelistiriyorsaniz response, request gibi nesneleri de
biliyor olmaliyiz.
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Algoritmanin Yazilim Gelistirme Surecindeki Yeri

Teknoloji: Gelistirdigimiz yazilimin lizerinde calistigi teknolojilere hakim olmamiz gerekir. Ornegin; XML
dosyalari isleyerek siparis alacak bir yazilim gelitireceksek, XML teknolojisini bilmeliyiz. Eger bir mail
alma/yollama programi yazacaksak, SMTP protokoliinii bilmeliyiz.

En lyi Pratikler (Best Practices): Belirli bir teknolojide bir ¢oziim liretmek istiyorsak, oncelikle bu is birileri
yapmis mi diye bakmakta fayda vardir. Eger yapti§imiz isi daha 6nceden yapanlar olduysa, onlarin bunu nasil
¢ozdugini ogrenerek bu sekilde yapmak en dogrusu olacaktir. iste bu daha dnceki pratiklerin en iyilerini
bulup bunlardan faydalanmaliyiz.

is Bilmek (Know-How): Yazilim gelistirilecegi alana zel bilgilere know-how denir.Yazilimi gelistirecegimiz isi
bilmeden o is i¢in dogru ve kaliteli program yazmamiz mimkin degildir.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog 0

22



14/02/2022

Algoritmanin Yazilim Gelistirme Surecindeki Yeri

Algoritma: Algoritma, gelistirilen yazilim icerisindeki karmasik bir problemin ¢oziimiinii bulmamizi saglar.
Yapilacak isin en iyi nasil ¢oziilecegini bulmak igin algoritmalardan faydalaniriz.

Ornegin; bir dagitim aracinin ugrayacagi 10 nokta icin en uygun rotanin bulunmasi icin algoritma gelistiririz.

Bu boliimde algoritmanin ne oldugunu, tarihgesini, yazilim gelistirme siirecindeki yerini ve programlamayla iligkisini
gordiik. Bundan sonraki béliimlerde problem-¢6ziim-algoritma-programlama déngiistinii adim adim kavrayarak
uygulamalarla pekistirecegiz.
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Algoritma - Ornek

Algoritma ile olusturulacak ¢oziimler sozel olarak ifade edilir. Ornegin sabah kalktigimizda kahvalti yapilacagi zaman
kahvalti hazirlama algoritmasi olusturulursa:

Yataktan kalk Adim |:Yataktan kalk

Mutfaga git Adim 2:Mutfaga git

Adim 3:Ekmek al
Ekmelal Adim 4:Cayi hazirla
Cayi hazirla Adim 5:Dolaptan kahvaltiliklari gikar
Adim 6:Bardagin bitince ¢ayini doldur
Adim 7:Karnin doyunca sofradan kalk
Bardagin bitince gayini doldur Adim 8:Kahvaltiliklari dolaba koy
Adim 9:Sofrayi temizle

Dolaptan kahvaltiliklari gikar

Karnin doyunca sofradan kalk
Kahvaltiliklar1 dolaba koy

Sofrayi temizle
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Algoritmalarin Siniflandirilmasi

* Algoritmalar karmasiklik yapilarina gore 3 grupta incelenirler.
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Basit (Lineer Algoritmalar)

« Igerisinde mantiksal ifadelerin yer almadig), program akis dallanmalarinin olmadigi algoritmalardir. Bu
algoritmalarda akis diiz bir halde bastan sona dogru olacaktir. Cogunlukla kiiglik hesaplamalari

gergeklestirmek icin kullanilirlar. Bir onceki algoritmaya bakilirsa bir karar yapisinin olmadigi gorilmektedir.

Ornek:
* Adim I:Hesaplanacak kilometre uzunlugunu al; km
* Adim 2: Girilen degeri 1000 ile ¢arp; m=km™*[000

* Adim 3:Hesaplanan degeri ekrana yazdir; m
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Basit (Lineer Algoritmalar)

Ornek: Disaridan girilen ii¢ adet sayisinin toplamini, garpimini ve ortalamasini hesaplayan ve ekrana yazdiran
algoritma;

Adim |:Basla

Adim 2: Ug adet say al; a, b,

Adim 3: Sayilarin toplamini hesapla; toplam=a+b+c

Adim 4: Sayilarin carpimlarini hesapla; carpim=a*b*c

Adim 5: Sayilarin ortalamasini hesapla; ort=toplam/3

Adim 6: Sayilarin toplamini, carpimini ve ortalamasini ekrana yazdir; toplam, carpim, ort.

Adim 7:Dur
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Mantiksal Algoritmalar

Algoritma igerisinde mantiksal karsilastirmalarin bulundugu yapilardir. Mantiksal karsilastirmalara gore
algoritmanin akisi farkli adimlara gececektir. Bu sekilde olusturulan algoritmalara Mantiksal Algoritmalar
denir.

ilk olusturulan algoritma biraz daha ayrintilanirsa karar yapilarinin ortaya ¢iktigi goriiliir. Ornek:
Adim |:Basla
Adim 2:Yataktan kalk
Adim 3: Mutfaga git
Adim 4: Eger ekmek yoksa ekmek al
Adim 5: Cayi hazirla
Adim 6: Dolaptan kahvaltiliklari ¢ikar
Adim 7: Bardagin bitince gayini doldur
Adim 8: Karnin doyunca sofradan kalk
Adim 9: Eger kahvaltiliklar bitmisse bulasik makinesine koy
Adim 10: Eger kahvaltiliklar bitmemisse kahvaltiliklari dolaba koy
Adim | I: Sofrayi temizle
Adim 12: Dur
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Mantiksal Algoritmalar

Girilen Ug adet sayi iginden en buiyuk sayiyi bulan algoritmayi yazalim.
Adim |:Basla

Adim 2: Ug adet sayi al;a,b,c

Adim 3: En blyiik sayi a olsun; eb=a

Adim 4: Eger b en blyiikten buyilk (b>eb) ise en buylk b olsun; eb=b
Adim 5: Eger c en buylkten biiyuk (c>eb) ise en blyiik ¢ olsun; eb=c
Adim 6: En buyiik sayiy1 ekrana yazdir; eb

Adim 7: Dur
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Mantiksal Algoritmalar

Girilen Ug adet sayi iginden en buiyuk sayiyi bulan algoritmayi yazalim.
Adim |:Basla

Adim 2: Ug adet sayi al;a,b,c

Adim 3: Eger a>b ve a>c ise eb=a

Adim 4: Eger b>c ve b>a ise eb=b

Adim 5: Eger c>a ve c>b ise eb=c

Adim 6: En buyuk sayiyr ekrana yazdir, eb

Adim 7: Dur

Karsilastirmalar sadece ikili olarak yapilabilir.
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Mantiksal Algoritmalar — Ornek 2

Girilen sayinin pozitif, negatif veya sifir oldugunu bulan algoritma yazalim.
Adim |:Basla

Adim 2: Sayiy: gir;a

Adim 3: Eger a sayisi sifirdan blytuk ise ekrana ‘pozitif’ yaz ve adim 6’ya git
Adim 4: Eger a sayisi sifirdan kiguk ise ekrana ‘negatif’ yaz ve adim 6’ya git
Adim 5: Eger a sayisi sifira esit ise ekrana ‘sifir’ yaz ve adim 6’ya git

Adim 6: Dur
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Dongusel Algoritmalar

Program igin gelistirilen algoritmada bir islem birden fazla tekrar ediyorsa dongilu
algoritma yapisi kullanilir.

Dongiisel algoritmalarda mantiksal karsilastirma yapisi ozel olarak kullanilir.

Eger algoritma igerisinde kullanilan mantiksal karsilastirma islemi sonucunda programin
akisi karsilastirma yapilan yerden daha ileriki bir adima degil de daha onceki adima
gidiyorsa bu sekilde olusturulmus algoritmalara dongusel algoritma denir.

Yani dongusel algoritmalarda mantiksal karsilastirma sonucunda program daha onceki
adimlara gider.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Dongiisel Algoritmalar — Ornek

Ornek PastaYapim Siireci
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1. Pastanin yapimi igin gerekli malzemeleri hazirla
2. Yadi bir kaba koy
3. Sekeri ayni kaba yadin Uzerine koy
4. Yag ve sekeri cirp
5. Kanigsimin lzerine yumurtayi kir
6. Tekrar cirp
7. Kivama geldi mi diye kontrol et
8. a. Kivamli ise 9. adima devam et
b. Degilse 6. adima don.
9. Karigsima un koy

10.Karisima vanilya, kabartma tozu vb. koy

11.Karigimi Kivama gelinceye kadar cirp

12.Pastay! Kek kalibina koy

13.Yeteri kadar i1sinan firina pastayi koy

14.Pisimi diye kontrol et

15. a. Pismis ise 16. adima devam et
b. Degilse 14. adima dén

16.Keki firindan cikart

17.Firini kapat

18.Kekin 1 kapat

19.Kekin sogumasini bekle

20.Keki servis edebilirsin.

Dongiisel Algoritmalar — Ornek

Bir sayinin faktoriyelini bulan algoritma yazalim.

Adim 1: Basla

Adim 2: Faktoriyeli hesaplanacak sayiyi al; n
Adim 3: Faktoriyel degerini 1 yap; f=1

Adim 4: indeks degerini 1 yap; i=1

Adim 5: Faktoriyel deg@eri ile indeksi ¢arp ve hesaplanan degeri faktoriyele yaz; f=f x i

Adim 6: indeks degerini 1 artir; i=i+1

Adim 7: Eger indeks degeri n’den kuguk veya esitse (i<=n) Git Adim 5

Adim 8: Dur

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Dongusel Algoritmalar — EBOB-|

Girilen iki sayinin en buytk ortak bolenini (EBOB) bulan algoritma yazalim.
Adim |:Basla

Adim 2:Sayilari al;a, b

Adim 3: Eger a>b ise b’yi a'dan gikar ve tekrar a’ya yaz (a=a-b) ve Adim 3’e git
Adim 4: Eger b>a ise a’y1 b'den ¢ikar ve tekrar b’ye yaz (b=b-a) ve Adim 3’e git

Adim 5:a degerini ekrana yaz

Adim 6: Dur
ODEV:
Girilen iki sayinin en kiigiik ortak katini (EKOK) bulan algoritmay: gelistiriniz.
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog e

Dongtusel Algoritmalar — EBOB-2

Girilen iki sayinin en buytk ortak bolenini (EBOB) bulan algoritma yazalim.
Adim 1: Basla

Adim 2: Sayilarial; a, b

Adim 3: Eger a=b ise ebob=a ve Git Adim 9

Adim 4: Sayac=1

Adim 5: Eger a<b ise kucuksayi=a

Adim 6: Eger b<a ise kucuksayi=b

Adim 7: Eger (a MOD Sayac = 0) VE (b MOD Sayac = 0) ise ebob=Sayac
Adim 8: Eger Sayac<kucuksayi ise Sayac=Sayac+1 ve Git Adim 7

Adim 9: Yaz ebob

Adim 10: Dur
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Dongusel Algoritmalar — EBOB-3

Girilen iki sayinin en buytk ortak bolenini (EBOB) bulan algoritma yazalim.
Adim 1: Basla

Adim 2: Sayilarial; a, b

Adim 3: Eger a=b ise ebob=a ve Git Adim 6

Adim 4: Eger a<b ise sayac=a Degilse sayac=b

Adim 5: Eger (a MOD Sayac = 0) VE (b MOD Sayac = 0) ise ebob=sayac; degilse
sayac=sayac-1 ve Git Adim 5

Adim 6: Yaz ebob
Adim 7: Dur
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Dongtusel Algoritmalar — EKOK- 1

Girilen iki sayinin en buytk ortak bolenini (EBOB) bulan algoritma yazalim.
Adim |:Basla

Adim 2:Sayilari al;a, b

Adim 3: carpim=a*b

Adim 4: Eger a>b ise b’yi a'dan ¢ikar ve tekrar a’ya yaz (a=a-b) ve Adim 4’e git
Adim 5: Eger b>a ise a’y1 b'den gikar ve tekrar b’ye yaz (b=b-a) ve Adim 4’e git
Adim 6: En bliyuk bolen a degerini ekrana yaz; a

Adim 7: ekok=carpim/a

Adim 8: Dur

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Dongusel Algoritmalar — EKOK-2

Adim 1: Basla

Adim 2: Sayilari al; a,b
Adim 3: Sayac=0

Adim 4: Sayac=Sayac+a

Adim 5: Eger Sayac MOD b =0 ise yaz
Sayac; degilse Git Adim 4

Adim 1: Basla

Adim 2: Sayilari al; a,b

Adim 3: Eger a<b ise gecici=a, a=b, b=gecici
Adim 4: Sayac=0

Adim 5: Sayac=Sayac+a

Adim 6: Eger Sayac MOD b =0 ise yaz

Adim 6: Dur Sayac; degilse Git Adim 5
eciC Ch Adim 7: Dur
¥ 53
BT
Dongusel Algoritmalar — EKOK-2
Adim 1: Basla
Adim 2: Sayilari al; a,b
Adim 3: Eger a<b ise gecici=a, a=b, b=gecici
Adim 4: Eger a MOD b =0 ise yaz a ve Git Adim 8
Adim 5: Sayac=0
Adim 6: Sayac=Sayac+a
Adim 7: Eger Sayac MOD b = 0 ise yaz Sayac; degilse Git Adim 6
Adim 8: Dur
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Dongiisel Algoritmalar — EKOK-3

* Adim 1: Basla

* Adim 2: Sayilari al; a,b

* Adim 3:y=a, z=b

* Adim 4: Eger a<b ise a=a+y ve Git Adm 4
* Adim 5: Eger b<a ise b=b+z ve Git Adim 4
* Adim 6: Yaz a

* Adim 7: Dur

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog

Algoritma Gelistirmek, Satir Kod

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiigiikkag
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Algoritma Gelistirmek

Bir problem ¢6zmek lizere gelistirilen algoritma Ug sekilde yazilabilir:

Satir algoritma: Problemin ¢oziim adimlari diiz metin olarak agik ciimlelerle yazilir.

Alkis diyagrami (flow-chart): Problemin ¢oziim adimlari geometrik sekillerle gosterilir.

Sozde kod (pseudo-code): Problemin ¢oziim adimlari komut benzeri anlasilir metinlerle veya kisaltmalarla ifade

edilir.

Ornek: Klavyeden girilen iki sayiy! toplayip ekranda gdsteren programin algoritmasinin ii¢ degisik yontemle gosterilmesi:

Satir algoritma ile gosterilmesi:

I
2.
3.
4

5.
6.

Basla

Birinci sayiy1 (A) klavyeden oku
ikinci sayryr (B) klavyeden oku
Girilen sayilari toplayarak
sonucu olustur (C=A+B)
Sonucu (C) ekrana yazdir

Dur

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Sozde kod ile gosterilmesi: Alkis diyagrami ile gosterilmesi:
I. Basla SN

2. Aoky - Bash

3. Boku

4. C=A+B

5. Cyaz

Algoritma Gelistirmek

Algoritmalari gelistirirken degisken, sabit, atama, dongt, karar yapisi, alt yordam gibi bir takim 6geler kullanilir.

Veri: (data): Bilgisayarlarda islenen tiim bilgiler veri olarak adlandirilirlar. Veriler temel olarak sayisal ve

alfasayisal olmak uzere ikiye ayrilirlar (Seckin, s.55).

Tanimlayici: (identifier): Degisken, sabit, alt yordam, alan gibi programlama birimlerine yaziima tarafindan

verilen isimlerdir.

Degisken (variable): Programin akisi iginde farkli degerleri tutmak lizere ayrilmis bellek bolimiidiir. Ornegin

C=A+B gibi bir ifadede A, B ve C tanimlayicilari birer degiskendir.

Sabit (constant): Program her calistiginda ve programin iginde herhangi bir anda hep ayni degeri dondiiren

tanimlayicilara sabit denir. PI=3.14 gibi bir ifadeden sonra Pl sabiti programin her yerinde 3.14 degerini

ifade eder.

Yaricapi girilen dairenin alanini hesaplayip yazdiran programin algoritmasini olusturunuz.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Algoritma Gelistirmek

isimlendirme Kurallari:

- ingiliz alfabesindeki A-Z veya a-z arasi 26 harf kullanilabilir.

- 0-9 arasi rakamlar kullanilabilir.

- Simgelerden sadece alt cizgi (_) kullanilabilir.

- Harf veya alt cizgi ile baslayabilir, ancak rakamla baslayamaz veya sadece rakamlardan olusamaz.

- llgili programlama dilinin komutu veya sakli/anahtar kelimesi olamaz.
En ¢ok kullanilan standart tanimlayici gosterimleri:
Pascal case: Kelimelerin ilk harfleri biiyiik. Orn: AdSoyad, OgrenciNo

Camel case: Birinci kelimenin ilk harfi kiigiik, diger kelimelerin ilk harfleri buytik.

Orn:adSoyad, ogrenciNo

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog e

Algoritma Gelistirmek

Gomiilti deger (literal): Kod igine yazilmis olan metinsel, sayisal ya da diger veri tiplerindeki sabit degerlere
gomiilii deger denir. PI=3.14 ifadesindeki 3.14 degeri bir gomiilii degerdir. Ayni sekilde
mesaj="merhaba” ifadesindeki mesaj bir degisken veya sabit, “merhaba” ise gomiilii degerdir.

Aritmetik islemler: Programlamadaki en temel islemlerdir. Aritmetik islemlerde kullanilan operatorler
asagidaki gibidir.

islec Adi Ornek
+ Toplama C=A+B
- Cikartma D=E-F
< Carpma X=Y*Z
/ Bolme T=PIS
= Esittir A=B+C

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Algoritma Gelistirmek

Mantiksal islemler: Bir programin akisi icerisinde belirli bir kosula bagli olarak akisin hangi yonde
ilerleyecegine karar vermede mantiksal islemler kullanilir. Bu ifadelerin sonucunda dogru (true) ya da yanls
(false) degerleri elde edilir.

Mantiksal islemlerde kullanilan islecler asagidaki gibidir.

islec Adi Ornek
> Biyiik A>B
< Kiigiik A<B
== Esit ==B

<> (veya !=) Farkl A<>B veya (A!=B)
>= Biiyiik Esit A>=B
<= Kiigiik Esit A<=B
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog 0

Algoritma Gelistirmek

Ogrencinin numarasini, vize ve final notunu aldiktan sonra ortalamasini hesaplayip numarasini ve not
ortalamasini yazdiran program.

Basla

O§rencinin numarasini (No) al

Ogrencinin adini ve soyadini (AdSoyad) al
Ogrencinin vize notunu (VizeNot) al
Ogrencinin final notunu (FinalNot) al
Ort = 0.4*VizeNot + 0.6*FinalNot

Numara (No) ve ortalamayi (Ort) yaz

Dur

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog e
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Algoritma Gelistirmek

Sayag¢ Kullanim:

Programlarda bazi islemlerin belirli sayida yapilmasi veya islenen degerlerin sayilmasi gerekebilir. Ornegin
klavyeden girilen bir cimlede ka tane sesli harf oldugunu bulan programda, ciimlenin her harfi sirasiyla
cagrilir ve sesli harfler kiimesine ait olup olmadigi arastirilir. Eger siradaki ¢agrilan harf bu kiimeye ait ise,
bunlari sayacak olan degiskenin degeri artirilir.

sayac=sayac+l

Burada sagdaki ifadede degiskenin eski degerinin lzerine 1 eklenerek bulunan sonug yine degiskenin
kendisine yeni deger olarak atanmaktadir.

Sayag yapisi:

sayac=sayac+adim

Sayag kullanarak -5 arasi sayilari ekrana yazdiran programin algoritmasini olusturunuz.
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20-21 Bahar | ALgoritma ve Programlamaya Giris NO Hafta-4

Sunuyu durdur

A Kaydediyorsunuz Bu toplantiy: kaydediyorsunuz. Toplantinin kaydedildigini herkese bildirdiginizdlen emin olun. Gizlilik ilkesi

@ a ﬂ & ﬂ ﬁ o Uyguarradase M &
. Adim-1: Basla
Savag . _
kullavarak 1-5 arash A:IW\ 2: saac=
sayilan ekrava yazdiran Adim-3: Yaz sayac
programm algoritmasin Adim-4: saqac=saqac+
olusturanuz. Adim-5: EJer sayac<=5 ise Git Adim-3
Adim-G: Dar
< =
AdimA:Basla _ il
Adim-2.: sayac=1 7 1
Adim-2: €Eger sayacs5 ise Git Adim-G
Adim-4: Yaz saqac Q
Adn-5: sayac=sajacH ve Git Adim-2
Adim-G; DPur j) 6
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog e
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Algoritma Gelistirmek

Dongu Kullanimu:

Programlardaki belirli islem bloklarini (kod pargalarini); ayni veya farkli degerlerle, verilen sayida
gergeklestiren cevrim yapilarina dongt denir.

Ornegin | ile 1000 arasindaki tek sayilari ekrana yazdiracak programda, | ile 1000 arasinda ikiser ikiser
artan bir dongt agilir ve dongl degiskeni ardisik olarak yazdirilir.

Dongii Olusturma Kurallari:

Dongii degiskenine baslangic degeri verilir.

Dongiiniin artma veya azaltma degeri belirlenir.

Dongtiniin bitis degeri belirlenir.

Eger dongii karar ifadeleri ile olusturuluyorsa, karar isleminden once dongii degiskenine
baslangic degeri verilmis olmali ve dongii icinde adim miktari kadar

artirilmalidir/azaltiimalidir.
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Algoritma Gelistirmek

Asagidaki algoritma calistirildiginda ekrana ne yazdiracaktir?

Basl
as-e 1. Basla
=0 2. T=0
J=1 3. DONGU (J=1 TO 10 STEP 2)
Eder J>10 ise git 8 4. T=T+J
— [:::i> 5. DONGUSONU
6. Yaz T
J=J+2 7. Dur
Git 4
Yaz T
Dur

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Algoritma Gelistirmek

Ardisik Toplama:

Calisma prensibi sayacinkine benzer, ayni degerin
lUzerine yeni degerler eklemek igin kullanilir. Genel
kullanim sekli:

Toplam = Toplam + sayi

Toplam degiskenine baslangic degeri olarak 0
atanir.
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Klavyeden girilen 5 adet sayinin ortalamasini bulan
program:

Basla

N=5

T=0

S=0

Eger S>N-1 ise git 10
S=S+1

Sayiyi (A) gir
T=T+A

Git 5
Ortalama=T/N
Yaz Ortalama
Dur

Algoritma Gelistirmek

Adim-1: Basla

Adim-2: Toplam=0

Adim-3: N=25

Adim-3: DONGU (i=1 TO N STEP 1)
Adim-4: Yaz “Bir sayi giriniz:”
Adim-5: Al, sayi

Adim-6: Toplam=Toplam+sayi
Adim-7: DONGUSONU
Adim-8: Ort=Toplam/N
Adim-9: Yaz Ort

Adim-10: Dur
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Klavyeden girilen 5 adet sayinin ortalamasini bulan
program:

Basla

N=5

T=0

S=0

Eger S>N-1 ise git 10
S=S+1

Sayiyi (A) gir
T=T+A

Git 5
Ortalama=T/N
Yaz Ortalama
Dur
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Algoritma Gelistirmek

Adim-1: Basla Adim-1: Basla
Adim-2: Faktoriyeli hesaplanacak sayiyr al; N Adim-2: Faktoriyeli hesaplanacak sayiyr al; N
Adim-3: carpim=1 Adim-3: carpim=1
Adim-4: DONGU (i=2 TO N STEP 1) Adim-4: DONGU (i=N TO 2 STEP -1)
Adim-5: carpim=carpim*i Adim-5: carpim=carpim*i
Adim-6: DONGUSONU Adim-6: DONGUSONU
Adim-7: Yaz carpim Adim-7: Yaz carpim
Adim-8: Dur Adim-8: Dur
BILI202 Algoritma ve Programiamaya Girs - Dos. Dr.lrahim Kistikkos °

Algoritmanin Hazirlanmasi

Algoritmadaki adimlar programin sonlu sayida islem yapmasini saglamalidir.
Adimlar sirali ve mantikli olmahdir.
Tekrar eden islemlerde programin hizi ve etkinligi agisindan kaginiimalidir.

Farkli degerlerle gerceklestirilen ayni islemleri tekrar tekrar yazmak yerine bunlari alt program/fonksiyon
olarak olusturmak daha uygundur.

Gereksiz islemlerden kaginilmalidir.
Etkisiz islemlerden kaginilmalidir.
Bellek verimliligi agisindan fazladan veya gereksiz tanimlamalardan kaginilmalidir.

Her algoritmanin bir giktisi/sonucu olmalidir.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog e
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Algoritma Yazma Kurallari

Algoritmadaki tiim satirlar I’den baslayarak numaralandiriimalidir.

Biitlin algoritmalarda birinci satir “I. Basla” seklindedir.

Butun algoritmalar “Dur” ile biter.

Algoritmalarda kullanilan “Git” islem akisi yonlendirme komutu satir numarasiyla birlkte kullanilmalidir.

Algoritmalarda kullanilabilecek alt program veya fonksiyonlar, tanimlayici isimleri ve parametreleriyle
birlikte verilmelidir.

Algoritmalardaki adimlar, sinirli sayida, agik, net ve kesin olmalidir.
Algoritmalardaki ifadeler anlasilir ve miimkiin oldugunca sade (az ve 6z) olmalidir.

Algoritmalardaki ifadeler, herhangi bir programlama diline, donanima, isletim sistemine vb. bagli
olmamalidir.
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Calisma Sorulari

Degisken nedir, programlarda degiskenlere neden ihtiyag duyulmaktadir?
Girilen (g adet sayidan en buyuglinu bulan programin algoritmasini hazirlayiniz.
Girilen birbirinden farkl tig sayiy1 kiigiikten bliyiige dogru siralayan programin algoritmasini hazirlayiniz.

1-99 arasindaki tek ve cift sayilarin toplamlari ile garpimlarini ayri ayri hesaplayan programin algoritmasini
hazirlayiniz.

Klavyeden girilen pozitif bir tamsayinin tek mi ¢ift mi oldugunu tespit eden programin algoritmasini
hazirlayiniz.

Klavyeden girilen bir tamsayinin pozitif, negatif, veya sifir oldugunu tespit eden programin algoritmasini
hazirlayiniz.
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Akis Diyagrami ve Coklu Kosul Yapilari

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiigiikkag

Akis Diyagrami

Basla/Dur: Algoritmayi baslatmak/sonlandirmak igin kullanilir.

Veri Girisi: Bilgisayara klavyeden veri girisini temsil eden sekildir.

islem: Programin calismasi sirasinda yapilacak islemleri ifade etmek igin kullanilan

sekildir.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog e
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Akis Diyagrami

Dongii: Tekrarlamali islemler dongii olarak adlandirilir. $eklin igine dongtiniin
baslangig, bitis ve artis (adim) degerleri yazilr.

N T | Ekran
5 0 1
1 2
Y 3 3
I=1,N,1 6 A
10 5
| T is 55
(Cowr )
BILI202 Algoritma ve Programiamaya Girs - Dos. Dr.lrahim Kistikkos @
T J Ekran
Akis Diyagrami - X
P . 2 2
I¢-Ice Dongii Yapist: . ;
9 7
16 3
o) 21 1
\ 25 2
I=1,N,1 Vv 30 3
J=1,N,1 'r‘rT=T+I+J i'——’ 36 36
[ 1] =
Y
Dur
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Akis Diyagrami

Karar: Karar verme/karsilastirma islemlerini temsil eden sekildir. Kosul veya
mantiksal operatorlerle bagh kosullar, seklin igine yazilir TRUE, FALSE
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Akis Diyagrami

“kogul' dodru ise (E) “iglem” yapilir, degilse (H) akis
devam eder.

“kogul" dogru ise (E) “iglem-1", degilse (H) “iglem-2"
yapilir.

“kogul-1" dogru ise (E) “iglem-1", degilse (H) “kogul-
2" kontrol edilir ve dogru ise (E) “iglem-2" yapilir.
“kogul-2" yanhs ise (H) siradaki kogul kontrol edilir ve
dogru olup olmamasina gore iglem devam eder.
Eger tim kosullar yanlis ise “iglem-n" yapilir.
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Akis Diyagrami

Ornek: Klavyeden girilen bir sayinin
mutlak degerini ekrana yazdiran
programin akis diyagramini gizelim.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kirgerere

Akis Diyagrami
Veri/Bilgi Yazma: Ekrana veya yaziciya veri/bilgi yazdirmak igin kullanilir. Sabit
alfasayisal bilgiler yazdirilacak ise gift tirnak igerisinde yazilr.

Onceden Tanimli islem: Ozellikle biiyiik boyutlu programlar bir ¢ok alt
programdan/fonksiyondan olusur. Bu sekilde onceden tanimlanmis programlari
parametreli veya parametresiz olarak ¢agirmak igin kullanilir.

Baglanti: Genel anlamda islem akislarini birlestiren bir yer olup:
Q - Farkli yerlere dallanan islem akislarini toplamak
- Bir sayfadan digerine gegen akis diyagramlari arasinda baglanti kurmak
- Parca parca cizilen akis diyagramlari arasinda baglanti kurmak igin kullanilir.

- — islem Akis Yonleri: islem akisinin hangi yonde oldugunu gésteren oklardir.

l

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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)
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Akis Diyagrami

Orek gekil | Aciklama
3 . Tirnak icindeki “Uludag’ ismini aynen yazdinir
“Uludag” |
; Sabit ifadeyi yaz ve alf satira geg
?'x‘degﬁkennmnigeﬂ@hiyazdwwve1nﬂeg,MransanragecerﬁnﬂegsaUrbaslyapan.
X
—_— Degisken icerigini yaz ve alt satira geg
'y" degiskeninin igerigini yazdinr ve imleg, ayni satirda kalir. Daha sonraki yazdirma islemleri —
' herhangi bir konumlandirma ve yonlendirme yoksa - kalinan yerden devam eder.
—_— Degigken igerigini yaz ve ayni satirda kal
Tirnak igindeki ‘Bursa’ ismini ve ‘a’ degiskeninin igerigini yazdirir.
“Bursa” , a
—_ Sabit ifade ve degigken igerigini yazarak alt satira geg

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

00

Akis Diyagrami

b=isaret (a)

l

“Girilen sayinin
isareti:”, b

isaret (x)

Dur

Bir sayinin isaretini bulan alt programin yazilip ana programdan ¢agriimasi

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Akis Diyagrami

Asagidaki akis diyagramlarinin ekran ¢iktisini elde ediniz.

T1=T1+2%

"Algoritma - ", i

il T1=T1-2%; WA e - -
=513 T2=T2?il l Déngiiniin son degeri: *, i —I
(Seckin, 5.80) (Seckin, 5.80)
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
Akis Diyagrami
Asagidaki akis diyagramlarinin ekran giktisini elde ediniz.
T1 T2 i j Ekran
=il 1 -5
-11 5
-21 6 2
= | =
\ ] 1 -23 6 1 5
j=5,1,-3 T'|=T1—2*j )
T2=T24 33 > 2
-37 4
(Cowr ) 5 275

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

14/02/2022
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Akis Diyagrami

Asagidaki akis diyagramlarinin ekran ¢iktisini elde ediniz.

1

3

Y 5
i=1,6,2 "Algoritma - ", i

"Déngunin son degeri: ", i —'

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Ekran
Algoritma - 1
Algoritma - 3
Algoritma - 5

Dongliniin son degeri: 5

Akis Diyagrami
Asagidaki akis diyagramlarinin ekran giktisini elde ediniz.

%@

T1=1,T2=2

T2=T1+T2-i

(Seckin, s.81)

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

e
T2= T2+i4j

(Seckin, s.81)
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Akis Diyagrami

Asagidaki akis diyagramlarinin ekran ¢iktisini elde ediniz. T1 T2 i Ekran
1 2
1 1
T2=T1+T2-i 3 5 2
9 3
<qot2 ST>E Q 10 4
3 :
5 33 2
11 3
40 4
21 58 5 42 58
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog e
Akis Diyagrami
Asagidaki akis diyagraminin ekran ciktisini elde ediniz.
| t1=0,f1=1 l
t1=1t1-i
‘ ¥ f1=f1/i

G
! v 4
211, f1/2 @1,-2

(Seckin, 5.82)

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Akis Diyagrami

Asagidaki akis diyagraminin ekran ciktisini elde ediniz.

t1=1,12=2

12= t2%i |-

Y

v
<i=1l,5,3>_.

2*t1,t2/2

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

t1=t1+]

12= 12+

(Seckin, 5.82)

Akis Diyagrami

Asagidaki akis diyagraminin ekran ciktisini elde ediniz.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

(Seckin, s.82)
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iki veya Cok Alternatifli Kosul Yapilari

Bazi durumlarda basit kosul yapilari yetse de bazen akisin ikiye (veya daha fazla) ayrilip
birinden devam etmesi gerekebilir.Yani, basit kosul yapilarinin yetmedigi yerde iki veya
daha ¢ok alternatifli kosul yapilari kulanilir.

Ornek: Kullanicidan bir sayi alarak, girilen sayinin pozitif, negative veya sifir oldugunu
ekrana yazdiran programin algoritmasini tasarlayin (Kodlab s.34).

Basla
Yaz “Bir Sayi Girin”
Oku Sayi

. ) o o Bu algoritmada 4, 5, ve 6’inci
Eger Say1>0 ise Yaz “Girdiginiz Say: Pozitiftir”

satirlardaki kosullar sirayla

Eger Sayi<O0 ise Yaz “Girdiginiz Sayr Negatiftir” sinanir ve komutlardan sadece
birisi calismis olur.

Eger Sayi=0 ise Yaz “Girdiginiz Say Sifirdir”
Dur

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog °

Bagla

iki veya Cok Alternatifli Kosul Yapilari

Yaz "Bir sayi girin®
Basla

Yaz “Bir Sayi Girin”

Oku Say1

Eger Sayi>0 ise Yaz “Girdiginiz Sayi Pozitiftir”
Eger Sayi<0 ise Yaz “Girdiginiz Sayi Negatiftir”
Eger Sayi=0 ise Yaz “Girdiginiz Sayi Sifirdir”

Dur

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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iki veya Cok Alternatifli Kosul Yapilari

Yaz "Bir say! girin"

Basla

Yaz “Bir Sayi Girin”

Oku Sayi1
Eger
4.1. Say1>0 ise Yaz “Girdiginiz Sayi Pozitiftir~| Ya'Peif [€re

4.2. Degilse Eger

4.2.1. Sayi<0 ise Yaz “Girdiginiz Sayi1
Negatiftir”

Yaz "Negatif”

4.2.2. Degilse Yaz “Girdiginiz Sayi Sifairdir”

Dur

*Bu slayt giincellendi (27.02.2018)!

<

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog “

Calisma Sorulari

Asagidaki akis diyagramlarinin ekran giktilarini elde ediniz.

t=t+i" 2/ t=t+i "~ 2+k*

j=j+1

t=t+i+j*k t=t+i+j*K

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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Calisma Sorulari
Asagidaki akis diyagramlarinin ekran giktilarini elde ediniz. | n t i i k  Ekran
0 1 1 1
2 2
5 2
6 2 1 1
t=t+i" 2/ 9 2
= 13 2
j=j+1
17 17
t=t+i+j*K
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @

Calisma Sorulari

Klavyeden girilen N sayisina gore |'den N'e kadar olan tek sayilarin toplamini ve ¢carpimini, cift
sayilarin ise kareleri toplamini bulan programin akis diyagramini ciziniz?

Klavyeden girilen ismi, yine klavyeden istenen sayi kadar alt alta yazdiran programin akis diyagramini giziniz?

Klavyeden metre (m) cinsinden girilen uzunlugu, kilometre (km) ve santimetre (cm) cinsine donustiirip
yazdiran programin akis diyagramini giziniz?

Klavyeden ii¢ kenar uzunlugu girilen iicgenin tiiriinii (eskenar, ikizkenar veya cesitkenar) tespit
edip yazdiran programin akis diyagramini ciziniz?

Klavyeden girilen bir sayinin yine klavyeden istenen ylizdesini hesaplayip yazdiran programin akis diyagramini
ciziniz?

Klavyeden bir iiriiniin fiyati ve KDV orani istenmektedir. Buna gore Uriiniin KDV'li satis fiyatini hesaplayip
yazdiran programin akis diyagramini giziniz?

Klavyeden bir iriinln fiyati ve kar/zarar orani istenmektedir. Buna gore riiniin satis fiyatini hesaplayip yazdiran
programin akis diyagramini giziniz?

Klavyeden |-7 arasinda bir tamsayi istenmektedir. Bu tamsayiya gore haftanin ilgili giintinli kelime/isim olarak
yazdiran programin akis diyagramini giziniz?

Klavyeden girilen 10 sayinin ortalamasini hesaplayip yazdiran programin akis diyagramini giziniz?

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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Klavyeden ii¢ kenar uzunlugu girilen iicgenin tiiriinii (eskenar, ikizkenar veya cesitkenar) tespit edip

yazdiran programin akis diyagramini giziniz?

( Basla )

A’ y
[ kenarl, kenar2,
/ kenar3
5 g o~

L ug e LF S~ E [ "Egkenar ]
<_kenarl = kenar2 "> —»<"kenarl = kenar3 >—»  (Jggen"

H

Y BN mEE"

“Ikizkenar
Ucgen”

< kenar2 = kenar3 P

TH
'-,

<_kenarl = kenar3 ">

H
ENNE NN
“"Gesitkenar . i ‘
| Uggen" |
T \ Y
Dur )

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - ba; Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Klavyeden girilen N sayisina gére |'den N'e kadar olan tek sayilarin toplamini ve carpimini, cift sayilarin
ise kareleri toplamini bulan programin akis diyagramini ¢iziniz?

/ -\\
auly N  tekt tekc ciftkaret i Ekran
—

B v | 5 0 1 0 1

/ N f

( L J 1 1 4 2
—— 4 3 3
| tekt=0, tekc=1,
i ciftkaret=0 20 4
i ; . 9 15 5 91520

/- s -\‘.\ ,’\ S D i {

C FLN1 H— _ E ciftkaret= ~

N . L imod2= O/_/ ciftkaret+in2 A

o i

tekt, tekc, |
. e tekt=tekt+
I l tekc=tekc*i J
w‘\/ 7 Dur \\/:

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Sozde Kod (Pseudo-code) &

Algoritmalar Arasinda Déniistim

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkeg

14/02/2022

Sozde Kod

Problemi ¢ozmek igin tasarladigimiz algoritmalari kodlamamiz gerekir. Bu kodlama
herhangi bir programlama dilinde (C, C++, Java, Python vb.) olabilecegi gibi, eger
algoritmayi hemen ¢alistirmaya ihtiyacimiz yoksa ara bir yapi olan sozde koda da
donustirebiliriz.

Sozde Kod:

Bilgisayarda bir programlama dili olarak ¢alismayan, ancak yazi/konusma dilinden ziyade
programlama dillerine daha yakin olan algoritma ifadelerine sozde kod (pseudo-code)
denilir.

Sozde kodlarin ingilizce ifadelerle belirtiimesi diinyada yaygin olarak kabul gormektedir.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog
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Sozde Kod

Bir sozde kod, yapisal olarak dort temel ogeye sahiptir. Bunlar;

I. Okuma/Yazma:

READ, GET, WRITE, DISPLAY gibi komutlarla temel okuma ve yazma islemleri
gergeklestirilir. Hangisi ne zaman kullanilir?

2.islemler:

Sozde kod iginde gergeklestirilen toplama, gikartma, bolme, vb. Aritmetik ve diger
islemler ve bir degiskene deger atanmasi gibi olaylardir.

3. Karar Yapllari:

Bir kosulu control edip, bir alternatifin isletilip isletiimeyecegine veya birden fazla
alternatiften hangisinin isletilecegine karar veren mekanizmalardir.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Sozde Kod

3.1. Basit Karar Yapisi: Bir kosula bagli olarak, bir alternatifin yapilip yapilmayacagina
karar verir.
IF [kosul] THEN

Kosul dogru (true) ise gerceklesecek igslemler
ENDIF

3.2. Iki Alternatifli Karar Yapisi: Kosula uyan durumda bir alternatifi, uymayan
durumda diger alternatifi isletir.

IF [kosul] THEN

Kosul dogru (true) ise gerceklesecek islemler
ELSE

Kosul yanlis (false) ise gerceklesecek islemler
ENDIF

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Sozde Kod

3.3. Cok Alternatifli Karar Yapisi: Birden fazla kosul deyimi iceren karar yapisidir.

IF [kosull] THEN

Kosull dogru ise gerceklesecek islemler
ELSEIF [kosul2] THEN

Kosull yanlis, Kosul2 dogru ise gerceklesecek islemler

ELSE
Kosull ve Kosul2 yanlis ise gergeklesecek islemler
ENDIF
IF [kosull] THEN
SORU : Kosull dogru ise gerceklesecek islemler
. . IF [kosul2] THEN
Yu]iarlc.iakl yazim ile Kosul 1 ve Kosul2 dogru ise gergeklesecek islemler
sagdaki arasinda ne ELSE
fark vardir? Kosull dogru ve Kosul2 yanlis ise gerceklesecek islemler
ENDIF
ENDIF
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog o

Sozde Kod

Ornek:

BiletKart uygulamasi igin metroda uygulanan ucret tarifesi asagidaki gibidir. Buna gore,
uygulanan ucret politikasinin algoritmasini olusturunuz.

Normal tarife: 3 TL

Ogrenci ve 30 (dahil) yasindan kiigiik olanlar:2.5 TL
Ogrenci ve 30 yasindan biiyiik olanlar: 2.75TL

60 (dahil) yasindan biiyiik olanlar: Ucretsiz

NOT: Bir kisi her iki kosulu birden tasimasi durumunda, daha dusiik olan lcret tarifesi
uygulanir.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog 0
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GET ogrenci, yas
bilet=3
IF ogrenci=true THEN
IF yas<= 30 THEN
bilet=2.5
ELSE
bilet=2.75
ENDIF
ENDIF
IF yas>=60 THEN
bilet=0
ENDIF
DISPLAY bilet

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

GET ogrenci, yas
IF yas<=30 THEN
IF ogrenci=true THEN

GET ogrenci, yas
IF ogrenci=true AND yas<=30THEN
bilet=2.5

bilet=2.5 ELSEIF ogrenci=true AND yas>30 AND yas <60 THEN
ELSE bilet=2.75
bilet=3 ELSEIF yas>=60 THEN
ENDIF bilet=0
ELSEIF yas < 60 ELSE
IF ogrenci=true THEN bilet=3
bilet=2.75 ENDIF
ELSE DISPLAY bilet
bilet=3
ENDIF
ELSE. Normal tarife; 3 TL
bilet=0 Ogrenci ve 30 (dahil) yasindan kiigiik
ENDIF olanlar: 2.5 TL
e Ogrenci ve 30 yasindan biiyiik olanlar:
2.75TL

60 (dahil) yasindan biiyiik olanlar: Ucretsiz
NOT: Bir kisi her iki kosulu birden tagimasi
durumunda, daha dislik olan lcret tarifesi

uygulanir.

Sozde Kod

4.Tekrarh Yapilar:

Program icinde bir kosula bagl olarak ya da belirli bir sayida tekrar edecek islemler igin

kullanilir.

Kosula bagli tekrarli yapilarda, kosul bazen tekrarin girisine, bazen de sonuna uygulanir.
Asagidaki yapida kosul tekrarli yapinin girisinde uygulanmistir. Bu durumda eger kosul
dogru (true) degeri vermezse, kosul icindeki tekrarlanacak islemler hig gerceklesmez.

LOOP [kosul]
..Tekrarlanacak islemler

ENDLOOP

*¥% NOT: BREAK komutu, icinde bulundugu déngiiyii kirar.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Sozde Kod

Asagidaki kosula bagl tekrarli yapidaysa, kosulun durumu her ne olursa olsun, tekrarli yapi
icindeki kod en az bir kere calistirilacaktir.

LOOP

..Tekrarlanacak islemler

ENDLOOP [kosul]

Sayag tipi tekrarli yapilarda, belirli bir sayidan baslanarak, belirli bir hedefe kadar sayilir.

Sayma isleminde artisin ne kadar olacagini STEP deyimi belirtir.

FOR Sayac = [baslangi¢ degeri] TO [Hedef Sayi Sayi] STEP [artis]

..Tekrarlanacak islemler

ENDFOR

*%% | T’ye tam boliinebilen en biiyiik iic basamakli sayryi LOOP veya FOR dongiisii kullanarak bulan

ve ekrana yazdiran programin algoritmasini s6zde kod (pseudo-code) olarak yaziniz.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

bulundu = false
FOR (i=100 TO 999 STEP 1)
IF (i mod 17 = 0) THEN
bulunan =i
bulundu = true
ENDIF
ENDFOR
IF (bulundu = false) THEN
DISPLAY “Boyle bir sayi yoktur”
ELSE
DISPLAY bulunan
ENDIF

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

bulundu = false
FOR (i=999 TO 100 STEP -1)
IF (i mod 17 = 0) THEN
DISPLAY i
bulundu = true
BREAK
ENDIF
ENDFOR
IF (bulundu = false) THEN

DISPLAY “Boyle bir sayi yoktur”

ENDIF
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bulundu = false
i=999
LOOP (i>=100)
IF (i mod 17 = 0) THEN
DISPLAY i
bulundu = true
BREAK
ENDIF
i=i-1
ENDLOOP
IF (bulundu = false) THEN

DISPLAY “Boyle bir sayi1 yoktur”
ENDIF

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog

Sayac=999
LOOP (Sayac>=100)

Sayac=Sayac-1
ENDLOOP

FOR (Sayac=999 TO 100 STEP -1)

ENDFOR

Algoritmalar Arasinda Donusum
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Satir Algoritmalardan Sozde Kod Olusturmak

Bir satir algoritmayi sozde koda donustirirken asagidaki adimlari izleriz:
Girdi ve giktilar (degiskenler) belirlenir
Sirali adimlar, karar yapilari, tekrarli yapilar ve islemler belirlenir

Yapi, islem ve adimlar uygun sekilde birlestirilir.

1. Basla
2. Yaz 1 DISPLAY 1
3. Yaz 2 DISPLAY 2
4. Yaz 3 DISPLAY 3
5. Dur
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog @

Satir Algoritmalardan Sozde Kod Olusturmak
iki sayryr alip, bunlari toplayarak toplami ekrana yazdiran algoritmanin satir kodu ve sdzde
kodu:
1. Basla
2 oku (A,B) =82
3. C=A+B
C=A+B
4. Yaz C
DISPLAY C
5. Dur
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @

60



14/02/2022

Satir Algoritmalardan Sozde Kod Olusturmak

Basla

Yaz “Yasinizi Giriniz”

Oku (Yas)

Eger

4.1. Yas>=18 ise Yaz “Uygulamayi Indirebilirsiniz”
4.2. Degilse Yaz “Uygulamay: Indiremezsiniz”

5. Dur

DISPLAY “Yasinizi Giriniz”
GET Yas
IF Yas>=18 THEN

DISPLAY “Uygulamayi Indirebilirsiniz”
ELSE

DISPLAY “Uygulamayi Indiremezsiniz”
ENDIF

= Wi

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Satir Algoritmalardan Sozde Kod Olusturmak

1. Basla
2. Toplam=0
3. DONGU (X=1 TO 100 STEP 1)
4. Yaz “Bir Sayi Girin”
5. Oku Sayi
6. Toplam=Toplam+Sayi
7. DONGUSONU
8. Yaz Toplam
5. Dur
Toplam=0
FOR(X=1 TO 100 STEP 1)
DISPLAY “Bir Sayi Girin”
GET Sayi
Toplam = Toplam + Sayi
ENDFOR
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog DI SPLAY Toplam
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Satir Algoritmalardan Akis Diyagrami Olusturmak

Basla
Basla
Yaz “Bir Sayi Giriniz” |
Oku Sayi “Bir Say: Giriniz”
Déngii (X=1 TO Sayi*2 STEP 1) '
Yaz X Siyi
DéngiSonu X=1, Sayi*2, 1 *447
Dur
-
Dur
Basla
! Akis Diyagramlarindan Sozde Kod Olusturmak
Toplam=0, Sayac=1
|
R Toplam=0, Sayac=1l
________»i GET Sayi
LOOP
Toplam=Toplam+Sayac
| Toplam=Toplam+Sayac
Sayac=Sayac+1l Sayac=sayac+1
! ENDLOOP (Sayac<=Sayi)
| il DISPLAY Toplam
Toplam=0
lH GET Sayi
Toplam FOR Sayac=1 TO Sayi STEP 1
! Toplam=Toplam+Sayac
ENDFOR
Dur

DISPLAY Toplam

14/02/2022
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Ornek
Klavyeden girilen pozitif bir A tamsayisinin tam bolenlerini bulup listeleyen programi
tasarlayarak
X Basla
Satir algoritma !
Akis diyagrami ve “Bir Say! Giriniz”
Sozde kod !
olarak ifade ediniz. A
I
DISPLAY “Bir sayi giriniz” i=1,,1 N N H,
GET A
FOR(i=1 TO A STEP 1) ! E
IF (A MOD i = 0) THEN Dur ,
DISPLAY i '
ENDIF
ENDFOR @
Ornek

20’den baslayip 1’e kadar, dorder dorder geriye dogru sayip ekrana yazdiran algoritmayi

tasarlayiniz.
Basla
1. Basla l
2. Déngli (X=20 TO 1 STEP -4) e
3. Yaz X =
4. Do6ngiSonu i B
5. Dur Dur

FOR X=20 TO 1 STEP -4
DISPLAY X
ENDFOR

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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Calisma Sorusu — |

Klavyeden girilen n sayisina gore;
I’den n’e kadar tamsayilarin toplamini (tl)
I’den n’e kadar tek tamsayilarin toplamini (t2)
2’den n’e kadar cift sayilarin toplamini (t3)

hesaplayan ve ekrana yazdiran programi tasarlayarak;
Satir algoritma
Akis diyagrami ve
Sozde kod

olarak ifade ediniz (Seckin, s.185).

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Calisma Sorusu — 2

Klavyeden girilen A ve B sayilari arasindaki (sinirlar dahil) asal sayilari bulup ekrana
yazdiran programi tasarlayip;

Satir algoritma
Akis diyagrami ve
Sozde kod
olarak ifade ediniz (Kodlab, s. | 66).

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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asal=true

i=2,N-1,1

"Asal
Degildir"

asal = false

"Asaldir"

7

6

true

o uu B W N

Asaldir

true
false

false

u b W N

Asal Degildir

gecici=A
A=B
B=gecici

asal=true

N "Asal
Degildir"

asal = false

i
| N “Asaldir ‘
[

xif‘\J

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog

Ae s N s o g |
6 3 6

3 6 3 true 2 3 Asaldir
4 true 2
false 3 4 Asal Degildir
5 true 2
3
4 5 Asaldir
6 true 2
false 3
false 4
5 6 Asal Degildir
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Calisma Sorusu — 3

Fibonacci say dizisi 0, I, 1,2, 3, 5,8, 13,21, 34,55, 89... dizilisindeki sayilardan olusan bir
dizidir. Dizideki ilk iki say1“0, 1"’ dir ve sonra gelen sayilar, kendisinden onceki iki sayinin
toplamidir.

0 1 1

iki onceki say1  Bir onceki sayi Yeni sayi

Fibonacci dizisinin ilk 10 elemanini hesaplayarak ekrana yazdiran programi tasarlayarak
Satir algoritma
Akis diyagrami ve
Sozde kod
olarak ifade ediniz (Kodlab, s.!60).

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog o

sayi1= 0, sayi2=1 sayil sayi2 sayi3 sayac Ekran
0 1 0
DISPLAY sayil 1 1 1
DISPLAY sayi2 1 1 2 2 1
FOR (sayac=1TO 8 STEP 1) i I N 2
2 3 5 4 3
sayi3=sayil+sayi2 3 5 8 5 5
DISPLAY sayi3 5 8 13 6 8
. . 8 13 21 7 13
sayil=sayi2
y y 13 21 34 8 21
sayi2=sayi3 B
ENDFOR
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Temel Algoritma Ornekleri &

Genel Uygulamalar
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Uggenin Alani - |

Klavyeden bir kenar uzunlugu

ve o kenara ait yuksekligi girilen tiggenin
alanini hesaplayan programin

satir kodunu ve akis diyagramini
gelistiriniz.

o hwWwN —

Basla

Kenar uzunlugunu (a) gir
Yiksekligi (h) gir
Alan=a*h/2

Yaz Alan

Dur

Alan = a*h/2

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog
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Ucgenin Alani - 2

Klavyeden iki kenari ve derece cinsinden aradaki agisi girilen tggenin alanini hesaplayan
programin satir kodunu ve akis diyagramini gelistiriniz.

1. Base
2. Birinci kenari (a) gir

b 3. ikinci kenari (b) gir m
4. Aradaki acly! (aci) gir

a 5. Alan=a*b*Sin(aci*pi/180)/2 | Alan=a*b*Sin(aci*pi/180)/2 |

a 6. Yaz Alan
lilan = ab.Sin(a) ﬂ Z.Bur
Dur
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog e

Ucgenin Alani - Heron Formiilii

Klavyeden tum kenar uzunluklari girilen Gggenin alanini hesaplayan programin satir kodunu
ve akis diyagramini gelistiriniz.

1. Bagla
2. Birinci kenar (a) gir
3. ikinci kenar (b) gir
4. Ugtincii kenari (c) gir
¢

h 5. u=(a+b+c)/2

, 6. Alan=(u*(u-a)*(u-b)*{u-c)) ~ (1/2)
7. Yaz Alan
8. Dur /[ abe /

o
u=(a+b+c)/2
a+b+e Alan=(u*{u-a)*{u-b)*(u-c)) ~ (1/2)

u
2

Alan= Ju(u —a)(u—-b)u-c) m
((ur )

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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Pisagor Teoremi

Klavyeden dik kenarlarinin uzunlugu verilen bir tggende, hipotenustin uzunlugunu bulan
programi satir kod ve akis diyagrami olarak ifade ediniz.

c 2. Birinci dik kenar (a) gir
& 3. ikinci dik kenarn (b) gir m
4, c=(@”2+b"2)"(1/2)
B = 5. Yazc r c=(a,\2+b/\2)r\“/2)
6. Dur
c=va +b’ < —
Dur

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Daire Diliminin Alani

Klavyeden yarigapi ve derece cinsinden agisi girilen daire diliminin alanini hesaplayan
programi satir kod ve akis diyagrami olarak ifade ediniz.

Basla
Basla

1.
2. Yangapi (r) gir
3. Aciy (aci) gir W
4.  Alan=(aci*pi*r~ 2)/360
5. YazAlan [ Alan=(aci*pi*r~ 2/360 |
6. Dur
Alan=a.r’ /360 ok
Dur

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Ohm Kanunu

Klavyeden bir iletkenin direnciyle icinden gegen akim girildiginde, uglarindaki gerilimi
hesaplayan programi satir kod ve akis diyagrami olarak ifade ediniz.

V=RI

Basla

iletkenin direncini (R) gir
iletkenin iginden akan akimi (I) gir
V=R¥*|

Yaz V

Dur

ogrwnN =

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

2
f V=R*| ]
&

Bir Tamsayinin Tam Bolenlerinin Bulunmasi

Klavyeden girilen pozitif bir a tamsayisinin tam bolenlerini hesaplayip listeleyen programi

satir kod ve akis diyagrami olarak ifade ediniz.

Basla

lyilestirme?

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Kombinasyon Hesaplama

Klavyeden eleman sayisi girilen bir kimenin belirtilen kombinasyonlarinin sayisini
hesaplayan programi satir kod ve akis diyagrami olarak ifade ediniz.

I faktoriyel(x) n!

C(n,r) =

[ nr / = rlt(n—r)!

f1=faktoriyel(n) J ]
f2="faktoriyel(r) <V=1.x.1 >—>{ z=z*y 1
\j

f3=faktoriyel(n-r)

¥y
[ «=finr*fa) |

Dur

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog 0

Birinci Dereceden Denklemin Kok

Klavyeden katsayilari girilen birinci dereceden denklemin
kokunu hesaplayan programin satir kodunu
ve akis diyagramini gelistiriniz.

“Sifirdan farkl bir
deger giriniz”

H

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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Grafigi Verilen Fonksiyon

Bir y=f(x) fonksiyonu, grafiksel olarak asagidaki gibi verilmektedir. Buna gore klavyeden

girilen x degeri icin y’yi hesaplayip ekrana yazdiran programin satir kodunu
ve akis diyagramini gelistiriniz.

VA
3 —_—
ol ‘
1
= >
2 X
2

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

1 , x<0
x , 0<x<2
)=
/&) 3 , 2<x<4

4-x , 4d<x

Basla

x degerini gir

Eger x<0ise y=1

Eger x>=0 ve x<=2ise y=X
Eger x>2 ve x<=4 ise y=3
Eger x>4 ise y=4-x

Yazy

Dur

3=k ol QI

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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isaret (Signum) Fonksiyonu

isaret (signum) fonksiyonu’nun tanimi ve grafiksel gosterimi asagida verilmektedir. Tanima
gore klavyeden girilen x degeri igin f(x) = x? — 5x + 3 fonksiyonunun isaretini
hesaplayan programin satir kodunu ve akis diyagramini gelistiriniz.

-1, f(x)<0 A

Sgn(f(x))=40 ., f(x)=0 1
ooy fx)>0

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @

Basla
x degerini gir

fx=x"2-5*x+3

Eger fx<0 ise Yaz “-1”"
Eger f£x=0 ise Yaz “0”

Eger fx>0 ise Yaz “1”

g o 0 WD R

Dur

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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ideal Viicut Agirhgi

Klavyeden kilo (kg) ve boy (m) bilgisini alip, asagidaki tabloya gore ideal kilo durumunu
degerlendirip ekrana yazdiran programin akis diyagramini gelistiriniz.

BKI (kg/m2)
Zayif 18,5 altinda
Normal 18,5-24,9
Fazla kilolu 25-299
|. derece obez 30-349
Il. derece obez 35-39,9

IIl. derece morbid obez

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

40 ve (izerinde

E r

"Zayif"
-

E "Il. derece aobez" O

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Narsist Sayr (Armstrong Sayisi)

n haneli bir sayinin basamaklarinin n'inci iistlerinin toplami, sayinin kendisine esitse, boyle

sayllara narsist sayilar (veya Armstrong sayilari) denir.
Ornegin, 153 sayisi 3 haneli bir narsist sayidir.
Cunkd 113 + 543 + 323 = |53 olmaktadir.

Soru:

3 haneli en buytik narsist sayiyr hesaplayip ekrana yazdiran programi gelistiriniz.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Soru:

Klavyeden girilen bir sayinin, narsist sayi olup olmadigini belirleyip ekrana yazdiran
programin sozde kodu:

a,b,c tamsayi olmak lizere a:yiizler, b: onlar, c: birler basamagi
GET sayi
a=sayi/100
b=(sayi mod 100)/10
c=sayi mod 10
IF (a*3+b”3+c"3 = sayi) THEN

DISPLAY “Girilen say1 Narsist bir sayidir”
ELSE

DISPLAY “Girilen sayi Narsist say1 degildir”
ENDIF

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

75



14/02/2022

Soru:

3 haneli en biiylk narsist sayiyl hesaplayip ekrana yazdiran programin sozde kodu:
a,b,c tamsayi olmak lizere ayiizler, b: onlar, c: birler basamagdi

bulunan=-1 bulunan=-1

FOR (sayi=999 TO 100 STEP _1) FOR (sa.y|=100 TO 999 STEP 1)
a=sayi/100 a=sayi/100

b=(sayi mod 100)/10 b=(sayi mod 100)/10

c=sayi mod 10 c=sayi mod 10

IF (a”3+b”3+c”3 = sayi) THEN

N A AQ = ]
bulunan=sayi IF (a*3+b”3+c”3 = sayi) THEN

BREAK bulunan=sayi
ENDIF ENDIF
ENDFOR ENDFOR
I ulien=4 a2 IF bulunan=-1 THEN
ELDleSPLAY e el s el DISPLAY “Boyle bir say1 yoktur”
DISPLAY bulunan ELSE
ENDIF DISPLAY bulunan
ENDIF
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
Soru 1:

Klavyeden girilen bir sayinin tam sayl olup olmadidgini nasil

bulursunuz (Seckin s.213)°?

Soru 2:

Klavyeden girilen b tamsayisina gore a®—a?=b sartini sadlayan

0<a<100 tamsayisini nasil bulursunuz (Seckin s.213)7?

Soru 3:
Girilen pozitif bir tamsayinin, iki sayinin kareleri toplami

seklinde yazilip yazilamayacadgini nasil hesaplarsiniz (Seckin

s.215)7?

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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Klavyeden girilen b tamsayisina gére a®—a?=b sartini saglayan 0 <a< 100
tamsayisini nasil bulursunuz?

GET b GET b
var=false

FOR (a=0 TO 100 STEP 1) FOR (a=0 TO 100 STEP 1)

IF (a”~3-a”“2=b) THEN IF (a“3-a”“2=b) THEN
DISPLAY a DISPLAY a
var=true
ENDIF ENDIF
ENDFOR ENDFOR

IF (var=false) THEN

DISPLAY “Kosulu saglayan a sayisi yoktur”
ENDIF

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Girilen pozitif bir tamsayinin, iki sayinin kareleri toplami seklinde yazilip
yazilamayacagini nasil hesaplarsiniz?

GET sayi
bulundu=false
FOR (a=1 TO sayi STEP 1)
FOR (b=1 TO sayi STEP 1)
IF (sayi=a”“2+b”2) THEN
DISPIAY a , b
bulundu=true
ENDIF
ENDFOR
ENDFOR
IF (bulundu=false) THEN
DISPLAY “Uygun sayilar yoktur”
ENDIF

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Sayi Tahmin Oyunu

Bilgisayarin urettigi 1-99 arasi bir
tamsayinin, kullanici tarafindan
tahmin edilmesi oyunu igin gelistirilen

akis diyagrami

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

[ BS=Rastgele(98)+1

“Daha kiigtik sayi giriniz”

“Daha buyiik say! giriniz”

S,” tahminde
buld i

( Dur

Harf Tahmin Oyunu

Bilgisayarin Urettigi rastgele buyuk harfin,
en fazla 10 denmede tahmin edilmesi

oyunu igin gelistirilen akis diyagrami

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

X=Rastgele(25)+65
Harf=ASCIIKar(X)

/' Tahmin ;

“10 hakkiniz
bitti.”

i,” tahminde bildiniz.”
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OKEK-OBEB

Klavyeden girilen iki pozitif
tamsayinin ortak katlarinin en

kigugl (OKEK) ile ortak

katlarinin en buyugunu (OBEB)

hesaplayip ekrana yazdiran

i OBEB
programin akis diyagrami ’

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @

Girilen Tamsayilardan En Biyuk Cift Olanini Bulma

Klavyeden girilen n tane pozitif tamsayidan, en biiyiik ¢ift tamsayiy! bulan programin akis
diyagrami

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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Calisma Sorulari

* Klavyeden girilen negatif sayiyi pozitif sayiya c¢eviren programi
tasarlayip akis diyagramini ¢iziniz.

° Klavyeden girilen bir sayinin karesini, kiplini ve karekdkiini hesaplayip
yazdiran programi tasarlayip sdzde kodunu yaziniz ve akis diyagramini
ciziniz.

° Klavyeden girilen ¢ sayiyi biylkten ki¢ctide dodru siralayan programin
s6zde kodunu yaziniz ve akis diyagramini ¢iziniz.

© 1-99 arasindaki, haneleri toplami tek olan tamsayilarin listesini veren
programin akis diyagramini ¢iziniz.

° Klavyeden girilen N dederine gdre (N>20), 10-N arasi tiim sayilarain
toplamini, 5-N arasi tek sayilarin carpimini, 14-N arasi ¢ift sayilarin
toplamini hesaplayip yazdiran programin sozde kodunu yaziniz ve akis
diyvagramini ¢iziniz.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog e

Java Programlama Dili ve Algoritmadan

Kodlamaya Gegis

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkeg
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Java’da Veri Tipleri

Java’da kullanilacak olan degiskenler ve veri tipleri onceden bildirilmelidir.

Tamsay Veri Tipleri

Veri Tipi Aktarilabilecek  Aktarilabilecek Bellekte Kapladigi
En Kiiciik Deger En Biiyiik Deger Alan (byte)

byte =27 27-1 I

short 2215 2151 2

int -23! 23| 4

long -263 263 8

Ondalikh Sayi Veri Tipleri

Veri Tipi Aktarilabilecek  Aktarilabilecek Bellekte Kapladigi
En Kiiciik Deger En Biiyiik Deger Alan (byte)

float 3,4.1038 3,4.10%8 4

double 1,7.10-308 1,7.10308 8

Java’da Veri Tipleri

Alfasayisal Veri Tipleri

Tek karakter ve karakter grubu (kelime, cimle vb.) igin kullanilabilecek iki veri tipi olup
asagida gosterilmistir:

Veri Tipi Anlami
char Tek tirnak icinde bir karakter aktarilabilir.
String Cift tirnak icinde birden fazla karakter aktarilabilir.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Java’da Kullanilan Operatorler

Aritmetik Operatorler

Aritmetik operatorler icin bilmemiz gereken en 6nemli kural operatorlerin oncelik sirasidir.
Islemlerimiz bu oncelik sirasina gore yapilmaktadir.

Operator Anlami

& Carpma

/ Bolme

% Kalan (Mod Alma)
+ Toplama

- Cikarma

* | ve % operatorleri, + ve —'ye gore dnceliklidir.

*,1, + ve — operatorlerinin int veya float (double) tiirde operand kabul etmelerine karsilik kalan operandlari sadece int
tlirde operand olarak kabul eder. % operandi bolmede kalani hesaplar.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @

Java’da Kullanilan Operatorler

Aritmetiksel Atama Operatorleri

Aritmetik operatorler icin bilmemiz gereken en onemli kural operatorlerin oncelik sirasidir.
Islemlerimiz bu oncelik sirasina gore yapilmaktadir.

Operatér  Sembolii Kullanihisi Anlami

Atama = X=y y'nin degerini X’e ata
Topla ata += x+=y x + y’nin degerini x’e ata
Cikar ata -= X-=y X - y'nin degerini x’e ata
Carp ata *= x*=y x * y’nin degerini x’e ata
Bol ata = x/=y x / y’'nin degerini X’e ata
Kalanini ata %= X%=y x % y’'nin degerini X’e ata

Tablodan kolayca anlayacagimiz lizere, x + =y ifadesi x = x + y ifadesine, x % =y ifadesi de x = x % y ifadesine denktir.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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Java’da Kullanilan Operatorler

iligkisel Operatorler

True veya false degeri dondiirir. Kosullu yapilarda kullaniimaktadir.

Sembolii Anlanmi

< Kugiik
> Buyiik
<= Kiigiik Esit
>= Buyuk Esit
== Esit
1= Esit Degil
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giri - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog @

Java’da Kullanilan Operatorler

Mantiksal Operatorler

Bilgisayar dillerinin hemen hepsinde, program akisini kontrol edebilmek ve yonlendirebilmek igin
mantiksal operatorler kullanilir. Java dilinde kullanilan mantiksal operatorler asagida agiklanmistir.

- boolean b;
Sembolii Anlami b=1(3>2); // b is false
88 VE b= 1(2>3); // b is true
boolean
” VEYA b=3>2%&5<7; // bis true
b=2>3%&& 5<7; // b is now false
! DEGIL
boolean b;
b=3>21| 5<7; // b is true
b=2>31]5<7; //bis still true
b=2>3 ]| 5>7; // now b is false
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @

83



14/02/2022

Bazi Matematiksel islem Komutlari

T: Math.PI Mutlak Deger: Math.abs (x)
e: Math.E Mod: %

xY: Math.pow (x,y) En Blylk: Math.max (x)

Vx: Math.sqrt (x) En Kicliik: Math.min (x)
Rastgele(x): Math.random () * (x+1) Sirala: Arrays.sort()
Radyan — Derece: Math. toDegrees () Ln(x): Math. log (x)
Derece — Radyan: Math.toRadians () Log(x): Math.logl0 (x)
e*: Math.exp (x) Sin(x): Math.sin (x)

Uste Yuvarla: Math.ceil (x) Cos(x): Math.cos (x)

Asagi Yuvarla: Math. floor (x) Tan(x): Math. tan (x)

En Yakin Tamsayiya Yuvarla: Math . round (x)

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Bazi Alfasayisal islem Komutlari — String ifadeler igin

Uzunluk: .length()

Buyiit: .toUpperCase ()

Kigllt: .toLowerCase ()

Ters: .reverse ()

Bul: .indexOf() wveya .contains()

Degistir: .replace

Doniistiir Sayisal Tam: . parselInt()

Doniistiir Sayisal Ondalikli: .parseFloat ()

Doniistiir Alfasayisal: . toString()

Belirli Bir indeksten Sonra Stringi Bolme: . substring ()

Belirli Bir indeksteki Karakteri Alma: . charAt ()

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Java Program Yapisi

Program Baslg::

Program hakkindaki agiklamalari ya da ismini iceren ifade veya ifadelerdir.

// aciklamalar veya program basligi

Sinif Cagirma Bolumu:

Java dilinde “sinif’lar (class),“paket” (package) olarak adlandirilan dosyalarda
toplanmislardir. Diger siniflarin, yazilacak programda kullanilabilmesi i¢in onceden
¢agrilmasi gerekir. Herhangi bir Java programi yazildiginda, Java standart kituphanesi
(java.lang paketi) otomatik olarak ¢agrilir. Fakat kullanilacak diger paketlere ait siniflar,
nesneler, fonksiyonlar kullanilacaksa bunlarin “import” ile cagrilmasi gerekir.

import paket.sinif;
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Java Program Yapisi

Ornegin “import java.util.Scanner” komutu ile Scanner sinffi ilgili
programda artik kullanilabilir veya “import java.util. *”ile de “java.util”
paketindeki tim siniflar ¢agrilip kullanilabilir.

Paket
java.lang
java.applet
java.awt
java.io
java.sql

javax.net

Siniflan

Java programlama dilinin temel siniflar
Applet uygulamalari siniflari

Grafiksel arayiiz uygulamalari siniflari
Sistem giris/cikis siniflari

Veritabani programlama siniflari

Ag uygulamalari siniflari

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Java Program Yapisi

Siniflar:

Java ile gelistirilen uygulamalarin bilesenleri “.class” uzantili dosyalarda saklanirlar. Java'da
sinif tanimlama en genel haliyle asagidaki gibi yapilir.

denetleyiciler class sinifAdi{

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog 0

Java Program Yapisi

Degisken Tanimlama:
Java'da kullanilacak degiskenler onceden bildirilmelidir.

veri tipi degisken adi;

Sabit Tanimlama:

Java’da sabit tanimlamak igin “final” kullanilmaktadir.

final veri tipi sabit adi = sabit dederi;,

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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Java Program Yapisi

Ekrana “merhaba” yazan programi inceleyelim.

//Merhaba
public class Merhaba {
public static void main (String[ ] args) {

System.out.println (“Merhaba”) ;

}

Dosya adi ile sinif adinin ayni olmasi gerekir.“main”deki “public” deyimi, sinifin veya
yontemin herkese agik (disaridan erisilebilir) oldugunu belirtir.“static” deyimi sinif

tarafindan paylasildigini,“void” de bir deger geri gondermedigini (donmedigini) belirtir.

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiigiikkog

Akis Diyagramindan Kodlamaya Gegis
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Sembollerin Karsiliklar:

Sekil Java’daki Karsiligi

m Aciklamalar, bildirimler

degisken=nextInt(); degisken=nextLine(); ...

Degisken System.out.printin(degisken);
islem Islem

degisken= for (basla; sart; adim)

basla,dur,adim }
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System.out.print(degisken); ...

Sembollerin Karsiliklar:

Sekil Java’daki Karsihig

if (kosul) {
isleml;

} else {
islem2;

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Veri Giris Komutlari

Java'da klavyeden veri girisi icin “java.util” paketindeki “Scanner” sinifinin yontemleri
(System.in) kullanilir. Bu nedenle programin basinda “import java.util.Scanner”
ile sinif cagrilir.“Scanner” sinifinin bazi yontemleri asagidaki gibi ozetlenebilir.

Paket Siniflan
next() Klavyeden girilen ifadeyi ilk ozel karakterine (bosluk) kadar alir.
nextBoolean() Klavyeden girilen ifadeyi boolean tipinde alir.
nextByte() Klavyeden girilen ifadeyi byte tipinde alir.
nextDouble() Klavyeden girilen ifadeyi double tipinde alir.
nextint() Klavyeden girilen ifadeyi int tipinde alir.
nextLine() Klavyeden girilen tim satiri alir.
nextLong() Klavyeden girilen ifadeyi long tipinde alir.
nextShort() Klavyeden girilen ifadeyi short tipinde alir.
BIL1202 Algoricma ve Programiamaya Gii - Dog. Dr.lrahi Kiigkkos (7]

Veri Giris/Cikis Komutlari

//Veri Girisleri

import java.util.Scanner;

public class VeriGiris ({

public static void main (String[ ] args) {

String a;
int b;
Scanner klavye = new Scanner (System.in) ;
System.out.print (“Bir cumle giriniz: ”);
a=klavye.nextLine() ;
System.out.println (“Girdiginiz cimle: ”“+a);
System.out.print (“Bir sayi giriniz: ”);
b=klavye.nextInt() ;
System.out.println (“Girdiginiz sayi: ”+b);
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Karar (Karsilastirma) Komutlari — IF ELSE YAPISI

Kosullarin kontroliinde kullanilan komutlardir. Karar komutlari farkli yapida olabilirler:
Yarim Form: Sadece kosul dogru ise yapilacak islemler vardir.
Tam Form: Kosul dogru oldugunda ve kosul yanlis oldugunda yapilacak islemler vardir.

Cok Kosullu Form: Birgok kosulun durumuna gore yapilacak islemler vardir.
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Karar (Karsilastirma) Komutlari — IF ELSE YAPISI

Yarim forma iliskin Java'daki kodlama bigimi asagidaki gibidir. Goruldugu Uzere sadece

kosul saglanirsa calistirilacak komutlar vardir. Kosul saglanmazsa program akisina kaldigi
yerden devam eder.

if ( kosul ) {

} Kosul Saglanirsa Yapilacak islemler

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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Karar (Karsilastirma) Komutlari — IF ELSE YAPISI

Tam forma iliskin Java'daki kodlama bigimi asagidaki gibidir. Goruldugi lzere kosulun
saglanmasi ve saglanmamasi durumunda calistirilacak olan komutlar verilmistir.

if ( kosul ) {

} Kosul Saglanirsa Yapilacak islemler

} else {
} Kosul Saglanmazsa Yapilacak islemler
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @

Karar (Karsilastirma) Komutlari — IF ELSE YAPISI

Cok kosullu forma iliskin Java'daki kodlama bigimi ise asagidaki gibidir.

if ( kosull ) {

}Ko§ul1 Dogru ise Yapilacak islemler

.............................................................................. } Kosul1 Yanlis, Kosul2 Dogru ise

.............................................................................. Yapllacak i§|em|er
} else {
.............................................................................. Ko§u|1 ve Ko§u|2Yan||§ ise
.............................................................................. Yapilacak Islemler
BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog @
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if ( kosull ) {

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog

Karar (Karsilastirma) Komutlari — IF ELSE YAPISI

//Karar 1
import java.util.Scanner;
public class ornek {
public static void main (String[] args) {
Scanner klavye = new Scanner (System.in) ;
System.out.print (“Bir tamsayi giriniz: ”);
int a=klavye.nextInt();
if (a>0) {
System.out.println (“Pozitif”) ;
} else if (a<0) {
System.out.println(“Negatif”) ;
} else{
System.out.println(“Sifair”) ;

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Karar (Karsilastirma) Komutlari — SWITCH-CASE

®o.
- degisken=degerl

@o.

degisken=deger?2

@o.

s 08

degisken=dederN

e°”’
varsayilan
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//Karar 2
import java.util.Scanner;
public class ornek {
public static void main (String[] args) {
Scanner klavye = new Scanner (System.in);
System.out.print (“Notunuzu (1-5) giriniz: ”);
int a=klavye.nextInt() ;
switch (a) {
case 1: {
System.out.println (“Cok zayif”);
break;
} case 2: {
System.out.println (“Zayif”);
break;
} case 3: {
System.out.println (“Orta”);
break;
} case 4: {
System.out.println (“Iyi”);
break;
} case 5: {
System.out.println (“Gok iyi”);
break;
} default: {
System.out.println(“Gegersiz Not”) ;
break;

}
}

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. ibrahim Kiiglikkog
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Dongli Komutlari

Tekrarli islemlerin yapilmasini saglarlar. Donguler tge ayrilirlar:
Sayicili dongliler: Dongl islemleri bir sayaca bagli olarak gergeklestirilir.

On kosullu dongiiler: Dongu islemleri, dongli oncesinde kontrol edilen kosula bagl
olarak gergeklestirilir.

Son kosullu dongiiler: Dongu islemleri, dongli sonunda kontrol edilen kosula bagli
olarak gergeklestirilir. Bu durumda dongti en az bir kez
calistirilir.
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Dongu Komutlar: - for

1 T

dongii degiskeni=baslangig,bitis,adim | i§|em|er

I 1

a3

Alternatif gosterim

Baslangic degeri

for (tip baslangi¢ degeri; kosul; adim) ({

} islemler

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Dongu Komutlar: - for

//Déngi 1
public class ornek {
public static void main (String[ ] args) {
int t=0;
int N=0;
for (int i=1; i<=N; i++){
t+=1i;

}

System.out.println (“Birden N’e kadar sayilarin
toplami: “+t);
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Dongli Komutlari - while

islemler

while ( kosul ) {

}-iﬁankr
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Dongi Komutlari - while

//Déngii 2
import java.util.Scanner;
public class ornek {
public static void main (String[ ] args) {
float t=0;
Scanner klavye = new Scanner (System.in);

System.out.print (“Tek sayilarin Ust siniri:

int N=klavye.nextInt();
int i=1;
while (i<=N) {
t+=i;
i+=2;
}
System.out.println(“Toplam: "+t);
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") .
’

Dongu Komutlari - do while

} islemler

} while ( kosul );

BIL1202 Algoritma ve Programlamaya Giris - Dog. Dr. Ibrahim Kiiglikkog
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Dongu Komutlari - do while

//Déngii 2
import java.util.Scanner;
public class ornek {
public static void main (String[ ] args) {
float t=0;
Scanner klavye = new Scanner (System.in);
System.out.print (“Gift sayilarin ist sinirai: ”);
int N=klavye.nextInt();
int i=2;
do {
t+=i;
i+=2;
} while (i<=N);
System.out.println(“Toplam: "+t);
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ODEV

Bir satis elemaninin sattig Urin miktarina gore alacagi giinlik Ucret asagidaki gibi
belirleniyor:

- Gunlik satis miktari 50 adetten az ise |15 PB tutarindaki sabit ticrete, satilan triin basina
1 PB degerinde prim eklenerek giinlik ticret belirlenir.

- Gunluk satis miktar1 50 adet ya da daha fazla ise, bu durumda giinliik sabit ticret 15 PB
alinarak, satilan Grin basina da ilk 50 adet uriin igin 2 PB, 50 adedi asan kisim igin de 3 PB
prim verilerek gunliik ticret belirlenir.

Bir saticinin glinliik satis miktari bilgisayara girildiginde saticinin alacag giinliik Gcreti
hesaplayan bir Java programi yaziniz.
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Array Length in Java

Array Length = Array’s Last Index + 1

1 2 3 4 5 6

7

0 1 2 3 4 5

Array’s last index=7
Arraylength=7+1=8

Dizinin uzunlugu: 8
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6

long form

double[] a;
a = new double[N];
for (int i =0; 1 < N; i++)

a[i]l = 0.0; e

declaration

creation

initialization
short form

double[] a = new double[N];

initializing declaration

int[J a=9{1,1, 2, 3, 5, 8 };

Caligma Sorusu:

Onceki slaytlarda (6rnegin 5 ve 6 numarali slaytlar) algoritmalari verilen programlari JAVA

dilinde kodlayiniz.
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JAVA KODLAMA ORNEKLER]
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import java.util.*;
public class IlkProgram {
public static void main(String[] args) {
//slsajdlksdjfsldskflssdkfslds 1slsifposdifsosdif pos8df 1

/*
int a
int b;

int c;

System.out.print(c);
System.out.println("c");
System.out.println(a);
System.out.println();
System.out.println("Merhaba Diinya");
System.out.println(c);

System.out.println(2 * c);
System.out.println(c);

double sayi = Math.pow(a, 5.3);
System.out.println(sayi);

*/

/*

double kenarl = 3;
double kenar2 = 4;
double kenar3;

//kenar3 = Math.sqrt(kenarl*kenarl + kenar2*kenar2);
kenar3 = Math.sqrt(Math.pow(kenarl, 2) + Math.pow(kenar2, 2));

System.out.println(kenar3);
*/

/*

int al = 5;

double a2 = 2;

double a3 = 5/2.0;
System.out.println("a3: "
*/

+ a3);

/*
int sayil = 99;
if (sayil > 100) {
System.out.println("Sayi 100'den biyilktir");

} else {
System.out.println("Sayi 100'den biiyiik DEGILDIR");
}

*/
/*
int sayil = 131;
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if(sayil % 2 == 0) {
System.out.println("Say1 ¢ifttir");
} else {
System.out.println("Say1 tektir");
}

*/

Scanner klavye = new Scanner (System.in);

int alinansayi;

System.out.println("Litfen bir sayi giriniz: ");
alinansayi=klavye.nextInt();
System.out.println("alinansayi:
if(alinansayi%7==0) {

+ alinansayi);

System.out.println("Alinan sayi 7ye tam boliinmektedir");

} else {

}

System.out.println("Alinan sayi 7ye tam BOLUNMEMEKTEDIR");

http://ikucukkoc.baun.edu.tr/lectures/BIL1202/W11 .java
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import java.util.Scanner;
public class W12 {

public static void main(String[] args) {

//System.out.println("Algoritma ve Programlamaya Giris");

/*

Scanner tara = new Scanner(System.in);
System.out.println("Bir sayi giriniz");

int sayil = tara.nextInt();
System.out.println("Baska bir sayi giriniz");

int sayi2 = tara.nextInt();

double toplam = sayil + sayi2;
System.out.print("Girdiginiz sayilarin toplami: ");
System.out.println(toplam);

double karl = Math.sqrt(toplam);
System.out.println("Girilen sayilarin karekdkii: "+ karl);

*/

/*

Scanner klavye = new Scanner(System.in);
System.out.println("Litfen ad-soyad giriniz");
String adsoyad = klavye.nextLine();
System.out.println("Girilen ad-soyad:
*/

+ adsoyad);

/*

Scanner klavye2 = new Scanner(System.in);

System.out.println("Bir sayi giriniz: ");
int sayil = klavye2.nextInt();
System.out.println("Girilen sayi:

" + sayil);
if(sayi1l»0) {

System.out.println("Girilen sayi sifirdan blyuktir");
} else if(sayil<e@) {

System.out.println("Girilen sayi sifirdan kiguktir");
} else {

System.out.println("Girilen sayi SIFIRDIR");
}

*/
/*

Scanner klavye = new Scanner(System.in);

System.out.println("Vize Notunu Giriniz: ");
int vizeNot = klavye.nextInt();

System.out.println("Final Notunu Giriniz: ");
int finalNot = klavye.nextInt();

double ortalama = vizeNot*@.4 + finalNot*0.6;

"

System.out.println("Not ortalamaszi: + ortalama);

if(ortalama>=50 && finalNot>=50) {
System.out.println("Gec¢er Not");
} else {
System.out.println("Kalir Not");
}

*/
/*

Scanner klavye = new Scanner(System.in);

System.out.println("ilk Sayiyi Giriniz: ");
int s1 = klavye.nextInt();

System.out.println("Ikinci Sayiyi Giriniz: ");
int s2 = klavye.nextInt();

System.out.println("Ucincii Sayiyi Giriniz: ");

http://ikucukkoc.baun.edu.tr/lectures/BIL1202/W12.java
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int s3 = klavye.nextInt();

double kartop = Math.pow(sl, 2) + Math.pow(s2, 2) + Math.pow(s3, 2);
double carpim = sl*s2*s3;
if (kartop<carpim) {

System.out.println("Kareler Toplami Carpimdan Kig¢lktir");
} else {

System.out.println("Kareler Toplami Carpimdan Kiiciik DEGILDIR");
}

*/
Scanner klavye = new Scanner(System.in);

System.out.println("Litfen yas giriniz: ");
int yas = klavye.nextInt();

System.out.println("0grencilik durumu giriniz (Evet ise true, hayir ise false");
boolean ogrenci = klavye.nextBoolean();

if(ogrenci==true && yas <=30) {
System.out.println("Bilet fiyati: 2.5 TL");
} else if(ogrenci==true && yas >30 && yas<=60) {
System.out.println("Bilet fiyati: 2.75 TL");
} else if (yas»>60){
System.out.println("Bilet fiyati: © TL");
} else {
System.out.println("Bilet fiyati: 3 TL");
}

http://ikucukkoc.baun.edu.tr/lectures/BIL1202/W12.java 2/2



04.02.2019 ikucukkoc.baun.edu.tr/lectures/BIL1202/W13.java
import java.util.Scanner;
public class W13 {
public static void main(String[] args) {

Scanner tara = new Scanner(System.in);

/*

//klavyeden iki sayi alip karsilastirmak
System.out.println("Ilk sayiyi giriniz: ");
int a = tara.nextInt();

System.out.println("Ikinci sayiyi giriniz: ");
int b = tara.nextInt();

if (a > b) {

System.out.println("a sayisi b'den biyuktir");
} else if (b > a) {

System.out.println("b sayisi a'dan biyiktir");
} else {

}
*/

System.out.println("a ve birbirine esittir");

/*

//klavyeden alinan 10 adet sayinin toplaminin bulunmasi

int toplam=0;

for(int i=1; i<=10; i++) {
System.out.println(i + ". sayiyi giriniz: ");
int sayil = tara.nextInt();
toplam=toplam+sayil;

}

System.out.println("Girilen sayilarin toplami:

*/

+ toplam);

/*

//klavyeden alinan n adet sayinin toplaminin bulunmasi
System.out.println("Ka¢ adet sayiyi toplamak istiyorsunuz?");
int adet=tara.nextInt();

int toplam=0;

for(int i=1; i<=adet; i++) {
System.out.println(i + ". sayiyi giriniz: ");
int sayil = tara.nextInt();
toplam=toplam+sayil;

}

System.out.println("Girilen
*/

+ adet + " sayinin toplamzi: + toplam);

/* U¢ basamakli, 7ye tam béliinebilen en biyiik sayi
for(int i=999; i>=100; i--) {
if(i%7==0) {
System.out.print(i + " ");
break;

¥
*/

/* Alinan U¢ basamakli bir sayinin basamak degerleri toplaminin ortalamasi
System.out.println("U¢ basamakli bir sayi giriniz: ");
int alinan = tara.nextInt();

while(alinan<10@ || alinan>999) {
System.out.println("Litfen sayinin li¢ basamakli oldugundan emin olunuz!");
System.out.println("U¢ basamakli bir sayi giriniz: ");
alinan = tara.nextInt();

}
System.out.println("Alinan Sayi:

+ alinan);
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int a=alinan/100; //ylzler basamagi

int b=(alinan%100)/10; //onlar basamagi
int c=alinan%10@; //birler basamagi
double ortalama= (a+b+c)/3.9;
System.out.println(ortalama);

*/

/*

//klavyeden alinan pozitif bir sayinin faktdériyelinin hesaplanmasi
System.out.println("Faktoriyeli hesaplanacak sayiyi giriniz: ");
int sayi = tara.nextInt();

while(sayi<0) {
System.out.println("Pozitif bir sayi giriniz: ");
sayi = tara.nextInt();

}

System.out.println("Alinan sayi:

+ sayi);

double carpim = 1;
int i=1;
do{
carpim=carpim*i;
i++;
}while(i<=sayi);
System.out.println("Alinan sayinin faktoriyeli:
*/

+ carpim);

//Say1i tahmin oyunu
int BS = (int) (Math.random()*100)+1; //1 ile 100 arasinda rastgele tamsayi
System.out.println("Litfen tahmininizi giriniz: ");
int tahmin=tara.nextInt();
int sayac=1;
while(tahmin!=BS) {
if(tahmin>BS) {
System.out.println("Daha kii¢lik bir sayi giriniz: ");
tahmin=tara.nextInt();
} else if(tahmin<BS){
System.out.println("Daha biyik bir sayi giriniz: ");
tahmin=tara.nextInt();
}
sayac++;

}

System.out.println(sayac +

adimda dogru tahmin ettiniz");
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Timur Karacay, Veri Yapilari

Selection Sort

Secme Siralamasi

Selection Sort algoritmasi O(n®) grubuna giren bir siralama yoéntemidir. Dolayisiyla bilyik sayida
verileri siralamak igin elverigsizdir. Bunun yaninda, bubble sort algoritmasindaki takas islemlerinin
¢ogunu yapmadigi i¢in, bubble sort algoritmasinin iyilestirilmis bicimi sayilir. Clinki takas islemlerinin
sayisint O(n?) den O(n) ye diisiirir. Dolayisiyla daha etkilidir. Ancak, yaptigi mukayese islemleri
gene O(n?) diizeyindedir.

Algoritmanin calisma ilkesi basittir.

1. Baglarken dizinin ilk 6gesini en kiglk 6ge kabul eder. Tabii, bu kabul gegicidir. Sonra kalan
terimler arasinda daha kictkler varsa, onlarin en kiictigl olan terimle takas eder. O terimi en
sola koyar; bu terim siralama sonunda ilk terim olacaktir.

2. Diziden secilen bu en kiiclik terimi cikarinca, geri kalan alt dizine ayni yontemi uygular.
Altdiziden sectigi en kiicik 6geyi, ilk sectiginin sagina koyar. Dizinin sol ucunda iki terimli alt
dizi kGiglikten bliyige dogru sirali bir altdizi olusturur.

3. Buisleme kalan altdizinler bitene kadar devam edilir. Her adim baslarken, sol yanda sirali bir
altdizi, sag yanda sirasiz bir alt dizi vardir. Her adimda sirali dizi bir terim artar, sirasiz dizi bir
terim azalir. Sag yandaki sirasiz altdizi bitince, siralama islemi biter.

Ornek:
int[l] a={3,17,86,-9,7,-11,38} arrayi verilsin. Gorselligi saglamak igin, bu arrayi
3 17 86 -9 7 -11 38
dizisi biciminde yazalim. Bu dizinin 6gelerini selection sort algoritmasi ile siralayacagiz. Dizinin (array)
indislerinin 0 dan basladigini animsayiniz. a[0] = 3,..., a[6] = 38 dir.

Selection sort algoritmasi, verilen diziyi sirali ve sirasiz olmak Gzere iki alt diziye ayirir. Sirasiz alt
dizinin en kigik 6gesini bulup seger ve onu sirali diziye en biliylk 6ge olarak katar.

Baslangicta bitiin dizi sirasizdir. Dizinin ilk 6gesini secip, tek 6geli (sirali) bir alt dizi olusturabiliriz.
Gegici olarak, verilen dizinin ilk 6gesini enkiclik ©68e (minimal) imis gibi kabul edelim. Sonra
mukayese ile daha kli¢lik terim olup olmadigini arastiracagiz. Ondan daha kiiglkler varsa, onlarin en
kliciglint a/0] ile takas edecegiz. Boylece verilen dizinin en kii¢lik terimi en sola yerlesir.

1.Asama
Baslangicta a/0] = 3 oldugu icin minimal = 3 olur. Bu esitligi saglayan indise minindex diyelim. ilk
degeri minindex =0 dir.

al0] al1] al2] | a[3] al4] al5] al6]
3 17 86 -9 7 -11 38

Sonra minimal 3 sayisini, sirayla dizinin 6teki terimleriyle karsilastirarak, 3 den daha kiiclik 6ge olup
olmadigini, varsa onlarin en kig¢lginin hangisi oldugunu arayalim. 17 ve 86 terimleri kosulu
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saglamaz; onlari atliyoruz. Uglincii a[3] terimi ile mukayese yapinca -9 < 3 oldugunu gériiyoruz. Bu
durumda daha kiiglik olan -9 teriminin indisini minindex yapiyoruz.
minindex = 3
Bu andan sonra minimal 6gemiz 3 degil -9 olmustur. Ondan sonraki terimleri -9 ile karsilagtiracagiz. 7
kosulu saglamaz, onu atliyoruz. Besinci a/5] teriminde -11 < -9 oldugu icin, minindex = 5 olur. Bu
asamada minimal 6ge indisi 5 olan -11 6gesidir. Kalan 38 terimini -11 ile mukayese ediyor ve kosulu
saglamadigini goriyoruz. O halde dizinin en kiiglik 6gesi indisi minindex = 5 olan -11 Ogesidir.
Dolayisyla, 3 ile -11 6gelerinin yerlerini degistiriyoruz (takas islemi).

11 |17 [8 |9 |7 [3 |38 |minindex=5

2.Asama

Bu asamada dizi sirali {-11} ve sirasiz {17, 86, -9, 7, 3, 38} olmak lizere iki altdiziye ayrilmistir. Simdi
sirasiz altdiziye yukaridaki segme algoritmasini uygulayarak, enkiiclik 6gesini secebiliriz. Bunun -9
olacagini goriyoruz. Alt dizinin ilk 6gesi olan 17 terimi ile en kiiclik 6gesi olan -9 terimlerinin yerlerini
degistiriyoruz (takas). Sonunda, -9 terimini siral alt diziye ekliyoruz:

11 |9 [8 |17 |7 [3 |38 | minindex=3

3.Asama

Bu asamada dizi sirali {-11, -9} ve sirasiz {86, 17, 7, 3, 38} olmak lizere iki altdiziye ayrilmistir. Simdi
sirasiz altdiziye se¢gme algoritmasini uygulayarak, enkiigiik 6gesini segebiliriz. Bunun 3 olacagini
gorlyoruz. Alt dizinin ilk 6gesi olan 86 terimi ile en kiglik 6gesi olan 3 terimlerinin yerlerini
degistiriyoruz (takas). Sonunda, 3 terimini siral alt diziye ekliyoruz:

|12 [9 [3 J17 |7 |8 [38 |minindex=0

4.Asama

Bu asamada dizi sirali {-11, -9, 3} ve sirasiz {17, 7, 86, 38} olmak lizere iki altdiziye ayrilmistir. Simdi
sirasiz altdiziye se¢gme algoritmasini uygulayarak, enkicik 6gesini secebiliriz. Bunun 7 olacagini
gorlyoruz. Alt dizinin ilk 6gesi olan 17 terimi ile en kiglk 6gesi olan 7 terimlerinin yerlerini
degistiriyoruz (takas). Sonunda, 7 terimini sirali alt diziye ekliyoruz:

41 |9 [3 |7 J17 [8 |38 | minindex=4

5.Asama

Bu asamada dizi sirali {-11, -9, 3, 7} ve sirasiz {17, 86, 38} olmak lizere iki altdiziye ayrilmistir. Simdi
sirasiz altdiziye se¢me algoritmasini uygulayarak, enkiiciik 6gesini segebiliriz. Bunun 17 olacagini
gorlyoruz. Alt dizinin ilk 6gesi zaten 17 terimidir. Dolayisiyla bir takas islemi gerekmiyor. Sonunda,
17 terimini sirali alt diziye ekliyoruz:

|12 |9 [3 |7 |17 |8 [38 | minindex=2
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6.Asama

Bu asamada dizi sirali {-11, -9, 3, 7, 17} ve sirasiz {86, 38} olmak lizere iki altdiziye ayrilmistir. Simdi
sirasiz altdiziye se¢cme algoritmasini uygulayarak, enkliciik 6gesini secebiliriz. Bunun 38 olacagini
gorlyoruz. Alt dizinin ilk 6gesi olan 86 terimi ile en kiglk 6gesi olan 38 terimlerinin yerlerini
degistiriyoruz (takas). Sonunda, 38 terimini siral alt diziye ekliyoruz:

11 |9 [3 |7 |17 [38 |8 |minindex=6

7.Asama
Bu asamada dizi sirali {-11, -9, 3, 7, 17, 38} ve sirasiz {86} olmak Uzere iki altdiziye ayrilmistir. Sirasiz
dizi tek 6geli oldugu icin, en kicik 6gesi kendisidir. 86 terimini sirali alt diziye ekliyoruz:

11 |9 [3 |7 |17 [38 |8 | minindex=2

Boylece verilen dizi siralanmis olur.

Simdi selection sort algoritmasini yapan bir java metodu yazalim:

void selectionSort (int [] dizi,int n)
{
int yedek;
int minIndex;
for (int i=0; i<n-1; i++)
{
minIndex=1i;
for (int j=1i; Jj<n; Jj++)
{
if (dizi[j] < dizi[minIndex]) minIndex=7j;
}
temp=dizi[i];
dizi[i]=dizi[minIndex];
dizi[minIndex]=yedek;
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Yukaridaki metodu bir java uygulamasinda calistiralim:

package siralama;

public class SelectionSort {
int[] a=1{3,17,86,-9,7,-11,38} ;

void selectionSort(int [] dizi)

{
int yedek;
int minindex;
for(int i=0; i< dizi.length; i++)
{
minlndex=i;
for(int j=i; j<dizi.length; j++)
{
if (dizi[j] < dizilminIndex]) minindex=j;
}
yedek=dizi[i];
dizi[i]=dizi[minIndex];
dizilminindex]=yedek;
}
}

void diziYaz(int[] arr){
for(int i=0; i < arr.length;i++){
System.out.print(arr[i] + " ");

public static void main(String[] args) {
SelectionSort ss = new SelectionSort();
System.out.printIn("\nSiralamadan 6nce:");
ss.diziYaz(ss.a);
ss.selectionSort(ss.a);
System.out.printIn("\n\nSiralamadan sonra:");
ss.diziYaz(ss.a);
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public class W14 {
public static void main(String[] args) {

int [] numbers = {3, 6, -1, 5, 9, 5, 8, 56, 42, -4, 8};

/*

System.out.println(numbers[@]+numbers[10]);

System.out.println(numbers.length);

System.out.println(numbers[numbers.length-1]);

*/

//dizinin tim elamanlarini yazdirma

for(int i=0; i<numbers.length; i++) {
System.out.print(numbers[i] + " ");

}

System.out.println();

//dizinin sifairdan bliylik elemanlarini yazdirma
for(int i=0; i<numbers.length; i++) {
if(numbers[i]>0) {
System.out.print(numbers[i] + " ");
}

}

System.out.println();

//dizinin ¢ift indekslerindeki elemanlarini yazdirma

for(int i=0; i<numbers.length; i=i+2) {
System.out.print(numbers[i] + " ");

}

System.out.println();
//dizinin ¢ift elemanlarini yazdirma
for(int i=0; i<numbers.length; i++) {
if(numbers[i]%2==0) {
System.out.print(numbers[i] + " ");
}

file:///C:/Users/Ibrahim%20Kucukkoc/Desktop/W14.java

m



04.02.2019 W14_2.java

import java.util.Scanner;
public class W14 2 {
public static void main(String[] args) {

int [] dizil = new int[5];
dizil[e@]=3;

dizil [dizil.length-1]= dizil.length ;
for(int i=@; i<dizil.length; i++) {

System.out.print(dizil[i]+" ");
}

System.out.println();
int sayac=0;
for(int i=0; i<dizil.length; i++) {
if(dizi1[i]!=0) {
sayac=sayac+1l;
}

} "

System.out.println("Dizinin " + sayac +

System.out.println();

int toplam=0;

for(int i=0; i<dizil.length; i++) {
toplam=toplam+dizil[i];

}

System.out.println("Dizi elemanlarinin toplami:

file:///C:/Users/Ibrahim%20Kucukkoc/Desktop/W14_2.java

elemani sifirdan farklidir");

+ toplam);

m
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public class W14 3 {

public static void main(String[] args) {
int[] a = { 3, 17, 86, -9, 7, -11, 38 };

int yedek;
for (int i = @; i < a.length; i++) {
int minIndex = i;
for (int j = i+1; j < a.length; j++) {
if (a[j] < a[minIndex]) {
minIndex = j;
}

yedek = a[i];
a[i] = a[minIndex];
a[minIndex] = yedek;
}
for (int i = @; i < a.length; i++) {
System.out.print(a[i] + " ");
}

file:///C:/Users/Ibrahim%20Kucukkoc/Desktop/W14_3.java
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O elmayi i1siran adam Alan Turing

20/02/2015 10:06 Haber: Oktay Volkan Alkaya -oktay.alkaya@radikal.com.tr / Arsivi

Muhtemelen bu yaziyi okumaniza vesile olan cihazin temelini atan kisi olarak,
isletim sisteminin sahibi olan firmanin kurucusu oldugunu diisiiniiyorsunuzdur.
Ancak aslinda tiim bunlarin ardinda ingiliz bir bilim insani var: Alan Turing. Peki
kim bu alan Turing ? iste size biiyiik bir dehanin hikayesi...

ikinci Diinya Savasi'nin ve gelecegin teknolojisinin kaderini degistiren adam olarak
bilinen Alan Turing, tim ¢aglarin en dahi bilim insanlarindan biriydi. Adi Einstein kadar
bilinmese de, Steve Jobs gibi modern zaman efsanelerinden olmasa da aslinda
Turing'in bagardiklari, bilim yolunda pek ¢ok bulugun yolunu acgan bir i1sik gibidir.

Turing'in hayati o dénemler ingiliz sémiirgesi olan Hindistan'da galisan anne ve
babasinin, 1900'lerin baginda onun dogumu igin ingiltere'ye gelmesiyle baglar. Kiigiik
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yaslarda ¢ok zeki bir cocuk oldugunu belli eden Turing, 6 yasinda gundiz okuluna
gitmeye baslar ve egitim hayati boyunca matematik bilimine odaklanir. Turing 1928'de
henliz 16 yasindayken Albert Einstein'in g¢alismasiyla karsilasti; onu kavramakla
kalmadi; bunu Einstein'in Newton hareket savlarini kendi kendine calisak ortaya
cikardi.

Alan Turing bu dénemde okulda kendinden yasca biraz daha blyik akademik 6grenci
Christopher Morcom'la yakin arkadaslik ve ask iligkisi kurdu. Morcom, tuberkilloz
hastaligi nedeniyle, Sherborne'daki son sdmestirinin bitmesinden sadece birka¢ hafta
kala 6ldii. Bu olaydan cok etkilenen Turing'in dini inanci yikildi ve ateist oldu. insan
beyninin ¢calismasi da dahil, tim dinya fenomenlerinin materiyalistik oldugu inancini
benimsedi.



Turing'in klasik eski Yunanca ve Latince ¢alismalara istekli olmamasi ve matematik ve
bilimi daima tercih etmesi onun Cambridge Trinity Koleji'ne bir burs kazanmasina engel
oldu. ikinci tercihi olan Cambridge Kings Kolej'e gitti. 1931'den 1934'e kadar orada
ogrenciydi, sec¢kin bir dereceyle diploma aldi ve merkezi limit teoremi Uzerinde
hazirladigi bir tez yazisi dolayisiyla 1935'te Kings Kolej'e akademik Uye secildi. 28
Mayis 1936'da sundugu Hesaplanabilir Sayilar: Karar Verme Probleminin bir
Uygulamasi adli gok 6nemli bir makalesinde, Kurt Godel'in 1931'de evrensel aritmetik-
tabanli bigimsel diliyle hazirladigi hesaplama ve kanitin sinirlari ispat sonuglarini
yeniden formule ederek, onun yerine simdi Turing makineleri diye andigimiz, daha
basit ve formel usullere dayanan ispati ortaya atti. Eger bir algoritma ile temsil edilmesi
mumkun ise dusunulmesi mumkun olan her turli matematiksel problemin boyle bir
cesit makine kullanilarak ¢ozulebilecegini ispat etmis oldu.




ikinci Diinya Savasi sirasinda, Turing, Bletchley Park’ta Alman sifrelerini kirma
girisimlerinde bas katilimcilardan biriydi. Savastan 6nce Marian Rejeski, Jerzy Rozycki
ve Henryk Zygalski tarafindan Polonya Sifre Barosunda gelistirilen kriptanaliz Gzerine
eklemeler yapti. Hem Enigma makinasi hem de bu makinaya eklenen Lorenz SZ 40/42
makinasinin sifrelerinin kirllmasina birgok anlayisla katkida bulundu. Turing, Eyll
1938 itibariyle Hikimet Kod ve Sifre Okulu adindaki, ingiliz sifre kod kirma
organizasyonunda yari-zamanl ¢alismaya bagladi. Alman Enigma makinasi problemi
Uzerinde calistt ve GCCS’de kidemli kod kirici Dilly Knox'la igbirligi yapti. 4 Eylul
1939’da, Birlesmis Krallik'in Almanya’ya karsi savas ilan etmesinin ertesi gtinu, Turing
askeri hizmet gérmek icin GCCS’nin savas zamani Ussu Bletchley Park’a katild1.
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Bletchley Park’a katihgindan birka¢g hafta sonra, Turing Enigma’yl hizh kirmaya
yardimci olacak elektromekanik bir makine tasarladi; bu makinaya Bombe adi daha
once 1932'de Polonya tasarimli makinelerinden gelistiriimis olan cihaza verilen Bomba
adina atifla verildi. Matematik¢i Gordon Welchman’in énerileriyle eklemelerle, Bombe
Enigma, korumali mesaj trafigine saldirmada en onemli ve tek tam otomatiklestiriimis
kod kirma makinasi olarak kullanildi. Turing ile ayni dénemde Bletchley Park’ta
kriptanaliz Uzerine calisan Profesér Jack Good daha sonra Turing'i su soézlerle
onurlanmdirmistir: "Turing'in en énemli katkisi, bence, kriptanalitik makine Bombe’nin
tasarimidir. Bunun esasi egitiimemis bir kulak i¢in ¢gok sagma gelen bir mantik

teoremine, hatta herseyi anlayabilecegimizin muhtemel olduguna dair celigkili bir fikre
dayanmaktayd.."

Aralik 1940’ta Turing Hut-8 adinda bir ekiple ¢alismaya basladi. Diger servislerin
kullandigi goster ge¢ sistemlerinden daha karmasik olan, deniz kuvvetleri Enigma
gOster gec sistemini ¢dzdu. Turing ayrica Deniz Kuvvetleri Enigmasini kirmaya
yardimci olmasi i¢in ‘Banburismus’ adi verilen Bayes tipi istatistik teknigi kesfetti. Cok
da iyi bir kosucu olan Turing 1941 baharinda, Hut-8'deki is arkadasi Joan Clarke’a
evlilik teklifinde bulundu, ancak yazin her iki tarafin anlagsmasiyla bu nisan bozuldu.



Turing 1945'ten 1947’ye kadar ACE (Otomatik Bilgisayar Motoru) tasariminda g¢alistigi
Ulusal Fizik Laboratuvari'ndaydi. 19 Subat 1946’da ilk program-hafizal bilgisayarin
detayli dizayninin makalesini sundu. ACE uygulanabilir bir dizayn olmasina ragmen,
Bletchley Park’taki savas zamani galismalarini saran esrarengizlik proje baglangicinin
ertelenmelerine dnculuk etti ve onu hayal aleminden ¢ikardi. 1947°nin sonlarinda alti
yillik devaml ¢alismadan sonra kendi istedigi bir alanda istedigi gibi ¢calismak Uzere
Cambridge’e déndii. O Cambridge’teyken yoklugunda Pilot ACE yapildi. ilk programi
10 Mayis 1950°de gerceklestirildi. Bu 6dnemde Turing yapay zekaya yoneldi ve su
anda Turing testi olarak bilinen, bir makine igin ‘zeki’ denilebilme standardini saptama
girisimi olan bir deney ileri siirdii. iddiasi eger soru soran kisiyi, diyalog icerisinde
oldugunun bir insan oldugu konusunda kandirabilirse, bir bilgisayar igin disunmenin
s6z konusu olabilecegiydi.




1948’te Turing ayni siniftan mezun oldugu meslektasi D.G. Champernowne ile
calisirken henuz var olmayan bir bilgisayar i¢in satrang programi yazmaya bagladi.
1952’de programi gergeklestirmeye yetecek kadar bir bilgisayari glglendirerek, Turing
bilgisayarini taklit ettigi, her bir hamlesi yaklasik yarim saat alan bir oyun oynadi. Oyun
kaydedildi, Champernowne’nin karisina karsi oyunu kazandigi sdylense bile, program
Turing’in meslektasi Alick Glennie’ye karsi kaybetmigtir.

3 d ]

Turing 1952’den 1954’teki 6limine kadar matematiksel biyoloji, 6zellikle morfogenez
uzerine calismistir. 1952°de Turing ornek bicimlendirme hipotezini 6ne surerek, °
Morfogenezin Kimyasal Temeli * adli bir makale yazmistir. Bu alandaki ilgi odagi
canhlarin yapisindaki Fibonacci numaralarinin varhgini, Fibonacci filotaksisini
anlamaktir. Ornek bicimlendirme alaninin su an merkezi olan reaksiyon-difiizyon
denklemini kullanmistir. Son makaleleri 1992°de A.M. Turing’in Derleme Calismalari

eserinin basimina kadar yayinlanmamistir.
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Ozel hayatinda ise Turing sikintili bir émir siirmustii. Homoseksiellik ingiltere’de
yasadigiydi ve bir akil hastaligi olarak dikkate alinmakla birlikte ceza-i yaptirimi olan
sug¢ sinifina girmekteydi. Ocak 1952’de Turing’in 19 yasinda bir geng olan Alan Murray
ile bir sinemada tanisti ve Alan Murray birka¢ defa Turing'in evine giderek onunla
birlikte kaldi. Birka¢ hafta sonra Alan Murray bir tanidigi ile birlikte Turing'in evini
soymaya gitti. Turing bu hirsizligi polise bildirdi. Polis hirsizlari yakaladi ve sorugturma
sirasinda Alan Murray'in Turing ile homoseksuel iligkisi oldugu gergegi ortaya ¢ikti.
Turing de bunun gergek oldugunu itiraf etti. Turing ve Murray 1885 Ceza Kanunu'na
Ek Yasa'nin 11. Kismi geredince mustehcen uygunsuzluktan suglanip mahkemeye
verildiler. Turing pisman degildi ve 50 yil énce Oscar Wilde'in basina geldigi gibi ayni
sugtan mahkdm edildi.




8 Haziran 1954’te temizlikgisi onu Manchester'deki evinde 6lU buldu. Bir gln evvel,
yataginin kenarinda biraktigi yari-yenmig siyanur-zehirli elmayr yemek suretiyle
siyanur zehirlenmesinden oldugu aciklandi. EImanin kendisi nedense higbir siyanur
zehiri testine tabi tutulmadi. Olim sebebinin siyaniir zehirlenmesi olmasi iddiasina
ragmen naasina post-mortem yapilmadi. Peri masali Pamuk Prenses hikayesindeki
gibi bu 6lumln ardinda Turing'e bir suikast dlizenlenmig olmasi kuvvetli bir ihtimal
olarak gorulmektedir. Turing 6lumunden sonra aldigi oduller ve adina yapilan anitlar



ve heykellerle onurlandiriimis bir isim olarak bilim tarihinin en dnemli isimlerinden
biridir.

Turing'in Elmay! i1sirarak hayatina son vermesi ise olumunun ardindan ¢ok buyuk bir
duinya markasina ilham kaynagi oldugu rivayet edilir. Bilgisayar teknolojisinin babasi
olarak gorulen Turing'in ardinda isirilmis bir elma birakmasi, modern zamanlarin en
populer isiriimis elmasiyla bagdastirilir. Bu elma elbette ki "Apple" sirketinin logosudur.
iiging bir sekilde Apple'in ilk logosu da LGBT renklerini tagsimasiyla sanki Turing'in
escinsel hayatina bir génderme niteligindedir. Ve ilging bir sekilde buglin Steve Jobs'un
ardindan Apple'in basinda dunyanin en meshur ve guglu escinseli bulunmaktadir.
Apple yoneticileri her ne kadar Turing'le ilgili bir logo ya da renk tercihinde
bulunmadiklarini iddia etseler de, s6z konusu 'sehir efsanesi' gercek olarak kabul
gormektedir.
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Turing'in hayati simdiye kadar 3 farkh filmde konu edilmistir. 2013'te Alan Turing, Le
Code De La Vie ve 1996 yapimi olan Breaking The Code adli filmlerde Turing'in hayati
anlatilmistir. 3. ve son film olan The Imitation Game ise 2014 yapimi olup Glkemizde
Subat 2015'in Gguncl haftasinda vizyona girmistir. Su ana kadar yapilan en iddiali Alan
Turing filmi olan Imitation Game'e yakindan bakacak olursak;

2014 Sonbahar sezonunda gelmesi beklenen ancak ertelenen gosterim tarihi
sebebiyle Subat'a kadar beklememiz gereken "Yapay Oyunlar" , Norvegli ydnetmen
Morten Tyldum'un elinden c¢ikti. Tyldum'un ilk baytk calismasi olan yapim ozellikle
oyunculuk performanslariyla simdiden Oscar'a aday bir proje. Benedict Cumberbatch
'In 2. Dlnya Savasi sirasinda Enigma kodunu kiran Alan Turing'i canlandirdidi filmde,
Matthew Goode, Charles Dance, Keira Knightley ve Mark Strong'dan olusan genis ve
guclu bir kadro karsimiza gikiyor. Kasim ayinda; kod ¢dzme, casusluk, ve vatana
ihanet konularini irdeleyecek olan Imitation Game, kuru gurilti 2. Dinya Savasi
filmlerinin uzaginda elit bir yapim gériniminde.



