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Metaverse

Metaverse ya da sanal
evren, sanal gerceklik
gozlukleri sayesinde farkli bir
boyuttaki algisal bir yasami
imkanh kilan dijital ortamda
olusturulmus yapay dunyaya

verilen isimdir.

Metaverse, fiziksel hicbir caba
gostermeden dunyadaki her
turlu eylemin hazzini, acisini

vb. hissetmeyi saglar.

Kisacasi “Metaverse nedir?”
sorusunun en kisa yaniti “sanal
alg dunyasindaki yapay

yasam”dir.



Metaverse

Metaverse, sanal bir kamusal
alan olusturmayi vaat
etmektedir.

Bu kamusal alanin sanal para
birimleri buglin halihazirda
kripto para piyasasinda
islem gormektedir.

Bu acidan kavram internetin
gelecegi olarak
gorulmektedir.

Metaverse adi verilen bu
yapay evrene ilk giris yapan
sehir ise Seul kentidir.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Seul

Metaverse

insanlar sanal olarak
Metaverse ortaminda

yasama imkani bulurlar.

Ornegin bu evrene dahil olan

kisiler,
y

Oturduklar yerden bir gozliik
vasitaslyla metaverse coinler
(sanal evren paralari) ile alisveris

yapabilir,

Bir arkadasiyla bulusup kahve

icebilir.

3 Boyutlu sanal ortamlarda sanal

gerceklik olarak tanimlanabilir.
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Metaverse

Metaverse kavrami ilk
kez 'In
1992 yilinda yayimladigi
bilimkurgu romani

'de ortaya ¢ikmistir.

Metaverse kavrami kurgusal
bir dunyayi nitelemistir.
y

Nitekim metaverse kavrami,
ortaya atildigi ilk
donemlerde asiri abartili ve
spekdilatif bir gelecek
perspektifi olmakla
elestirilmistir.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Neal_Stephenson
https://tr.wikipedia.org/w/index.php?title=Snow_Crash&action=edit&redlink=1
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Metaverse

Bugun dunyadaki en onemli
metaverse yatirimcilarinin
basinda sanal gergeklik
cihazlari Uzerine galisan
Oculus sirketini 2 milyar
dolara alan Facebook
sirketi gelmektedir.

Nitekim Facebook bu
alanda Microsoft gibi onemli
yazihm sirketleriyle is birligi
anlasmalari imzalamistir.



Metaverse

Ozellikle Facebook'un
konuya ilgi duymaya
baslamasiyla kavram daha da
on plana ¢ikmistir.

Nitekim elinde buyuk bir
veri havuzu olan Facebook,
milyonlarca insanin

metaverilerine sahiptir.

Bu da yapay zeka temelli bir

(=) Facebook’s Metaverse Plan

yapay dunyanin, insanlarin
bireysel sinirlarini tehdit
edecegi endisesini
dogurmustur.



Metaverse

Ayrica Roblox gibi oyun

platformlari da bu alanda

buyuk arge yatirimlari

yapmaktadir.




ZEPETO in Coda Shop

Fast and easy ZEM and Coin charging! Charge without a
fee at Coda Shop.

Learn More

Metaverse

Asya’nin en buyuk
Metaverse platformu
Zepeto, 300 milyondan
fazla kuresel aboneye
sahiptir.

Zepeto, Samsung ile is
ortakhgi anlagsmasi
yapmigstir.



Metaverse

Bu teknoloji yeterince gelistigi
takdirde, insanlar edindikleri
sanal gercgeklik cihazlari
sayesinde pek ¢ok islem

yapabilecektir.

insanlar alisveris yapma,
sinemaya gitme, kafede zaman
gecirme gibi pek ¢ok eylemi
fiziksel bir caba harcamaksizin

yapma firsatina erisecektir.

Hatta 2020 yilinda unli rap

sanatgisi olan Travis
Scott Fortnite platformu
icerisinde metaverse ortaminda

sanal bir konser duzenlemistir.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Travis_Scott

Metaverse

Metaverse kavrami,

Kulturel, entelektuel ve
ekonomik uretim icin alt
yap! ve etkilesim olanaklari
taniyan;

Anlam dunyasi ve is birligi
firsatlari sunan;

Farkli gelismis teknolojilerin
es zamanl ve entegre bir
bicimde kullanildigi;

Siber toplumsal bir diizlem

olarak tanimlayabiliriz.



Metaverse (Sanal Evren)

» Metaverse veya Turkce
tabiriyle sanal evren,

» Geleneksel kisisel bilgisayarlarin yani
sira sanal ve artrilmis
gergeklik cihazlari aracihigiyla kalici
cevrimigi 3 boyutlu sanal ortamlari
destekleyen, Internet'in varsayimsal bir
yinelemesidir.

» Metaverse, bilgisayarlar, android
cihazlar ve 3D cihazlar sayesinde insan
bilisinin yapay bir fiziksel ortama dahil
olmasini saglamaktadir.

» Metaverse iletisim perspektifinden yeni
bir gerceklik olarak tanimlanabilir.
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Building the Metaverse
Jon Radoff



Metaverse Terimleri
1. Sanal Diinya 2. Karma Gercgeklik

» Sanal dunya, cok sayida birey » Karma gergeklik kullanimlari

tarafindan erisilebilen simule
edilmis bir ortamdir.

Sanal ortam, kullanicinin
algisal verilerini ve gergek
zamanli kullanici davraniglarini
ve tartismalarini goruntuler.

Sanal gerceklik su anda video
oyunlarinda kullaniimaktadir.

Ancak gelecekte sanal
toplantilarda, tibbi egitimde ve
askeri egitimde kullaniima
potansiyeline sahiptir.

arasinda video oyunlari, egitim,
askeri eQitim, saglik hizmetleri
ve insan-robot igbirligi yer alir.

Bir universite dersi sirasinda
sanal gerceklik basliklarinda
veya gozluklerinde sunulan
gizelgelerin veya kavramlarin
3D temsilleri gibi konuma 6zgu
simulasyonlar, karma gerceklik
simulasyonlarinin érnekleridir.



Metaverse Terimleri

3. Artirllmis Gerceklik 4. Sanal Ekonomiler

» Artinlmig gergeklik; grafikler, » "Sanal ekonomi” terimi,

muzik, duyusal veriler veya
koku alma verileri gibi dijital
duyusal ogeleri birlestirerek
gercek dunyayi
zenginlestirir.

Musterilerin bir tGrunu
kendileriyle karsilastirilabilir
bir durumda
gorsellestirmelerine yardimci
olmak icin kullanilabillir.

baslangicgta cevrimici
oyunlarda sanal ogelerin
alinip satiimasi i¢in
kullaniimistir.

Bu oyunlarin birgogunda,
kullanicilar birbirlerinden bir
seyler satin alabilir ve oyun
parasi igin gergcek parayi
takas ededbilir.

Kripto para birimleri ve takas
edilemeyen tokenlar sanal
ekonomilerde kullanilabilir.
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