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JavaScript
DOM ERI§IM
YONTEMLERI

<

Belge nesnest, bir web belgesini veya sayfay1 temsil
eder.

Bir belgeyi hiyerarsik bir agac yapist olarak temsil
eder ve belge agacindaki her 6geye DOM'da (Belge
Nesnesi Modeli) bir Dtugim denir.

Yapisal olarak, Belge Nesnesi Modeli diigiimlerden
olusur ve her diigiim web belgesindeki icerigi temsil
eder.

Gelistiricilere her seyi bir web sayfasinda gostermek
icin bir yol sunar boylece web sayfasinin icerigine
erisim yontemler sett araciligtyla erisilebilir olur.



JavaScript

DOM
(Document Object Model)
Belge Nesnesi Modeli

Document Object Model

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Hello!</title>
</head>
<body>
Hello, world!
</body>
</html>




JavaScript

DOM
(Document Object Model)
Belge Nesnesi Modeli

Document Object Model, "DOM", "Belge
Nesnesi Modeli" anlamlarina da gelmektedir.

Internet tarayicilari girilen internet sitesini bir
belge, bu belge (sayfa) icerisinde bulunan tim
elemanlari da nesne olarak kabul eder.

Buna gore resim, yazi, form gibi tim
elemanlar nesnedir.

Iste DOM sayfa icindeki herhangi bir
nesnenin o6zelligine mudahale edebilmemize,
nesne Ozelliklerini degistirebilmemize olanak
saglar.

Bunu yapabilmek icin de JavaScript gib1 bazi
script dilleri kullanmamiz gerekir.




HTML ELEMANLARINI BULMA

* Genellikle JavaScript ile HTML 6gelerini degistirmek isteyebilirsiniz.
. * Bunu yapmak icin 6nce HTML 6geleri bulmaniz gerekir.

* HTML ogelerini bulmak icin JavaScript'de cesitli erisim yontemleri sunar.




HTML ELEMANLARINI BULMA

» HTML 6gelerini kimlik numarasiyla bulma

> HTML 6gelerini etiket adina gére bulma

» HTML 8gelerini sinif adina gére bulma

» CSS secicileriyle HTML 6gelerini bulma

» HTML 6gelerini HTML nesne koleksiyonlariyla bulma




Id ile HTML Elemani Bulma

Genellikle DOM icindeki bir 6geye erismek ve niteliklerini degistirmek istiyorsaniz. Javascript, bir 6geye
DOM agac yapisindan erismenin en kolay yolu olan document.getElementById() ydntemini saglar.

Belirtilen deger ile |D dzniteligine sahip olan 6geyi déndardr.
Asagida ki érnek, id = "test” olan égeyi bulur:

ORNEK:

var X = document.getElementById({"test");

Eleman bulunursa, ydntem &deyi bir nesne olarak (x 6gesinde) dondardr. Eleman bulunamazsa, x'de

bos deger bulunacaktir.




Etiket Adina Gore HTML Elements Bulma

cetElementsByTaghame() ydntemi, dokimandaki tim o&dgelerin belirtilen etiket adina sahip bir

koleksiyonunu bir NodeList nesnesi olarak déndurdr.

NodelList nesnesi digimlerin bir koleksiyonunu temsil eder. Digidmlere dizin numaralarn erisilebilir.

Endeks 0'dan baglar.

Ipucu: NodeList nesnesinin length 6zelligini, belirtilen etiket adina sahip 6ge sayisini belirlemek icin

kullanabilirsiniz; ardindan, tm 6geler arasinda déngi olusturabilir ve istediginiz bilgiyi ayiklayabilirsiniz.

Ipucu: Parametre ™", belgedeki tim dgeleri déndiirdr.

ORNEK:

var x = document.getElementsByTagName("p");

Yukarida ki 6rnek tiim <p> 6gelerini bulur:




ORNEK:

document . getEl tById("d ¥
var x = document.getElementsByTaghame("p"); cument. getElementByld("deneme™);

x.getElementsByTagName("p");

Yukarida ki érnek tim <p=> dgelerini bulur:

Yukarida ki érnek, id = "deneme" 6gesini bulur ve sonra "deneme” icindeki tim <p> 6gelerini bulur:

ORNEK:

ORNEK: Belgedeki tim <p> 6gelerinin arka plan rengini degistirin:

Dokimandaki tim &geleri alin: var x = document.getElementsByTagName("P");

var i;

var x = document.getElementsByTaghame("*"); - i i
for (i = 8; 1 < x.length; i++) {

x[i].style.backgroundColor = "blue™;




HTML Ogelerini Sinif adina gére bulma

cetElementsByClasshiame() ydntemi, belgede belirtilen simif adina sahip tim &gelerin  bir

koleksiyonunu bir NodeList nesnesi olarak dondirdr.

NodeList nesnesi dagamlerin bir koleksiyonunu temsil eder. DOgldmlere dizin numaralan erisilebilir.

Endeks 0'dan baslar.

Ipucu: Belirtilen sinif adina sahip &de sayisini belirlemek icin Nodelist nesnesinin length &zelligini

kullanabilirsiniz, ardindan tim &geler arasinda déngi olusturabilir ve istediginiz bilgiyi ayiklayabilirsiniz.




ORNEK:

class="deneme" olan elementi segin.

var x = document.getElementsByClassName("deneme");

ORNEK:

Hem "test” ve "renk" siniflarina sahip tim &geleri alin:

var x = document.getElementsByClassName("test renk™);

ORNEK:

Class = "deneme" olan tim 6gelerin arka plan rengini degistirin:

var x = document.getElementsByClassName("test");
var 1i;
for (1 = 8; 1 < x.length; i++) {

x[i].style.backgroundColor = "blue";




HTML DOM querySelector () Yontemi

queryselector() ydntemi, belgede belirtilen bir CSS seciciyle eslesen ilk 6geyi donddrdr.

Not: querySelector() yontemi yalmzca belirtilen secicilerle eslesen ilk 6geyi dénddrdr. Tdm

eslesenleri geri getirmek icin bunun yerine querySelectorAll() yontemini kullanin.

Secicl, birkag kez kullanilan belgede bir kimlikle eslesirse (bir "kimlik", bir sayfada benzersiz olmasi

gerektigini ve birden fazla kullanilmamasi gerektigini unutmayin), ilk eslesen 6geyi déndirdr.
Sozdizimi :

document.qguerySelector(CSS selectors)




Dokiimandaki ilk <p> 6gesini secin.

ORNEK:

document.querySelector("p");

<p> 6gesinin ilk Class = "test” olan elemani segin.

ORNEK:

document.querySelector("p.test");

id="test" olan elemani secin.

ORNEK:

document.querySelector("#test");




HTML DOM querySelectorAll () Yontemi

querySelectorAll() ybntemi, belgede belirtilen bir CSS seciciyle eslesen tim 6geleri statik bir

Modelist nesnesi olarak dondrdr.

Nodelist nesnesi digimlerin bir koleksiyonunu temsil eder. Diglimlere dizin numaralan erisilebilir.

Endeks 0'dan baslar.

Ipucu: Belirtilen seciciyle eslesen &gelerin sayisini belilemek icin Nodelist nesnesinin length

dzelligini kullanabilirsiniz, ardindan tim &égeler arasinda dolasip istediginiz bilgiyi alabilirsiniz.

NOT : querySelector , jquery secicilere gore hizhidir.




div etiketin alt elemani p'yi secin.

ORNEK:

var X = document.querySelectorAll("div > p");

Belgede tim <h2>, <div> ve <span> dgdelerinin arka plan rengini ayarlayin:

ORNEK:

var x = document.querySelectorAll("h2, div, span”);
var 1;
for (1 = 8; 1 < x.length; i++) {

n L1

x[1].style.backgroundColor = "green”;




HTML Elemanlarini HTML Nesne Koleksiyonlariyla Bulma

Bu dérnek, form koleksiyonunda id = "frm1" olan form &gdesini bulur ve tim &ge dederlerini gorintiler:

var X = document.forms["frml"];
var text = "";
var 1i;
for (1 = 8; 1 < x.length; i++) {
text += x.elements[i].value + "<br:";

¥

document .getElementById(“"demo™).innerHTML =




Asagidaki HTML nesnelerine (ve nesne koleksiyonlarina) de erisilebilir:

» document.anchors
document.body
document.documentElement
document.embeds
document.forms
document.head
document.images
document.links
document.scripts
document.title
document.baseURI
document.cookie

document.domain
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document.URL




1 <IDOCTYPE html>
2 <html> ‘
3 E{head::—
; 4 -< /head>
5  [H<beody> Yazi Yazi: <5
g Merhaba Dinya
7 Yaz1l @ <br>
2 <textarea rows="10" id="yazi"»<{/textarea>
9 <div id="sonuc">»></div>
[F]<script:>
var vazi=document.querySelector('#vazi'):
var sonuc=document.querySelector('s#sonuc');
e
: - jira31.|:-n1nput—funct1ﬂn[] Kalan Karakter - 17
17 var maksimam=30;
18 this.value=this.value.substr (0, ,maksimuam) ;
19 var kalan= maksimum-this.value.length;
20 sonuc. innerHTMI="EKalan EKarakter : "+kalan;
21 s }
22 -< /3cript>
23
24 —</body>
25 —</html >




|
1 k!doctype html> o v o — O X |
5 E{ht]ﬂl:} & Hipoteniis Hesaplama ® +
3 —l<head> C Y @ Dosya| CyUsers... » &+ 2N 0O 3 : |
4 <meta charsst="utf-8"> - - -
g stitle>Hipoteniis Hesaplama</title> Mk phpMyAdmin Yazar Cleul Gelir Gider # G, Akademik »
o —</head> ;
! JavaScript Hipoteniis Hesaplama
g8 [H«body bgoolor="yellow": P P P
g <ha>d Script Hipoteniis H 1 </ ha.
. PUAVASCTLD 1poLenns tesdp ama /h2> . ] |1.Kenar| girin ||2.Kenar| girin || HESAPLA
<input placsholdsr="1. Eenari girin" type="text" id="txtEenarl":> ;
<input placsholdsr="2. Eenarli girin" type="text" id="txtEenarz":> ‘
<hutton id="btn">HESAPLA< /button:
<div id="sonuc"></div>
L . W = O .
[H<scripts & Hipotenis Hesaplama ® +
Tunction Hesaplal()
=H C Y @ Dosya| CfUsers.. 1 &% N 0O 3 :
2 var kl=Number (document.getElementById ("txtEenarl™) .valus) ; o — — — - - _
g var k2=Number (document.getElementByld("txtkenar2™).value) ; wén PhpMyAdmi razar Okl Gelir Gider G Akademic »
20 var hipotenus=Math.sagrt ((kl*kl)+({k2*k2)) ;
21 document .getElementById ("sonuc”) . innerHTMI="Hipotenis "+hipotenus: JﬂVﬂSCl"ipt Hipoteniis Hesaplama
22 -1
23 3 |[4 |[ HESAPLA
24 var hesapBtn=document.getElementById({"btn™) Hipoteniis - 5
25 hesapBtn.onclick=Hesapla:;
27 —</acript>
28 < S hodys
30 —</html>
T T —— - o Sy,



1 E{htmh i v . 0 %
2 —|<head: & Uggen Alani Hesaplama ® +

3 <meta charsst="utf-8">

4 <title>ficgen Alani Hesaplama</titles C Y @ Dosya| CfUsers.. © v % O ﬂ :
5 </ head>

Wk phpMysdmin Yazar Ckul Gelir Gider 4 G, Akademik  »

s

| 7 Bl<kody bgocolor="yellow":>
<h2>JavaScript ﬁggen Alani Hesaplama</ha>
<input type="text" id="kenarl" placsholder="Taban Uzunludunu Girin":

JavaScript Ucgen Alani1 Hesaplama

woCo

10 <input type="text" id="kenarZ" placsholdsr="Yiksekligi Girin":> S - e,
Ll <input type="button" wvalue="Hesapla" id="hesapla":> |Taban Uzunlugunu Girin ||Yﬂksek|i§|i Girin || Hesapla N
12 Blescript language="JavaScript":»

I3 |

14 ‘

15 [Cfunction hesapla(){

16 Jf/text kutusu igindeki degerleri ckuyup sayil,sayi2 degiskenine aktariyoruz. W — O Y

var sayvil=document.getElementById("kenarl™).value; & Ucgen Alan Hesaplama X +

var sayiZ=document.getElementById("kenar2™).value;
C Y @ Dosya| CfUsers.. @ ¥ ¥ 0O a
f/text kutusuna girilen degerler metinsel tiirdedir. Hesaplama yapabilmek igin saylye geviriyorusz.

sayil=Number (sayil) ; Wk phphMyddmin Yazar Okul Gelir Gider  # G, Akademik  »

e

sayiZ=Number (3ayil):
yar alanosayiltesyia/2; JavaScript Ucgen Alan1 Hesaplama
25 alert ("Uggenin alani:"+alan) ;
26 o |5 ||1'I] || Hesapla
28 //hesaplama yapmasl icin hesap butonunu segiyoruz.
25 var hesapBtn=document.getElementById("hesapla™)
30
3l J//ffonksivonu olaya bagliyoruz. A '
32 hesapBtn.onclick=hesapla: Bu Sa'.'r"fam“ mesa)l
23 - .
= | </script> Uggenin alani23
35
37 < /html >
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E{htmh
—|<head>
<meta charset="utf-8">

<title>Daire Alanl Hesaplama<,/title>
</ head:

El«<body bgoolor="yellow":

<hi2>JavaScript Daire Alani Hesaplama</ha>

<input type="text" id="kenar" placeholder="Yaricapli girin">
<input type="button" wvalue="Hesapla" id="hesapla">

—|<script>

//fonkaiyonu tanimladik.

—|function hesapla() {

J/text kutusu icindeki dederi okuyup sayi dedigkenine aktariyoruz.
var sayi=document.getElementById ("kenar™).value;

J/text kutusuna girilen dedgerler metinsel tilrdedir.
yaricap=Humber (sayi) ;

var alan=3.ld*yaricap*yaricap;
Var cevre=2%3, ld*yaricap;
alert ("Dairenin alani:"+alan+™ “\n Dairenin cevresi:

"+ocevee) ;
-}

f/fhesaplama yapmasl igin hesap butonunu segiyorus.
var hesapBtn=document.getElementById("hesapla™):

J/fonkaiyonu olaya bagliyoruz.
hesapBtn.onclick=hesapla:

F</script>

F</body>
< html

Hesaplama yapabilmek icin sayiya cgeviriyoruz.

@ Daire Alan Hesaplama 4 + Y a = X
C { @ Dosya| CfUsers.. @ v+ % O a :
Mk phpMytdmin Yazar Cleul Gelir Gider @ G, Akademik  »
JavaScript Daire Alam1 Hesaplama
|Yangap|gMn H Hesapla
@ Daire Alan Hesaplama 4 + Y a = X
C { @ Dosya| CfUsers.. @ v+ % O a :
Mk phpMytdmin Yazar Cleul Gelir Gider @ G, Akademik  »

JavaScript Daire Alam1 Hesaplama

[1 ||Hesama|

Bu sayfanin mesajl

Drairenin alani3.14
Dairenin gevresi:s.28




1 thtml‘}
2 —|<head>
3 <meta charset="utf-g"> e B i
[ 4 <title>Daire Alani Hesaplama</title>
5 -</head> @ Daire Alan Hesaplama X + Y a = x l
6 |
7 [H<body bgcolor="yellow"> C 0 @Doyal|Cses. & &+ % O § |
g <h2>JavaScript Daire Alani Eesa.pla.mac:.fh2> db phpMytdmin Yazar Okul Gelir Gider # G, Akademik  »
9 <input type="text" id="kenar" placeholder="Yarigapi girin">
10 <input type="button" valus="Hesapla" id="hesapla"> JavaScript Daire Alan1 Hesaplama
11 <div id="sonuecl"></div>
12 <div id="sonuc2"></div>  Yarigapi girin |[ Hesapla |
13
14 [H<script>
15 //fonksiyonu tanimladik. v - o x
16 [Hfunction hesapla() { | @ Daire Alan Hesaplama x +
//text kutusu ig¢indeki dederi okuyup sayl dedgiskenine aktariyoruz. . C(} Obosalcy. @ 2 «# » O 8§

var sayi=document.getElementById("kenar") .value;
| Wb phpMyAdmin Yazar Chul Gelir Gider 4 G, Akademik »
//text kutusuna girilen dederler metinsel tiirdedir.

//Hesaplama yapabilmek icin saylya c¢eviriyoruz.

yaricap=Number (sayi) ;

| var pi=3.14; // pi=Math.PI;

var alan=pi*yaricap*yaricap;

5 var cevre=s2*pi*yaricap;

20 document .getElementById ("sonucl™) .innerHTML="Dairenin alani:"+alan;

27 document .getElementById("sonuc2") .innerHTML="Dairenin ¢evresi:"+cevre;
28 =8

' JavaScript Daire Alan1 Hesaplama

L1 || Hesapla |
| Dairenin alam:3.14
- Dairenin gevresi:6.28

30 //hesaplama yapmasi ig¢in hesap butonunu segiyoruz.
var hesapBtn=document.getElementById{"hesapla"™) ;

//fonksiyonu olaya bagliyoruz.
hesapBtn.onclick=hesapla;
-</script>

=] o N o L B =

-</body>
L</html>
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