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n [1]: # update() metodu sozliikteki tim anahtarlarin degerlerini giinceller
# tek bir oOge lzerinde islem yapmaz. Tim sozLlik bastan yazilir.

n [2]: maaslar = {
'Hiizeyin' : 5000,
'‘Barkin' : 4500,
'Volkan' : 4000

}

maaslar

{'Hlizeyin': 5000, 'Barkin': 458, 'Volkan': 4ee@}

1 [3]: # tim maaslarin hepsine birden degisiklik olsun
yeni_maaslar = {
'Hiizeyin' : 7000,
'‘Barkin' : 7000,
'Volkan' : 7000
}

yeni_maaslar

{'Hlizeyin': 7600, 'Barkin': 7008, 'Volkan': 7608}

n | :  # maaslar sézligiindeki verileri yeni_maaslar soézliigiine gére glincellemek isteyelim
# update() metoduna parametre olarak yeni olusturulan sézliik verildi
maaslar.update(yeni_maaslar)
maaslar
# boylece maaslar sézliigiindeki tim maaslar 7000 olmustur
# boylelikle yeni sozliikteki bilgiler eski sozliigii giincellemek i¢in Rullanildh

{'Hilizeyin': 7000, 'Barkin': 7000, 'Volkan': 7000}

1 [5]: yeni_maaslar

{'Hiizeyin': 7000, 'Barkin': 7000, 'Volkan': 7080}

1 [6]: sozluk={
'table' : 'masa’,
‘door' : 'kapi',
'phone’ : 'telefon’,
'cable' : 'kablo',
'mouse’ : ‘fare'’
}
sozluk
. {'table': 'masa',
. "door': 'kap1',

‘phone’: ‘telefon’,
‘cable': ‘'kablo’,
'mouse’: 'fare'}

n [7]: # items() metodu anahtar-deger ikilisine ulastirir
# items() metodu tiim anahtar-deger ikililerini verir
sozluk.items()

dict_items([('table', 'masa'), ('door', 'kapi'), ('phone', 'telefon'), ('cable',
‘kablo'), ('mouse', 'fare')])

n [2]: type(sozluk.items())

out[8]: dict items
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n [9]: # ¢iktiyr daha anlamli ve kullanilabilir hale déniistiirelim
# List() metodu ile dict_items veri tipini Listeye déniistiirelim
ogeler = list(sozluk.items())
ogeler

[("table', 'masa'),
('door', ‘'kapi'),
('phone', 'telefon'),

('cable', 'kablo'),
('mouse', ‘'fare')]

type(ogeler)

list

# Listenin ilkR elemani
ogeler[0]

('table', 'masa')

# Listeye doniistiiriilen s6zligin her bir elemani tuple (demet) tipindedir
type(ogeler[9])

# Liste i¢inde 5 adet tuple veri tipi var.

# tuple 0, 1index anahtar ve 1. index degerdir
# items() metodundan gelen anahter-deger verileri tuple halindedir

tuple

# values() metodu 1ile tim degerler ¢ekilir
sozluk.values()

dict_values(['masa', 'kapi', 'telefon', 'kablo', 'fare'])

# keys() metodu ile tim anahtarlar ¢ekilir
sozluk.keys()

dict_keys(['table', 'door', 'phone', 'cable', 'mouse'])

type(sozluk.values())

dict_values

type(sozluk.keys())

dict_keys

# sozliik degerlerini igeren veriyi degerler isimli Listeye donliistiirelim
degerler = list(sozluk.values())
degerler

['masa', 'kapi', 'telefon', 'kablo', 'fare']
# sozliik anahtarlarini igeren veriyi anahtarlar isimli listeye doéniistiirelim

anahtarlar = list(sozluk.keys())
anahtarlar

['table', 'door', ‘'phone', 'cable', 'mouse’]
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n [19]: # fromkeys() metodu yeni sézlik lretmek i¢in kullanilar
# yeni lretilen soézLik i¢in birden fazla anahtar alir
# ancak karsisina koymak i¢in yalniz 1 deger alir
# Uretilen sozliikteki anahtarlarin karsisindaki degerler tamamen aynidir
meyveler = 'Elma', 'Armut’', 'Portakal’
fiyat = '15 TL'

sozluk = dict.fromkeys(meyveler,fiyat)
sozluk

{'Elma': "15 TL', 'Armut': '15 TL', 'Portakal': '15 TL'}

Out[19]:

n [28]: # bu metod ile anahtarlari olustururken demet ya da listelerden faydalanilar
# meyveler degiskenini tanimlarken parantez kullanmadik, direk virgiillerle ayirdik
# bu da demet olusturmanin bir baska yoéntemidir

n [21]: # sozlik liretecleri kolayca sézlik lretmemizi saglar
# sozlik lret¢cleri Rimi durumlarda islerimizi epey kolaylastirir

n [22]: # kullanici bir kelime girecek ve bu kelimenin harflerine
# alfebeki sira ile numara verilecek

# alfabemizi bir karakter dizisi olarak tanimliyoruz
alfabe = "abc¢defgghiijklmnooprsstulivyz"

# Rulanicidan bir kelime aliyoruz
kelime = input('Kelime:")

# bos bir s6zlik olusturuyoruz
sozluk = {}

# for donglisii ile bu sozliige eleman ekliyoruz
# her donglide kelime degiskeninde bulunan bir harf sézliigin anahtari olur
# harfin alfabe degiskenindeki sirasi ise sozligin degeri olur
for i in kelime:
sozluk[i] = alfabe.index(i)

sozluk
Kelime:serkan
{'s': 21, 'e': 5, 'r': 20, 'k': 13, 'a': @, 'n': 16}

n [22]: def sozluk_uret(kelime):
sozluk = {}
alfabe = "abc¢defgghiijklmnodprsstulivyz"

for i in kelime:
sozluk[i] = alfabe.index(i)

return sozluk
n [24]: kelime = input('Kelime:")
sozluk_uret(kelime)

Kelime:volkan
{'v': 26, '0o'": 17, '1': 14, 'k': 13, 'a': @, 'n': 16}

n [25]: kelime = input('Kelime:")
sozluk_uret(kelime)
Kelime:birecik
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{'b": 1, "i': 11, 'r': 208, 'e': 5, 'c': 2, 'k': 13}

# bu islemi sozliik lUretegleri ile yapalim
def sozluk_ureteci(kelime):
alfabe = "abcg¢defgghiijklmnooprsstulivyz"

sozluk = {i:alfabe.index(i) for i in kelime}

return sozluk
kelime = input('Kelime:")
sozluk_ureteci(kelime)
Kelime:serkan

{'s': 21, 'e': 5, 'r': 20, 'k': 13, 'a': @, 'n': 16}

kelime = input('Kelime:")
sozluk_ureteci(kelime)

Kelime:volkan

{'v': 26, '0'": 17, '1': 14, 'k': 13, 'a': @, 'n': 16}

kelime = input('Kelime:")
sozluk_ureteci(kelime)

Kelime:birecik
{'b": 1, "i': 11, 'r': 28, 'e': 5, 'c': 2, 'k': 13}
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sozIlik Ureteci

# bu islemi sozliik lUretegleri ile yapalim
def sozluk_ureteci(kelime):
alfabe = "abcg¢defgghiijklmnooprsstulivyz"

sozluk = {i:alfabe.index(i) for i in kelime}

return sozluk
kelime = input('Kelime:")
sozluk_ureteci(kelime)

Kelime:serkan
{'s': 21, 'e': 5, 'r': 20, 'k': 13, 'a': @, 'n': 16}

def sozluk_uret(kelime):
sozluk = {}
alfabe = "abcg¢defgghiijklmnodprsstulivyz"

for i in kelime:
sozluk[i] = alfabe.index(i)

return sozluk
kelime = input('Kelime:")
sozluk_uret(kelime)
Kelime:serkan

{'s': 21, 'e': 5, 'r': 208, 'k': 13, 'a': @, 'n': 16}

kelime = input('Kelime:")
sozluk_ureteci(kelime)

Kelime:volkan

{'v': 26, 'o': 17, '1': 14, 'k': 13, 'a': @, 'n': 16}

kelime = input('Kelime:")
sozluk_uret(kelime)

Kelime:volkan

{'v': 26, '0': 17, '1': 14, 'k': 13, 'a': @, 'n': 16}

kelime = input('Kelime:")
sozluk_ureteci(kelime)

Kelime:birecik
{'b': 1, "i': 11, 'r': 20, 'e': 5, 'c': 2, 'k': 13}

kelime = input('Kelime:")
sozluk_uret(kelime)

Kelime:birecik
{'b': 21, "i': 11, 'r': 20, 'e': 5, 'c': 2, 'k': 13}
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n [1]: # rehber uygulamasi i¢cin bos bir sézLik olusturalim
rehber = {}

# uygulamamiz biz '¢ik' komutunu vermeden kapanmamalidir
# bunun i¢in while donglsi ile stirekli bir donglide olmak gerekir
# ne zaman '¢1R' komutunu verecegimiz belirsiz oldugundan while kullanilir

while True:

# print() fonksiyonuyla uygulama her basa dondiigiinde islemleri siralasin
pr‘int( mnn

[1] Kisi Sorgula
[2] Kisi Ekle
[3] Kisi Sil

[Q] Cik

")

secim = input('Islem Numarasi:') # kullanici yapacagr islemi secer

if secim == '1': # se¢im '1' ise kisi sorgulama
kisi = input('Sorgulanacak Kisi:') # sorgulanacak kisi girilir

if kisi in rehber.keys(): # aranan isim rehberde varsa
print('Aranan {} kisisi rehberde var!'.format(kisi))
print(rehber.get(kisi))

else: # aranan isim rehberde yoksa
print('Aranan {} kisisi rehberde yer almiyor!'.format(kisi))

elif secim == '2': # se¢im '2' ise yeni Risi ekleme
# anahtar olarak eklenecek kRisi girilir
kisi = input('Eklenecek Kisi:")

# deger olarak eklenecek numara girilir
numara = input('Eklenecek Numara:')

# yeni Risi rehbere ekleme, giincelleme yok
rehber.setdefault(kisi,numara)

print('{} kisisi {} numarasiyla rehbere eklendi!'.format(kisi,numara))

elif secim == '3': # secim '3' ise Risi silme
kisi = input('Silinecek Kisi:') # silinecek kisi girilir

varmi = kisi in rehber.keys() # kullanicinin girdigi isim rehberde var mui?

if varmi: # ilgili kisi varsa
print('{} kisisi rehberden silindi!"'.format(kisi))
rehber.pop(kisi) # pop() ile ilgili kisi silinir

else: # ilgili kisi yoksa
print('Silinecek {} kisisi rehberde yok!'.format(kisi))

elif secim == 'q' or secim == 'Q': # se¢im 'q' veya 'Q' 1ise uygulamadan ¢1R
print('Rehber uygulamasindan ¢ikis yapildi!")
break # break ile while doénglisii Ririlir déngii basa dénmez

else: # kullanic1 mentide olmayan bir deger ile se¢im yaparsa
print('Hatali bir giris yaptiniz! Litfen tekrar deneyin.')
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rehber uygulamasi
[1] Kisi Sorgula
[2] Kisi Ekle
[3] Kisi Sil
[Q] Cik

islem Numarasi:2

Eklenecek Kisi:serkan

Eklenecek Numara:1234567890

serkan kisisi 1234567890 numarasiyla rehbere eklendi!

[1] Kisi Sorgula
[2] Kisi Ekle
[3] Kisi Sil

[Q] Cik

islem Numarasi:1

Sorgulanacak Kisi:serkan

Aranan serkan kisisi rehberde var!
1234567890

[1] Kisi Sorgula
[2] Kisi Ekle
[3] Kisi Sil

[Q] Cik

Islem Numarasi:2

Eklenecek Kisi:volkan

Eklenecek Numara:123456789123

volkan kisisi 123456789123 numarasiyla rehbere eklendi!

[1] Kisi Sorgula
[2] Kisi Ekle
[3] Kisi Sil

[Q] ¢ak

Islem Numarasi:1

Sorgulanacak Kisi:volkan

Aranan volkan kisisi rehberde var!
123456789123

[1] Kisi Sorgula
[2] Kisi Ekle
[3] Kisi Sil

[Q] ¢k

islem Numarasi:3
Silinecek Kisi:ahmet
Silinecek ahmet kisisi rehberde yok!

[1] Kisi Sorgula
[2] Kisi Ekle
[3] Kisi Sil

[Q] Cak

islem Numarasi:3
Silinecek Kisi:volkan
volkan kisisi rehberden silindi!

[1] Kisi Sorgula
[2] Kisi Ekle
[3] Kisi Sil

[Q] Cak

Islem Numarasi:1
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Sorgulanacak Kisi:volkan
Aranan volkan kisisi rehberde yer almiyor!

[1] Kisi Sorgula
[2] Kisi Ekle
[3] Kisi Sil

[Q] Cik

islem Numarasi:q
Rehber uygulamasindan ¢ikis yapildi!
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