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# sinif tanimlama

class Kisi:
# sinif ozellikleri
isim = ""
soyisim =
yas = 0

# sinif metodlari

def info(self):
print("Isim:", self.isim)
print("Soyisim:", self.soyisim)
print("Yas:", self.yas)

class araba:
marka=""
model=""
renk=""
yil=0

def metot(self):
print("Marka:", self.marka)
print("Model:", self.model)
print("Renk:", self.renk)
print("yil:", self.yil)

# nesne olusturma
ali = Kisi()
veli = Kisi()

ali.isim="Ali"'
ali.soyisim="Yilmaz'
ali.yas=30

veli.isim="Veli'
veli.soyisim="Kalkan'
veli.yas=25

ali.info()
isim: Ali

Soyisim: Yilmaz
Yas: 30

veli.info()

isim: veli
Soyisim: Kalkan
Yas: 25

mercedes=araba()
mercedes.marka="Mercedes'
mercedes.model="C200"
mercedes.renk="'Beyaz'
mercedes.yil="'20"

mercedes.metot()

Marka: Mercedes

Model: C200
Renk: Beyaz
Yil: 20
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mercedes.marka

'Mercedes'

type(mercedes)

__main__.araba
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# Bir Araba sinifi olusturalim
class Araba:
# constructor (yapici)
# nesneler ilk defa olusturuldugunda ¢alisir
def __init__ (self, marka, model, yil, renk):
self.marka = marka
self.model = model
self.yil = yil
self.renk = renk
self.durum = 'Durdurulmus' # Araba baslangi¢ta durdurulmus durumda

def calistir(self):
self.durum = "Calisiyor'
print(f"{self.marka} {self.model} ¢alistirildi.")

def durdur(self):
self.durum = 'Durdurulmus'’
print(f"{self.marka} {self.model} durduruldu.")

def durumu_goster(self):
print(f"{self.marka} {self.model}'in durumu: {self.durum}")

# Araba nesneleri olusturalim
arabal = Araba('Toyota', 'Corolla', 2020, 'Beyaz')
araba2 = Araba('Honda', 'Civic', 2021, 'Mavi')

# Arabalari ¢alistirmadan durumlarini gosterelim
arabal.durumu_goster()

Toyota Corolla'in durumu: Durdurulmus

# Arabalari g¢alistirmadan durumlarini gdsterelim
araba2.durumu_goster()

Honda Civic'in durumu: Durdurulmus

# Arabalari ¢alistiralim ve durumlarini gosterelim
arabal.calistir()
arabal.durumu_goster()

Toyota Corolla ¢alistarildzi.
Toyota Corolla'in durumu: Galisiyor

araba2.calistir()
araba2.durumu_goster()

Honda Civic c¢alistirildi.
Honda Civic'in durumu: Calisiyor

# Arabalari durduralim ve durumlarini gosterelim
arabal.durdur()
arabal.durumu_goster()

Toyota Corolla durduruldu.
Toyota Corolla'in durumu: Durdurulmus

araba2.durdur()
araba2.durumu_goster()

Honda Civic durduruldu.
Honda Civic'in durumu: Durdurulmus
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# sinif tanimlama
class Araba():
# constructor (yapici)
# nesneler ilk defa olusturuldugunda ¢alisir
def __init__ (self, model, renk, beygir_giicli, silindir):
# sinif ozellikleri
self.model = model
self.renk = renk
self.beygir_glici = beygir_gliclu
self.silindir = silindir

arabal=Araba( 'Renault Megane', 'Glimis',110,4)
type(arabal)

__main__.Araba

arabal.model

'Renault Megane'

arabal.renk

'Glumis'

arabal.beygir_giicl

110

arabal.silindir

4

araba2=Araba( 'Renault Clio', 'Beyaz',75,3)

araba2.model

'Renault Clio’

araba2.renk

'Beyaz'

araba2.beygir_giicl

75

araba2.silindir

3

# arabal nesnesinin Rullanilabilir bilesenleri
dir(arabal)
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class OyunKarakteri:

# constructor (yapicti)

# nesneler ilk defa olusturuldugunda ¢alisir

def __init__ (self, ad, max_saglik=100, max_enerji=100):
self.ad = ad
self.max_saglik = max_saglik
self.saglik = max_saglik # Baslangi¢ta maksimum saglik
self.max_enerji = max_enerji
self.enerji = max_enerji # Baslangi¢ta maksimum enerji
self.silah = None # Karakterin baslangi¢ta silahi yok

def atak(self):
if self.enerji >= 10:
print(f"{self.ad} saldiri yapiyor!")
self.enerji -= 10
else:
print(f"{self.ad}, enerjisi yetersiz. Daha fazla enerji topla!")

def savunma(self):
print(f"{self.ad} savunma yapiyor!")

def saglik_kontrol(self):
print(f"{self.ad}"'in saglik durumu: {self.saglik}/{self.max_saglik}")

def enerji_kontrol(self):
print(f"{self.ad}"'in enerji durumu: {self.enerji}/{self.max_enerji}")

def silah_tak(self, silah_ad):
self.silah = silah_ad
print(f"{self.ad}, {silah_ad} silahini takta!")

# OyunKarakteri sinifindan nesne olusturalim
oyuncu = OyunKarakteri("Kahraman")

# Oyun Rarakteriyle ilgili islemler gerceklestirelim
oyuncu.atak()

oyuncu.savunma()

oyuncu.saglik_kontrol()

oyuncu.enerji_kontrol()

Kahraman saldiri yapiyor!
Kahraman savunma yapiyor!
Kahraman'in saglik durumu: 100/100
Kahraman'in enerji durumu: 90/100

# Yeni bir silah ekleyelim
oyuncu.silah_tak("Kili¢")

Kahraman, Kili¢ silahini takta!

# Silah takildiktan sonra tekrar saldiri yapalim
oyuncu.atak()
oyuncu.enerji_kontrol()

Kahraman saldiri yapiyor!
Kahraman'in enerji durumu: 80/100
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