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Python Listeleri

Python'da "list" adli harika bir yerlesik liste tiri vardir. Liste de§ismez degerleri kbseli parantez [] iginde yazilir. Listeler dizelere benzer
sekilde galisir. Verilere erismek icin len() islevini ve kdseli parantezleri [ ] kullanin. ilk 6ge dizin 0'dir. (Resmi python.org listesi belgelerine
(http://docs.python.org/tut/node7.html) bakin.)

colors = ['red', 'blue', 'green']
print(colors[@]) ## red
print(colors[2]) ## green
print(len(colors)) ## 3

COLOrs  —— 'red' I 'blue' I 'green'

list 0 1 2

Listelerin tizerinde = isaretiyle yapilan atamalar kopya olusturmaz. Bunun yerine atama, iki degiskeni bellekteki tek bir listeye yonlendirir.

b = colors  ## Does not copy the list

COLOTS e |'red' 'blue’ I'green' |

b/

"Bos liste" yalnizca bos bir koseli parantez [ ]'dir. "+" iki liste eklemek igin kullanilabilir. Bu nedenle [1, 2] + [3, 4], [1, 2, 3, 4] sonucunu verir
(bu, dizelerle + gibidir).

ICIN VE iCINDE

Python'un *for* ve *in* yapilari ¢ok yararlidir ve bunlarin ilk kullanimi listelerle olacaktir. *igin* yapisi - for var in list, bir listedeki (veya
baska bir koleksiyondaki) her 6geye bakmanin kolay bir yoludur. Yineleme sirasinda listeye eklemeyin veya listeden kaldirmayin.

squares = [1, 4, 9, 16]

sum = @

for num in squares:
sum += num

print(sum) ## 30

Listede ne tiir bir sey oldugunu biliyorsaniz, dongiide "num®, "name" veya "url" gibi bu bilgileri yakalayan bir degisken adi kullanin. Python
kodunda, tiirleri hatirlatmak igin baska bir s6z dizimi bulunmadigindan, degisken adlariniz olup biteni dogrudan yonetmenin énemli bir
yoludur. (Bu biraz yaniltici olabilir. Piton ile daha fazla tanindikga islev tanimlariniza yazma bilgileri eklemenize olanak taniyan tir ipuglar
(https://docs.python.org/3/library/typing.html) i¢in referanslar gorirsiiniiz. Python, programlarinizi galistirirken bu tir ipuglarini kullanmaz.
IDE'ler (entegre gelistirme ortamlari) gibi diger programlar ve iglevlerinizin uyumlu bagimsiz degiskenlerle ¢agrildigini dogrulamak igin
linter/tlir denetleyiciler gibi statik analiz araglari tarafindan kullanilir.

*in* yapisi kendiliginden bir 6genin listede (veya baska bir koleksiyonda) gériintip goriinmedigini kolayca test edebilir. value in
collection, dederin koleksiyonda olup olmadigini test ederek Dogru/Yanlis degerini dondurdr.

list = ['larry', 'curly', 'moe']
if 'curly' in list:
print('yay') ## yay
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For/in derlemeleri, Python kodunda ¢ok yaygin sekilde kullanildigindan liste disindaki veri tirleri Gizerinde galistigindan yalnizca s6z
dizimini ezberlemeniz gerekir. Bagka dillerde aliskanliklariniz olabilir. Bu durumda, bir koleksiyon lizerinde manuel olarak iterasyon
yapmaya baglayabilirsiniz. Python'da bu kullanimlari yalnizca igine dahil etmeniz gerekir.

Bir dize lizerinde ¢alismak igin for/in ifadesini de kullanabilirsiniz. Dize, karakterlerinin listesi gibi galisir. Bu nedenle for ch in s:
print(ch), tim karakterleri bir dizeye yazdirir.

Aralik

aralik(n) islevi 0, 1, ... n-1 sayisini ve aralik(a, b) a, a+1, ... b-1 - sonucunu verir, ancak son saylyi igermez. for-loop ve range() islevinin
kombinasyonu, dongii igin geleneksel bir sayisal deder olusturmaniza olanak tanir:

## print the numbers from @ through 99
for i in range(100):
print(i)

xrange() varyanti, performansa duyarl destek kayitlari igin tiim listeyi olugturma maliyetini ortadan kaldiran bir varyant igerir (Python 3'te
range() iyi performans gosterir ve xrange()'i unutabilirsiniz).

Dongl modundayken

Python'da ayrica standart atlama dongtisi vardir. *break* ve *continue* ifadeleri, C++ ve Java'da oldugu gibi calisir. En icteki déngiiniin
seyrini degistirir. Yukaridaki/giris dongdileri, bir listedeki her 6ge igin tekrarlama gibi yaygin bir sorunu ¢ozer. Diger yandan, bu dongd, dizin
numaralari izerinde tam kontrol saglar. Burada, bir listedeki her 3. 6geye erisen bir zaman dongiisii gorebilirsiniz:

## Access every 3rd element in a list
i=20
while i < len(a):

print(a[i])

i=1+3

Yontemleri Listeleme
Yaygin olarak kullanilan diger bazi liste yontemleri sunlardir.
* list.append(elem) -- Listenin sonuna tek bir 6ge ekler. Genel hata: Yeni listeyi dondlirmez, yalnizca orijinali degistirir.
« list.insert(index, elem) - Ogeyi belirtilen dizine ekler ve dgeleri saga kaydirir.
* list.extend(list2), list2'deki 6geleri listenin sonuna ekler. Bir listede + veya += kullanimi extension() kullanmaya benzer.

« list.index(elem) - Listenin basindan itibaren belirli bir 6geyi arar ve dizinini déndiiriir. 0ge gériinmiiyorsa ValueError génderir
(ValueError olmadan kontrol etmek igin "in" ifadesini kullanin).

¢ list.remove(elem) -- Belirtilen 6genin ilk 6rnegini arar ve varsa bunu kaldirir (yoksa ValueError atar)
* list.sort() -- listeyi yerine yerlestirir (dondlirmez). (Daha sonra gosterilen sirali() islevi tercih edilir.)
* list.reverse() - Listeyi tersine gevirir (dondirmez)

* list.pop(index) -- Belirtilen dizindeki 6geyi kaldirir ve donddiriir. Dizine eklenmezse en sagdaki 6geyi donddrir (neredeyse add()
ifadesinin tam tersidir).

Bunlarin, bir nesne nesnesinde *methods* olduguna dikkat edin. Len() ise listeyi (veya dizeyi ya da herhangi bir seyi) bagimsiz degisken
olarak alan bir iglevdir.

list = ['larry', 'curly', 'moe']
list.append('shemp") ## append elem at end
list.insert(@, 'xxx') ## insert elem at index 0

list.extend(['yyy', 'zzz']) ## add list of elems at end

print(list) ## ['xxx', 'larry', 'curly', 'moe', ‘'shemp', 'yyy', 'zzz']
print(list.index('curly')) ## 2

list.remove('curly") ## search and remove that element
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list.pop(1) ## removes and returns 'larry’
print(list) ## ['xxx', 'moe', 'shemp', 'yyy', 'zzz']

Genel hata: Yukaridaki yontemlerin degistirilen listeyi *dondiirmedigini*, yalnizca orijinal listeyi degistirdigini unutmayin.

list = [1, 2, 3]

print(list.append(4)) ## NO, does not work, append() returns None
## Correct pattern:

list.append(4)

print(list) ## [1, 2, 3, 4]

Liste Derlemesi

Yaygin kullanilan yéntemlerden biri, listeyi bos liste [] olarak baglatmak, ardindan listeye 6ge eklemek igin add() veya extension() iglevini

kullanmaktir:

list = [] ## Start as the empty list
list.append('a') ## Use append() to add elements
list.append('b")

Dilimleri Listeleme

Dilimler, dizelerde oldugu gibi listeler lizerinde de galisir ve listenin alt bolimlerini degistirmek igin de kullanilabilir.

list = ['a’ 'b', 'c', 'd']

print(1l st[ -11)  ## ['b', 'c']

list[@:2] = z' ## replace ['a', 'b'] with ['z']
print(list) ## ['z', 'c', 'd']

Egzersiz: list1.py

Bu bolimdeki materyalleri uygulamak igin, list1.py'de siralama kullanmayan sorunlari deneyin (Temel Alistirmalar
(https://developers.google.com/edu/python/exercises/basic?hl=tr)'da).

Aksi belirtilmedigi siirece bu sayfanin igerigi Creative Commons Atif 4.0 Lisansi (https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/) altinda ve kod érnekleri Apache 2.0
Lisansi (https://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0) altinda lisanslanmistir. Ayrintili bilgi igin Google Developers Site Politikalar
(https://developers.google.com/site-policies?hl=tr)'na gz atin. Java, Oracle ve/veya satis ortaklarinin tescilli ticari markasidir.

Son giincelleme tarihi: 2023-09-05 UTC.
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