Pyhton Programlama Dili

Degiskenler
Bir veriyi bellek hiicrelerinde saklayan yani depolayan birimlere degisken denir. Kullanicidan alinan ya da programci
tarafindan gonderilen verinin bellekte tutulmasi i¢in degiskenleri kullaniriz. Degiskenler belirlenen veri tipine gére
hafizada (RAM) yer tutar. Degiskenler istenildigi zaman ¢agrilabilir, degistirebilir ya da silinebilir.t°

Degisken Tanimlama Kurallari
Python’da degisken tanimlanirken degiskenin tiiriinii belirtmeye gerek kalmaz. Degisken ismi verilerek tanimlanabilir.
Degiskenin tiirtinii Python kendisi algilar. Degisken igindeki verinin tipi degistiginde de dinamik olarak tip
degisecektir. Degiskenlere tam say1, ondalik veya karakter degerleri atayabiliriz.

Python programlama dilinde degisken tanimlama kurallar1 agsagida belirtilmistir.

4+ Degisken isimleri rakamla veya aritmetiksel operatorlerle (+,-,*,/) baglayamaz. Arada bosluk kullanilamaz.
4+ Cikarma islemi gibi algilandig1 igin “ » alt tire igareti ile baslayabilir.

4 Python programlama diline ait anahtar kelimeler degisken adi olarak kullanilamaz. (elif,as,false,and vs.)

4+ Degisken isimleri biiyiik-kiigiik harfe kars1 duyarlidir. LEYLEK=1 ve leylek=2 iki farkli degiskendir.

cc 9

tire isareti kullanilamaz.

Degiskenlere Deger Atama
Bir degiskene deger atamasi yapmak i¢in esittir (=) operatorii kullanilir. Degisken o anda tanimlanir ve degeri atanir.
Asagidaki 6rnekte sayi adinda ve 5 degeri atanan degisken tanimlanmaistir.

sayi=5
Python ile ayn1 anda birden fazla degiskene tek bir deger atamasi yapilabilir.
s1=s2=s3=100
Python ile ayn1 anda degisken tanimlamasi ve deger atamasi asagidaki gibi yapilabilir.
notl,not2,isim = 50,75, "hayri"
Degiskenler Ornek-1
In [1]: isim="ali"

notl,not2 = 1,2
print(isim+ ":"+ notl + not2)

TypeError Traceback {(most recent call last)
<ipython-input-1-3a33e7998e19> in

1 isim="ali"

2 notl,not2 = 1,2
----» 3 print(isim+ ":"+ notl + not2)

TypeError: can only concatenate str (not "int") to str

In [2]: print(isim, ":", notl + not2)

ali : 3

Farkli tipteki verilerin ¢iktis1 birlestirilerek alinamaz. Tip hatas1 verecektir. Ancak ayni tipteki veriler birlestirilebilir.

Ohttp://roboturka.com/python/python-degiskenler/
110 | Sayfa




In [1]:

In [2]:

In [3]:

Degiskenler Ornek-2

X,y=1,2
orint("x:", X , "y", y)
x: 1y 2

X 2 ¥ =¥, X

prant("x:", X , y", y)

X 2y 1

Degiskenlerin degerleri karsilikli olarak takas edilebilir. Bunun igin agsagidakine benzer bir kullanim yapilabilir.

X,y=1,2

XY=V, X

In [1]:

In [2]:

In [3]:

In [4]:

Degiskenler Ornek-3

tamsayi = 7
print{tamsayi)

7

ondalik = 7.8

print{ondalik)

ondalik = fleat(7) # yada flogt metotu ile tamimlama
print{ondalik)

7.8

7.0

sayl = 15 # tam sayt

litre = 2.5 # ondalikli sayi

isim = "0gr.Gor. Serkan KORKMAZ™ # string ifade

print ("sayi:",sayi)
print ("litre:",litre)
print ("isim:",isim)

sayl: 15
litre: 2.5
isim: Ogr.Gor. Serkan KORKMAZ

#aym tirde iki dedisken yazdirilirken
#toplama yada birlestirme islemi yapilabilir.
notl,not?2 = 1,2

print{notl + not2)

3
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In [1]:

In [2]:

Degiskenler Ornek-4

yazi = 'merhaba’

print{yazi)

yazi = "hello” # " yada ' kullanilabilir.
print(yazi)

# tirnaklar ic ice kRullanilabilir.

mesaj = "1871'de Anadolu Tamamen Tirklerin Oldu”

print{mesaj)

merhaba
hello
1871 "'de Anadolu Tamamen Tidrklerin 0ldu

isim,soyisim = "Mustata Kemal™,"ATATURK"
print({isim + " " + soyisim)

Mustafa Kemal ATATURK
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Etkilesimli Kabuk Hafizasi

Etkilesimli kabukta alt tire isareti (_), yapilan son islemin veya girilen son 6genin degerini tutma islevi goriir.
(1) komutunun etkilesimli kabuk ortam1 disinda herhangi bir gegerliligi yoktur.

Etkilesimli Kabuk Hafizasi Ornek-1

In [1]: 2345 + 54355

Out[1]: 56700

In [2]:

out[2]: 56780

In [3]: + 15

Out[3]: 56715

In [4]:

Out[4]: 56715

In [5]: | "wnana™

Out[5]: "o

In [6]: _
outla]: " www"
In [7]: | _ + ".python.org"

Out[7]: 'www.python.org'

Gordiginiiz gibi, komutu son girilen 6geyi hafizasinda tutuyor.

Bu o6zellikten cesitli sekillerde yararlanabiliriz:

2345454355
56700

Eger bu islemin ardindan _ komutunu verirsek soyle bir ¢ikt1 aliriz:56700
_ komutu yalmzca sayilar1 degil, karakter dizilerini de hafizasinda tutabilir:

€c, s3]

WwWW
Eger bu islemin ardindan _ + ".python.org" komutunu verirsek sdyle bir ¢ikt1 aliriz:
“www . python.org”
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Aciklama (Yorum) Satirlar:

Yorum satirlar1 derleme asamasinda (kodlarin ¢alistirilip ¢ikis tiretilmesi) dikkate alinmaz.
Tek satirlik agiklama (yorum satir1) eklemek i¢in ilgili satirin basina # isareti konulmalidir.
Cok satirlik agiklama (yorum satir1) eklemek i¢in ilgili satirin basina ve sonuna ' ' " isareti konulmalidir.

Aciklama Satir1 Ornek-1

In [1]: |# Bu bir aciklama satiridir. Bu satir gdrintilenmez.
print(“Bu satir gorintilenir.")

Bu satir gdrintilenir.

In [2]: |# TEK YORUM SATIRI

Her Satira
# Isareti Yazmak Yerine
U¢ Tirnak Isareti ile Birden Fazla Yorum Satiri Olusturabilirsiniz

print("Bu satir gdrinir.")

Bu satir gdrindr.

Versiyon Kontrolii

Python 2 ve 3 olmak {izere iki temel siiriim mevcuttur.

Kullandiginiz Python siirimiinii 6grenmek i¢in komut satirindan python --version komutunu ¢aligtirabilirsiniz.

mpython --version

In [1]: !python --version

Python 2.7.3

Dil Kodlamasi
Varsayilan olarak, Python kaynak dosyalar1 UTF-8'de kodlanmis olarak degerlendirilir. Bu kodlamada, standart
kitaplik tanimlayicilar i¢in yalmzca ASCII karakterlerini kullanmasia ragmen diinyadaki ¢ogu dilin karakterleri ayni
anda string hazirlayicilarinda, tanimlayicilarinda ve yorumlarinda kullanilabilir.

Tiim bu karakterleri dogru goriintiilemek i¢in, editdriiniiz dosyanin UTF-8 oldugunu anlamalidir ve dosyadaki tiim
karakterleri destekleyen bir yazi karakteri kullanmalidir.

Varsayilandan farkli bir kodlama bildirmek i¢in, dosyanin ilk satir1 olarak &zel bir yorum satir1 eklenmelidir.
So6zdizimi asagidaki gibidir:
# -*- coding: encoding -*-

Ornegin, Windows-1252 kodlamasinin kullanilacagini ilan etmek igin kaynak kod dosyanizm ilk satir1 $6yle olmalidir:
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# -*- coding: cpl252 -*-

Operatorler
Python programlama dilinde kullanilan operatorler asagidaki tabloda belirtilmistir.

Operator ‘ Anlami
Aritmetiksel Operatorler
+ Toplama
- Cikarma
* Carpma
/ Bdlme
// Tamsayl Bélme
% Bollimden Kalan (Mod)
o Kuvvet (Us) Alma

Karakter Kiimesi Operatorleri

Karakter kiimesi birlestirme

* Karakter kiimesi cogaltma

/ String kacis operatori

Birlesik Atama Operatorleri

= Atama Operatoru

+= Ekleyerek Atama Operatori
-= Cikartarak Atama Operatori
*= Carparak Atama Operatori
/= Bblerek Atama Operatori
Karsilagtirma Operatorleri
== Esit mi?
I= Farkli mi?
Blylk ma?
< Kigtuk ma?
>= Blyuk veya esit mi?
<= Kiglk veya esit mi?
Mantiksal Operatorler
and ve
or veya
not degil
Boolean Operatorler
True Dogru
False Yanlis

Aritmetiksel Operatorler
Python programlama dilinde kullanilan aritmetiksel operatorler asagidaki tabloda belirtilmistir.

Operator ’ Anlami
Aritmetiksel Operatorler
+ Toplama
- Cikarma
* Carpma
/ Bélme
// Tamsayi Bélme
% Bolimden Kalan (Mod)
o Kuvvet (Us) Alma
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Aritmetiksel Operatorler Ornek-1

Python programlama dilinde kullanilan aritmetiksel operatdrlerin kullanim 6rnekleri

In [1]: 1/ 2
Out[1]: @.5
In [2]:|2 #* 3
Out[2]: 8
In [3]: 17 / 3
Out[3]: 5.6AG66666666666T
In [4]: |17 // 3
Out[4]: &
In [5]: 3 -5
Out[5]: -2
In [6]: 7 + 12
Out[&]: 19
In [7]: 12 *5
Out[7]: 1@
In [&8]: |12 ¥ 5
Out[8]: 2
Aritmetiksel Operatorler Ornek-2
In [1]:  a=5
b=18&
c=a+2*b
print{c)
25
Kod Ekran Ciktisi
a=5 25
b=10
c=a+2*b
print (c)
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Karakter Kiimesi Operatorleri
Python programlama dilinde kullanilan karakter kiimesi operatorleri agsagidaki tabloda belirtilmistir.

Operator ‘ Anlami

Karakter Kimesi Operatorleri

Karakter kiimesi birlestirme

* Karakter kiimesi cogaltma

/ String kacis operatori

Karakter kiimelerini birlestirmek igin “+” operatéri kullanilir.

Karakter kiimeleri aralarinda bosluk birakilmadan birbirlerine bitigtirilir.

Karakter dizilerini birlestirmek igin mutlaka + operatori kullanmak zorunda degiliz.
Python + operatori kullanilmasa bile karakter dizilerini birlestirecektir.

Python programlama dilinde string kacis operatoru ‘/’ operatoridir.

‘/’ kullanildiktan sonra ‘ veya “ gibi 6zel karakterler kullanilabilir.

Karakter Kiimesi Operatorleri Ornek-1

In [1]: a="Python"
b="Programlama"
c="Dili"
d=a+b+c
print(d)

PythonProgramlamaDili

Karakter Kiimesi Operatorleri Ornek-2

In [1]: "Serkan" + "Korkmaz"

Out[1]: 'serkankorkmaz®

In [2]: "Serkan" + " " + "Korkmaz"

Out[2]: 'serkan Korkmaz'

In [3]: "Ogr." + "GOr." + " " + "Serkan” + " " + "Korkmaz"

Out[3]: 'Ogr.Gér. Serkan Korkmaz'

In [4]: | # + operatdri kullanilmasa bile birlestirme yapar

lltjgr_‘.ll IIGI-jP.II " " "Ser“l{aﬂ“ L1 " "KDPkmaZ“
Out[4]: 'Ogr.cér. Serkan Korkmaz'
Kod Ekran Ciktisi
"Serkan" + "Korkmaz" 'SerkanKorkmaz'
"Serkan" + " " 4+ "Korkmaz" 'Serkan Korkmaz'
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[ "0§r." + "Gor." + " " + "Serkan" + " " + "Korkmaz" | '0§r.Goér. Serkan Korkmaz'

Karakter Kiimesi Operatorleri Ornek-3

In [1]: "w"™ * 3

Out[1]: " ww”

In [2]: "yavas " * 2

out[2]: 'yavas yavas

In [4]: "uzak" + " " * 5 + "cok uzak..."

out[4]: ‘'uzak cok uzak...'
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Karakter Kiimesi Operatorleri Ornek-4

In [1]: | "spam eggs" # single quotes

Out[1]: ‘spam eggs’

In [2]: | "doesn\'t" # wse \' to escape the single quote...

out[2]: "doesn't”

In [3]: | “"doesn't" # ...or use double gquotes instead

Out[3]: "doesn't"

In [4]: '""wes," they said.’

out[4]: '"Yes," they said.’

In [5]: "\"Yes,\" they said.”

Out[5]: ""wes," they said.’

In [6]: | ""Isn\"t," they said.’

Out[&]: ""Isn\'t,"” they said.’

In [7]: | print{ " "Isn\'t,” they said.")
"Isn't," they said.

In [B]: | 5 = 'First line.\nSecond line.' # \n means newline
s # without print(}), \n is included in the output

Out[8]: 'First line.\nSecond line.'

In [9]: | print(s) # with print(), \n produces a new Line

First line.
Second line.
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Birlesik Atama Operatorleri
Python programlama dilinde kullanilan birlesik atama operatdrleri asagidaki tabloda belirtilmistir.

Operator ‘ Anlami

Birlesik Atama Operatorleri

= Atama Operatoru

+= Ekleyerek Atama Operatori
-= Cikartarak Atama Operatori
*= Carparak Atama Operatori
/= Bolerek Atama Operatori

Birlesik Atama Operatorleri Ornek-1

In [1]:

[}
(%) VA ]

on oo
1
iy
]

In [2]: a+=b
print{“a:",a,"b:",b,"c:",c,"d: " ,d)

a: 4 b: 3 c: 5 d: 1@

In [3]: c-=b
print({"a:",a,"b:",b,"c:",c,"d:",d)
a:r 4 b: 3 c: 2 d: 18

In [4]:  b*=a
print("a:",a,"b:",b,"c:",c,"d:",d)
a: 4 b: 12 ¢ 2 d: 18

In [5]: | df=c
print("a:",a,"b:",b,"c:",c,"d:",d)

a:r 4 b: 12 ¢y 2 d: 5.8

Birlesik Atama Operatorleri Ornek-2

In [1]: | a,b,x,y = 5,3,18,15

Y )

print(”a:", a ., “b:“, b, "x:“J X, “Y:

a: 8 b: 5 x: 152 y: 14
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Python programlama dilinde kullanilan mantiksal operatorler asagidaki tabloda belirtilmistir.

Mantiksal Operatorler

Operator ‘ Anlami
Mantiksal Operatorler
and ve
or veya
not degil
Mantiksal OperatérlerOrnek-1
In [1]:  a=3
b=4
In [2]: if a==3 and b==4:
print({"Evet™)
else:
print{“Hayir™)
Evet
In [3]:  if a==3 and b==5:
print{"Evet™)
else:
print{"Hayir™)
Hayir
In [4]: if a==3 or b==5:
print("Evet™)
else:
print({"Hayir")
Evet
In [5]: | if mot (a==b):
print({"Evet™)
else:
print{“Hayir™)
Evet
In [&]: | if mot (a!=b):

print{"Evet™)
else:
print{"Hayir™)

Hayir
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Giris ve Cikis Fonksiyonlari

Python programlama dilinde giris ve ¢ikis islemlerinde kullanilan fonksiyonlar print() ve input() fonksiyonlaridir.

print( ) fonksiyonu

print() fonksiyonu ekrana mesaj yazdirmak i¢in kullanilir. print() fonksiyonuna herhangi bir degisken parametre

olarak yollanabilir ve bu degiskenin degeri yazdirilabilir.

print( ) Ornek-1

In [1]: | print("Merhaba Dinya!™)

Merhaba Dinya!

print() fonksiyonu ile ekrana “Merhaba Diinya!” mesaj1 yazdirtlmistir.
print( ) Ornek-2
In [1]: i = 256%256
print{”i:" , i)

i: 65538

print() fonksiyonuna gonderilen i degiskeni ve bu degiskenin degeri ekrana yazdirilabilir.

print( ) Ornek-3

In [1]: | print{"*" * 1)
print{"*" * 2)
print{"*" * 3)
print{"*" * 4)
print{"*" * 5}
H
LR 8
LS 5
0

print( ) fonksiyonunda kullanilan “*” operatord ile istenilen karakter dizilerini diledigimiz kadar ¢ogaltilabiliriz.

print( ) Ornek-4

In [1]: | print('#'*5,"$"'*3)

#HEEE 359

122 |Sayfa




print( ) Ornek-5

In [1]: | print("Python™)
print(“Naber?™)

Python
Maber?

print() fonksiyonu ile ekrana alt alta gelecek sekilde “Python” ve “Naber?” mesajlart yazdirilmistir.

print( ) Ornek-6

wom wooa "y

In [1]: | print("0gr.Gor.","Serkan”, "Korkmaz")

Ogr.Gar. Serkan Korkmaz

In [2]: | print("0gr.Gor.\nSerkan Korkmaz")

Ogr.Gar.
Serkan Korkmaz

print( ) Ornek-7

In [1]: | merhaba = 'Merhaba' # tek tirnak dao kullanilabilir

# dnce veri tipi sonra degiskenler tamimlanabilir
m7 = '%s kelimesi %d karakterdir.' % (merhaba, len(merhaba))

print{m7) # ekrana "Merhaba kelimesi 7 karakterdir."” yazdirir

Merhaba kelimesi 7 karakterdir.

merhaba = 'Merhaba' # tek tirnak da kullanilabilir
# once veri tipi sonra degiskenler tanimlanabilir
m7 = '%s kelimesi %d karakterdir.' % (merhaba, len(merhaba))

print (m7) # ekrana "Merhaba kelimesi 7 karakterdir." yazdirir.

Kod Ekran Ciktisi

merhaba = 'Merhaba'

len (merhaba) 7

m7="'%s kelimesi %d karakterdir.' % (merhaba, len (merhaba))

print (m7) Merhaba kelimesi 7 k
arakterdir.
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format( ) metodu
Python programlama dilinde format() metodu kullanilarak karakter dizilerinde bicimlendirme islemleri kolay ve etkili
bir bicimde yapilabilir.

format metodu( ) Ornek-1

In [1]: metin = "{} ve {} iyi bir ikilidir"
metin.format("Python"”, "Django™)

Out[1]: ‘“Python ve Django iyi bir ikilidir’

In [2]: metin = "{} {}'yi seviyor!”
metin.format("ali", "Ayse")

Out[2]: "Ali Ayse'yi seviyor!”

In [3]: metin = "{} {} yasinda bir {}dur"”
metin.format("Ahmet", "18", "futbolcu")

Out[2]: "Ahmet 18 yasinda bir futbolcudur’

Oncelikle bir karakter dizisi tanimliyoruz. Bu karakter dizisi icindeki degisken degerleri ise {} isaretleri ile
gosteriyoruz. Daha sonra format() metodunu alip bu karakter dizisine bagliyoruz. Karakter dizisi igindeki {} isaretleri
ile gosterdigimiz yerlere gelecek degerleri de format() metodunun parantezleri i¢inde sirasiyla gdsteriyoruz.

Yalniz burada suna dikkat etmemiz lazim: Karakter dizisi i¢inde kag tane {} isareti varsa, format() metodunun
parantezleri i¢inde de o sayida deger olmasi gerekiyor.

Bu yapinin, yazdigimiz programlarda isimizi ne kadar kolaylagtiracagini tahmin edebilirsiniz. Kisa karakter
dizilerinde pek belli olmayabilir, ama 6zellikle ¢ok uzun ve bosluklu karakter dizilerini bigimlendirirken format()
metodunun hayat kurtardigina kendiniz de sahit olacaksiniz.

format metodu () Ornek-2

In [1]: a=2

In [2]: print("{} + {} = {}".format(a,b,atb))
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format metodu( ) Ornek-3

In [1]:  ad = input('Adinizi giriniz : ')
soyad = input(’'Soyadinizi giriniz : ')
memleket = input('Memleketinizi giriniz : ")

print("adi : {}\nSoyadi : {}\nMemleketi : {}".format{ad, soyad, memlzket))

Adinizi giriniz : Serkan
Soyadinizi giriniz : Korkmaz
Memleketinizi giriniz : Adana
ad1 : Serkan

Soyadi : Korkmaz

Memleketi : Adana

Yukaridaki ornekte girilen adi, soyadi ve memleketi bilgileri oncelikle ilgili degiskenlerde tutulur. Degiskenlerde
tutulan bu bilgiler format metodu kullanilarak ekrana yazdirilmistir.

format metodu( ) Ornek-4

In [1]: print{"{e} {1} {2}".format("Serkan”, "Korkmaz","Adana")})

Serkan Korkmaz Adana

Kiime parantezlerini, 6nceki 6rneklerde goriildiigii sekilde i¢i bos olarak kullanabilirsiniz. Boyle bir durumda Python,
karakter dizisi i¢cindeki kiime parantezleriyle, karakter dizisi disindaki degerleri teker teker ve sirastyla eslestirecektir.

Ancak yukaridaki 6rnekte oldugu gibi kiime parantezleri i¢ine birer say1 yazarak, karakter dizisi digindaki degerlerin
hangi sirayla kullanilacagini belirleyebiliriz.
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print parametreleri
Python programlama dilinde print fonksiyonunda parametreler bu kisimda anlatilacaktir.

sep parametresi
sep ifadesi, Ingilizcede separator (ayirici, ayrag) kelimesinin kisaltmasidir. Dolayistyla print() fonksiyonundaki bu sep
parametresi, ekrana basilacak 0geler arasina hangi karakterin yerlestirilecegini gosterir.

Bu parametrenin 6n tanimli degeri bir adet bosluk karakteridir (**’). Yani siz bu 6zel parametrenin degerini baska bir
seyle degistirmezseniz, Python bu parametrenin degerini bir adet bosluk karakteri olarak alacak ve ekrana basilacak
Ogeleri birbirinden birer boslukla ayiracaktir.

Ancak eger biz istersek bu sep parametresinin degerini degistirebiliriz. Boylece Python, karakter dizilerini
birlestirirken araya bosluk degil, bizim istedigimiz baska bir karakteri yerlestirebilir.

Eger amaciniz parametreleri birbirine bitistirmekse, yani sep parametresinin ontanimli degeri olan bosluk karakterini
ortadan kaldirmaksa, sep parametresine bos bir karakter dizisi vermeniz gerekmektedir.

print(‘a’, 'b’, sep=") komutunun ekran ¢iktisi “ab” seklinde olacaktir.

sep parametresine None degeri verildiginde, print() fonksiyonu bu parametre i¢in 6ntanimli degeri (yani bir adet
bosluk) kullanir.

print(‘a’, 'b', sep=None) komutunun ekran ¢iktis1 “ab” seklinde olacaktir.

sep parametresi Ornek-1

In [1]: | print("29™,"84","2819")

29 a4 281%

In [2]: print("29","@4","2019",sep="/")

29/84/281%

In [3]: | print{"www","python”,"org")

ww python org

In [4]: | print{"www","python”,"org",sep=".")

wwl . python.org

In [5]: | print("www","python™,"org",sep="\n"}

Wil
python
org

In [6]: | print("www","python™,"org”,sep="\t")

Wl python org

In [7]:  print{"p","y","t","h","0","n",sep=".")

p.y.t.h.o.n
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end parametresi
end parametresi kullanildiginda ise, end parametresinde gonderilen ifade ile mesaj bitirilir.

print() fonksiyonun sep adli 6zel bir parametresi bulunur. Bu parametre print() fonksiyonunda goriinmese bile her
zaman oradadir.Ayni1 bu sekilde, print() fonksiyonunun end adl1 6zel bir parametresi daha bulunur. Tipki sep
parametresi gibi, end parametresi de print() fonksiyonunda goriinmese bile her zaman oradadir.

sep parametresi print() fonksiyonuna verilen parametreler birlestirilirken araya hangi karakterin girecegini belirtirken,
end parametresi ise bu parametrelerin sonuna neyin gelecegini belirler.

print() fonksiyonu dntanimli olarak, parametrelerin sonuna ‘satir bast karakteri’ ekler.

print("birinci satir", "ikinci satir", "li¢iinci satir", sep="\n") komutunun ekran ¢iktis1 asagidaki gibi olacaktir.
birinci satir

ikinci satir

uctinctl satir

end parametresi de, tipki sep parametresi gibi, her zaman ismiyle birlikte kullanilmasi gereken bir parametredir. Yani
eger end parametresinin ismini belirtmeden sadece degerini kullanmaya calisirsak Python ne yapmaya ¢alistigimizi
anlayamaz. Yine tipki sep parametresi gibi, end parametresinin degeri de sadece bir karakter dizisi veya None olabilir.

end parametresi Ornek-1

In [1]: | print("www.python.org",end=" :}"}

www. python.org @)

print() fonksiyonunda kullanilan end parametresi ile “www.python.org” ifadesinin sonuna “:)” karakteri eklenmistir.
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file parametresi
print() fonksiyonunun sep ve end disinda ii¢iincii bir 6zel parametresi file parametresidir. file parametresi, print()
fonksiyonuna verilen karakter dizisi ve/veya sayilarin, yani parametrelerin nereye yazilacagini belirtir.

Bu parametrenin dntanimli degeri sys.stdout‘tur.sys.stdout, ‘standart ¢ikt1 konumu’ anlamina gelir.Standart ¢ikt1
konumu; bir programin, iirettigi ¢iktilar1 verdigi yerdir.

Standart ¢ikti konumu = ¢iktilarin standart olarak verildigi konum.

Mesela Python dntanimli olarak, iirettigi ¢iktilar ekrana verir.Eger o anda etkilesimli kabukta calisiyorsaniz, Python
iirettigi ¢ciktilart etkilesimli kabuk tizerinde gosterir.Eger yazdiginiz bir programi komut satirinda calistirtyorsaniz,
iiretilen ¢iktilar komut satirmda goriiniir. Dolayisiyla Python’1n standart ¢ikti konumu etkilesimli kabuk veya komut
satiridir. Yani print() fonksiyonu yardimryla bastiginiz ¢iktilar etkilesimli kabukta ya da komut satirinda gortinecektir.

Tipki sep ve end parametreleri gibi, file parametresi de, siz gormeseniz bile her zaman print() fonksiyonunun icinde
vardir. Yani diyelim ki sOyle bir komut verdik:

print("Tahir olmak da ayip degil","Ziihre olmak da")

Python bu komutu soyle algilar:

print("Tahir olmak da ayip degil","Ziihre olmak da",sep=" ",end="\n",file=sys.stdout)
Yani kendisine parametre olarak verilen degerleri ekrana yazdirirken sirasiyla su islemleri gerceklestirir:

1. Parametrelerin arasina birer bosluk koyar (sep=""),
2. Ekranayazdirma islemi bittikten sonra parametrelerin sonuna satir basi karakteri ekler (end="\n")
3. Bu ciktiyi standart ¢ikti konumuna génderir (file=sys.stdout).

iste biz burada file parametresinin degeri olan standart ¢ikti konumuna baska bir deger vererek bu konumu
degistiriyoruz.

file parametresi Ornek-1

In [1]: # -*- coding: utf-8 -*-
dosya = open{"deneme.txt", "w")
print{"Ben Python, Monty Python!", file=dosya)
dosya.close()

In [2]: dimport os
os.getcwd()

Out[2]: "C:\\Usersi\Serkan Korkmaz\\SERKAN‘\\print'

" Jupyter deneme.txtv 2 dakika once Logout

File Edit View Language Plain Text

Ben Python, Monty Python!

“deneme.txt” dosyasinin igerigi
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Gelin isterseniz 6rnekteki kodlari satir satir inceleyelim:
1.dosya = open("deneme.txt", "w"

Oncelikle deneme.txt adli bir dosya olusturduk ve bu dosyayi dosya adli bir degiskene atadik. Open() fonksiyonun ilk
parametresi “deneme.txt” adli bir karakter dizisi. iste bu karakter dizisi bizim olusturmak istedigimiz dosyanin adini
gosteriyor. ikinci parametre ise “w” adli baska bir karakter dizisi. Bu da deneme.txt dosyasinin yazma modunda
acilacagini gosteriyor.

2. Olusturdugumuz bu deneme.txt adli dosya, o anda bulundugunuz dizin icinde olusacaktir. Bu dizinin hangisi

oldugunu 6grenmek icin su komutlari verebilirsiniz:

In [2]: | import os
os.getcwd()

Out[2]: "C:\\Usersi\Serkan Korkmaz\\SERKAN\\print'

Bu komutun ciktisinda hangi dizinin adi goriinliyorsa, deneme.txt dosyasi da o dizinin icindedir.
3. print("Ben Python, Monty Python!", file=dosya)

Ardindan da normal bir sekilde print() fonksiyonumuzu calistirdik. Ama goérdigiiniiz gibi print() fonksiyonu bize
herhangi bir ¢ikti vermedi. Clink(, daha dnce de soyledigimiz gibi, print() fonksiyonunu biz ekrana degil, dosyaya ¢ikti
verecek sekilde ayarladik. Bu islemi, file adli bir parametreye, biraz 6nce tanimladigimiz dosya degiskenini yazarak
yaptik.

4. dosya.close()
Bu komut yardimiyla da, yaptigimiz degisikliklerin dosyada goriinebilmesi igin ilk basta actigimiz dosyayi kapatiyoruz.

Simdi “deneme.txt” adli dosyayi agin. Biraz 6nce print() fonksiyonuyla yazdirdigimiz “Ben Python, Monty Python!”
karakter dizisinin dosyaya islenmis oldugunu goreceksiniz.

Boylece print() fonksiyonunun standart ¢ikti konumunu degistirmis olduk. Yani print() fonksiyonunun file adli
parametresine farkli bir deger vererek, print() fonksiyonunun etkilesimli kabuga degil dosyaya yazmasini sagladik.
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flush parametresi
Python programlama dilinde print() gibi bir komut verdigimizde, yazdirmak istedigimiz bilgi standart ¢ikti konumuna
gonderilir. Ancak Python’da bazi islemler standart ¢cikti konumuna gonderilmeden 6nce bir slire tamponda bekletilir.
Daha sonra bekleyen bu islemler topluca standart ¢ikti konumuna (6rnegin deneme.txt dosyasina) gonderilir.Dosyaya
yazma islemleri sona erdiginde yani dosya kapatildiginda ise Python, tamponda bekleyen bitin bilgileri standart ¢ikti

konumuna (ilgili dosyaya) génderir.

flush parametresi Ornek-1

In [1]: f=open("deneme2.txt", "w")
print("Serkan Korkmaz", file=f)

In [2]:  print("Adana", file=T)
print{"Gaziantep"”, file=f)

In [3]: f.close()

:: Jupyter deneme2.txtv birkac saniye once Logout

File Edit View Language Plain Text

Dosya kapatilmadan 6nce “deneme2.txt” dosyasinin igerigi

In [3]: f.close()

Yukaridaki komutla dosya kapatilir.

: jupyter deneme2.txtv birkac saniye once Logout

File Edit View Language Plain Text

Serkan Korkmaz
Adana
Gaziantep

Dosya kapatildiktan sonra “deneme?2.txt” dosyasinin igerigi
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Gelin isterseniz 6rnekteki kodlari satir satir inceleyelim:

1. f = open("deneme2.txt", "w"

Bu komutla deneme2.txt adli bir dosyayi yazma kipinde agtik.

2. print("Serkan Korkmaz", file=f)

Bu komutla “deneme2.txt” adli dosyaya “Serkan Korkmaz” diye bir satir eklenmistir.

Olusturulan “deneme?2.txt” dosyasini agildiginda dosyada hicbir bilgi olmadigi gériinecektir. Dosya su anda bos
gorlnecektir.

Python bizim bu dosyaya eklemek istedigimiz satiri tampona kaydetmistir. Dosyaya yazma islemleri sona erdiginde
ise Python, tamponda bekleyen biitiin bilgileri standart ¢ikti konumuna (yani bizim durumumuzda f adl degiskenin
tuttugu “deneme2.txt” adl dosyaya) aktaracaktir.

3. print("Adana", file=f)

Bu komutla “deneme2.txt” adli dosyaya “Adana” diye bir satir eklenmistir.

4. print("Gaziantep", file=f)

Bu komutla “deneme2.txt” adli dosyaya “Gaziantep” diye bir satir eklenmistir.

Dosyaya yazacagimiz seyler bu kadar.

5. f.close()

Bu komutla “deneme2.txt” adli dosya kapatilir. Artik yazma isleminin sona erdigi Python’a bildirilmis olur.
Boylece dosyamizi kapatmis olduk.

“deneme2.txt” dosyasi tekrar agildiginda ‘Serkan Korkmaz, ‘Adana’ ve ‘Gaziantep’ satirlari gbriinecektir.
Gergekten de Python dosyaya yazdirmak istedigimiz bitln verileri 6nce tamponda bekletmistir.

Daha sonra dosya kapatilinca tamponda bekleyen biitliin veriler dosyaya aktariimistir.
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flush parametresi Ornek-2

In [1]: # -®- coding: utf-8 -*-
f=open(“deneme3.txt", "w", encoding="utf-8")
print(“Merhaba Dinya!", file=f, flush=True)

. JUpyter deneme3.txtv birkac saniye dnce Logout

File Edit View Language ain Text

Merhaba Dinya!

Simdi dikkatlice inceleyin:
f=open("deneme3.txt", "w", encoding="utf-8")

“deneme3.txt” isimli dosyamizi yazma modunda olusturduk.

Open fonksiyonunun encoding parametresine verilen “utf-8” degeri ile Tirkge karakterlerin diizgiin goriintilenmesi
saglanir. Eger Turkge karakterler hala diizglin goriintiilenmiyorsa “utf-8” yerine “cp1254” dil kodlamasi kullanilabilir.

Simdi bu dosyaya bazi bilgiler ekleyelim:

print("Merhaba Dunya!", file=f, flush=True)

Gorduglniz gibi, burada flush adl yeni bir parametre kullandik. Bu parametreye verdigimiz deger True.
Simdi dosyaya ¢ift tiklayarak dosyayi agin.

Gorduginiz gibi, henliz dosyayi kapatmadigimiz halde bilgiler dosyaya yazildi.

Bu durum, tahmin edebileceginiz gibi, flush parametresine True degeri vermemiz sayesindedir.

Flash parametresi iki deger alabilir: True ve False.

Flash parametresinin dntanimli degeri False‘tur. Yani eger biz bu parametreye herhangi bir deger belirtmezsek
Python bu parametrenin degerini False olarak kabul edecek ve bilgilerin dosyaya yazilmasi icin dosyanin
kapatilmasini bekleyecektir.

Flash parametresine True degerini verdigimizde ise veriler tamponda bekletilmeksizin standart ¢ikti konumuna
gonderilecektir.

Yazdiginiz bir programda, yapmak istediginiz isin niteligine gore, bir dosyaya yazmak istediginiz bilgilerin bir siire
tamponda bekletilmesini veya hi¢ bekletiimeden dogrudan dosyaya yazilmasini isteyebilirsiniz.

ihtiyaciniza bagli olarak da flush parametresinin degerini True veya False olarak belirleyebilirsiniz.
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* parametresi

Bir parametrenin basina yildiz ekledigimizde, o parametreyi olusturan bitiin 6geler tek tek fonksiyona génderilir.

Yildizli parametreleri bir fonksiyona uygulayabilmemiz icin o fonksiyonun birden fazla parametre alabilmesinin yani

sira, yapisinin da yildizl parametre almaya uygun olmasi gerekir.

open(), type() ve len() fonksiyonlarinin yapisi yildizli parametre almaya uygun degildir.

Ornegin; * parametresi kullanilarak len() fonksiyonuna 11 karakterli bir ifade génderilirse, len() fonksiyonuna 1 degil

de, 11 ayri parametre verilmis gibi bir sonug ortaya ¢ikmaktadir.

Dolayisiyla yildizli parametreleri her fonksiyonla birlikte kullanamayiz.

Ancak print() fonksiyonu yildizli parametreler igin son derece uygun bir fonksiyondur.

Python Kodu Ekran Ciktist sep parametresi | Anlami
print("www","python","org") wwwpython org sep="." . karakteri ile ayirir.
print("www","python","org" sep=".") www.python.org sep="\n" Alt alta yazar.
print("www" "python","org" ,sep=".",end="":)") | www.python.org :) sep="\t" Tab ile ayirir.
pr.int(llpll’llyll’lltll,Ilhll,ll(:)ll,Ilnll,sep:ll'll) p.y.t.hloln
print(* "python",sep=".") p.y.t.h.o.n
* parametresi Ornek-1
In [1]: | print({"L"™, "i", "n", "u", "x", sep=".")
L.i.n.u.x
In [3]: | print{* "Linux", sep=".")
L.i.n.u.x
In [4]: | print(* "Galatasaray")
Galatasaray
In [5]:  print(* "TEMM", sep=".")
T.B.M.M
In [6]:  print(* "abccdefggh”, sep="/")

a/bic/c/d/e/tig/grh

Python programlama dilinde print fonksiyonunda parametreler asagidaki tabloda belirtilmistir.

Parametre | islevi
Print Parametreleri
sep Ekranda yazdirilan ifadeler, belirtilen karakter ile ayrilir.
end Ekranda yazdirilan ifadeler, belirtilen karakter ile sonlandirilr.
file Yazilan ifadenin yazilacagi dosyaya belirtir.
flush Tamponda bekletilen ifadeler yazdirilir.

*

Parametreyi olusturan biitlin 6geler tek tek fonksiyona génderilir.
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input( ) fonksiyonu
input( ) fonksiyonu kullanicidan bilgi girisi almak i¢in kullanilir.

input( ) Ornek-1

In [*]: | ad=input("Litfen adinizi giriniz:")
print("Merhaba",ad)

Litfen adiniza giriniz:|Serkan Korkmaz

ad=input(“Litfen adinizi giriniz:”)

Yukaridaki python kodunda kullanicinin girdigi bilgiler (isim bilgileri) 6ncelikle ad isimli degiskene aktarilr.

In [1]: | ad=input("Litfen adinizi giriniz:")
print("Merhaba",ad)

Ldtfen adinizi giriniz:Serkan Keorkmaz
Merhaba Serkan Korkmaz

print(“Merhaba”,ad)
Yukaridaki python kodunda ad isimli degiskenin degeri 6niine “Merhaba” 6neki getirilerek ekrana yazdirilir.

input( ) Ornek-2

In [*]: | yas=input("Yasinizi giriniz:")
print("¥Yasiniz",yas)

Yasinizi girimiz:|4q |

Yukandaki python kodunda kullanicinin girdigi yas bilgisi dncelikle yas isimli degiskene aktarilir.

In [1]: wyas=input("Yasinizi giriniz:")
print("Yasiniz",yas)

Yasinizi giriniz:4@
Yasiniz 48

print("Yasiniz",yas)

Yukaridaki python kodunda yas isimli degiskenin degeri 6nline “Yasiniz” dneki getirilerek ekrana yazdirilir.
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input( ) Ornek-3

In [1]: | print("Hello, I'm Python!")
Hello, I'm Python!

In [*]: name = input('What is your name?\n')
print('Hi, %s.' ¥ name)

What is your name?
|Senkan Korkmaz|

name = input('What is your name?\n')

Yukaridaki python kodunda kullanicinin girdigi isim bilgisi 6ncelikle name isimli degiskene aktarilir.

In [1]: | print("Hello, I'm Python!™)
Hello, I'm Python!

In [2]: | name = input('What is your name?in")
print{'Hi, %s.' ¥ name)

What is your name?
Serkan Korkmaz
Hi, Serkan Korkmaz.

print('Hi, %s.' % name)

Yukaridaki python kodunda name isimli degiskenin degeri &niine “Hi,” 6neki ve sonuna “.” isareti konularak ekrana

yazdirilir.
print()fonksiyonundaki %s ifadesi yerine name degiskeninin degeri getirilir.

%s karakter kiimesi degisken tiirtindeki degiskenlerin degerini almak igin kullanilir.
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Tip Déniistiirme Islemleri

Python programlama dilinde tip 6grenme ve tip doniistiirme isleminde kullanilan fonksiyonlar bu kisimda

anlatilacaktir.

type() fonksiyonu, parametre olarak girilen degerin hangi veri tipine ait oldugunu gosterir.

type() fonksiyonu, parametre olarak girilen degerin hangi veri tipine ait oldugunu gosterir.

In [1]:

out[1]:

In [2]:

out[2]:

In [1]:

out[1]:

input fonksiyonu ile girilen verinin hangi tirde oldugunu gosteren bir uygulamadir.

In [1]:

type() Fonksiyonu

type() Ornek-1

type( erik")

str

type(5)

int

type(3.14)

float

type( ) Ornek-2

#Kullanicidan herhangi bir veri girmesini istiyoruz
sayl = input("Herhangl bir veri girin: ")

#hullamcwmn girdigi verinin tipini bir
#dediskene atiyoruz

tip = type(sayi)

#5on olarak kullanicinin girdigi verinin tipini
#ekrana basiyoruz.

print("Girdiginiz wverinin tipi: ", tip)

Herhangi bir veri girin: 3
Girdiginiz verinin tipi: <class 'str'>»

Uygulama calistirildiginda hangi tiirden veri girilirse girilsin, type() fonksiyonu girilen bu verileri str (karakter dizisi)

olarak degerlendirmektedir.
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In [1]:

type( ) Ornek-3

a=3

b=3.14
c="Python"
d=False
e=3+15]

f-[1,2,3,4,5,"Python"]
g-(1,2,3,4,5,"Python™)
h={"Elma":3, "Armut":4, "Kiraz":5}

print(type(a),a)
print(type(b),b)
print(type(c),c)
print(type(d),d)
print(type(e),e)

print(type(f),f)

print(type(g).g)
print(type(h),h)

<class 'int'» 3

<class 'float'» 3.14

<class 'str':» Python

<class 'bool’:» False

<class 'complex'> (3+15])

<class 'list"» [1, 2, 3, 4, 5, "Python']

<class "tuple'> (1, 2, 3, 4, 5, 'Python")

<class 'dict’» {'Elma’: 3, 'Armut': 4, 'Kiraz': 5}

type() fonksiyonu ile farkli veri tlrlerinde degere sahip olan degiskenlerin tiirini gosteren bir uygulamadir.
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Tip Doniistiirme Fonksiyonlar:
input() fonksiyonundan gelen veri her zaman bir karakter dizisidir.

Girilen verilerin karakter dizisi seklinde degil de farkli bir tiirde (int tamsay1 gibi)degerlendirilmesi i¢in tip doniistimii
yapilmasi gerekmektedir.

Avritmetik islemler yapmak istedigimizde karakter dizilerini sayiya ¢evirmemiz gerekir.
Tabi ki bu durumun tersi i¢in de ayni seyleri ifade etmek miimkiindiir.

Her tamsay1 ve/veya kayan noktali say1 bir karakter dizisine doniistiiriilebilir.

Ama her karakter dizisi tamsayiya ve/veya kayan noktali sayiya doniistiiriilemez.

Ornegin, 5654 gibi bir tamsay1y1 veya 543.34 gibi bir kayan noktal say1y1 str() fonksiyonu yardimiyla karakter
dizisine doniistlirebiliriz.

Ancak “elma” gibi bir karakter dizisini ne int() ne de float() fonksiyonuyla tamsayiya veya kayan noktali sayiya
dontistiiremezsiniz. Cilinkii “elma” verisi say1 degerli degildir.

Asagida verilen tabloda tip doniistiirme islemlerinde kullanilan fonksiyonlar ve islevleri agiklanmistir.

Fonksiyon | islevi

Tip Donlslim Fonksiyonlari
str() Sayi degerli bir karakter dizisini veya tamsayiyi kayan noktali sayiya (float) gevirir.
int() Sayi degerli bir karakter dizisini veya kayan noktali sayiyi tamsayiya (integer) cevirir.
bool( ) Herhangi bir ifadeyi mantiksal veri tiiriine (bool) gevirir.
float( ) Bir tamsayi veya kayan noktali sayiyi karakter dizisine (string) cevirir.
complex() Herhangi bir saylyi veya sayi degerli karakter dizisini karmasik saylya (complex) gevirir.
ord() Verilen bir karakteri, sayisal olarak ASCII degerine donustlrr.
chr() Ascii degeri sayisal olarak verilen bir degeri karaktere donisturir.
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str()

Python’daki tip dontstiiriiciileri elbette sadece int() fonksiyonuyla sinirh degildir. int() fonksiyonu say1 degerli verileri
(mesela karakter dizilerini) tam sayiya doniistiirityor.Bunun bir de tersi miimkiindiir.

Karakter dizisi olmayan verileri karakter dizisine doniistiirmemiz de miimkiindiir.Bu islem i¢in str() adli baska bir tip
dontstiiriictiden yararlanilmaktadir.

In [1]:

In [2]:

str() Ornek-1

sayl1 = 1%
karakter = str{sayi)
print(karakter)

15

print(type(karakter))

<class "str':

Tam say1 olan 23 str() adl1 bir fonksiyondan yararlanarak karakter dizisi olan “23” ifadesine donistiiriilmiistiir. Son

satirda da, elde ettigimiz degerin bir karakter dizisi oldugundan emin olmak i¢in type() fonksiyonu kullanilmastir.

In [1]:
In [2]:
Out[2]:

str( ) Ornek-2

len{1234567898)

TypeError Traceback (most recent call last)
¢ipython-input-1-91d9757a72ea> in
-——-» 1 len(1234567890)

TypeError: object of type "int® has no len()

sayl = 1234567898
»»> karakter = str(sayi)
»»> len(karakter)

16

len()fonksiyonu sayilarla birlikte kullanilamaz.

Bu fonksiyon, parametre olarak girilen degerin uzunlugunu gosterir.
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int()

Bu fonksiyonun gorevi, bir veriyi tamsayiya doniistiirmektir.

input() fonksiyonundan gelen veri her zaman bir karakter dizisidir. Dolayisiyla bu fonksiyondan gelen veriyle
herhangi bir aritmetik islem yapabilmek icin 6ncelikle bu veriyi bir sayiya doniistiirmemiz gerekir. Bu dontistiirme
islemi i¢in int() adl1 6zel bir doniistiiriicii fonksiyondan yararlanilir.

int() Ornek-1
In [1]: | veri = input("Litfen bir sayi girin: ")

sayl = int({veri)
print{"Girdiginiz sayinin karesi: ", sayi ** 2)

Lotfen bir sayi girin: 5
Girdiginiz sayininm karesi: 25

Kullanicidan aldig1 sayinin karesini hesaplayan kodlamada girilen 5 sayisininkaresini alarak ekrana “Girdiginiz
sayinin karesi: 25” yazdirilmstir.

int() Ornek-2
Ancak bazen 6yle durumlarla karsilasirsiniz ki, programiniz higbir hata vermez.Ama elde edilen sonug aslinda
tamamen beklentinizin disindadir.Mesela su basit 6rnegi inceleyelim:

In [1]: say1l
sayl2

input("Toplama islemi icin ilk sayiyi girin: ")
input("Toplama islemi icin ikinci sayiyi girin: ")

print({sayil, "+", sayi2, "=", sayil + sayil)

Toplama islemi i¢in ilk sayiyr girin: 12
Toplama islemi i¢in ikinci sayiyi girin: 34
12 + 34 = 1234

In [2]:|™23" + "23"

Out[2]: '2323"

Bu kodlar1 ¢alistirdigimizda boyle bir manzarayla karsilasiriz.

Gordigiiniiz gibi yukaridaki program herhangi bir hata vermedi. Ama bekledigimiz ¢iktiy1 da vermedi.

Zira biz programimiziniki say1y1 toplamasini istiyorduk. O ise kullanicinin girdigi sayilar yan yana yazmakla yetindi.
Yani bir aritmetik islem yapmak yerine, verileri birbiriyle bitistirdi.

Ciinki input() fonksiyonunun kullanicidan aldig1 sey bir karakter dizisidir.

Dolayisiyla bu fonksiyon yukaridaki gibi bir durumla karsilagtigi zaman karakter dizileri arasinda bir birlestirme
islemi gerceklestirir.

Yazdiginiz bir programin herhangi bir hata vermemesi o programin dogru ¢alistig1 anlamina gelmeyebilir.
Dolayisiyla bu tiir durumlara karsi her zaman uyanik olmanizda fayda var.

Boylesi bir durumla karsilagsmamak i¢in uygun tip doniistiiriicii fonksiyonun kullanilmasi gerekmektedir.
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int( ) Ornek-3

In [1]: | a=int({input(™a:™))
b=int{input({™b:™))
c=int{input{™c:™))
print({“Toplam:",a+

b+c)

a:3
b:4
c:5
Toplam: 12

int() Ornek-4

In [1]: karakter_dizisi = "23"
sayl = int(karakter_dizisi)
print({sayi)

23

In [2]: karakter_dizisi = "elma"”
sayl = int(karakter_dizisi)

ValueError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-2-bf955c&3aede> in
1 karakter dizisi = "elma”

----» 2 say1 = int(karakter_dizisi)

ValueError: invalid literal for int() with base 18: 'elma’

Yukaridaki kodlari satir satir aciklayalim.
karakter_dizisi = "23"

Oncelikle “23” adl1 bir karakter dizisi tanimladik.
say1 = int(karakter_dizisi)

Ardindan int() fonksiyonunu kullanarak bu karakter dizisini bir tamsayiya (integer) doniistiirdiik. isminden de
anlayacaginiz gibi int() fonksiyonu Ingilizce integer (tamsay1) kelimesinin kisaltmasidir ve bu fonksiyonun gorevi bir
veriyi tamsaylya doniigtiirmektir.

Ancak burada dikkat etmemiz gereken bir sey var. Herhangi bir verinin sayiya doniistiiriilebilmesi i¢in o verinin say1
degerli bir veri olmasi gerekir. Ornegin “23”, say1 degerli bir karakter dizisidir.

karakter_dizisi = "elma"

Ama mesela “elma” say1 degerli bir karakter dizisi degildir. Bu ylizden “elma” karakter dizisi say1ya doniistiiriilemez.
say1 = int(karakter dizisi)

Say1 degerli olmayan bir veriyi saytya doniistiirmeye ¢alistirdigimizda Python bize bir hata mesaj1 verecektir.
Yazilan programlarda bu tiir durumlara 6zellikle dikkat etmek gerekecektir.
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int( ) Ornek-5 Vize Final Ortalama
In [1]: wize=int(input("Vize notunu giriniz:"})
Vize notunu giriniz:68
In [2]: final=int(input({"Final notunu giriniz:"))
Final notunu giriniz:&@

In [3]: wvizesonuc=vize*8.4

In [18]: print("Vizenin %48'1",vizesonuc)
Vizenin %46'1 24.8

In [4]: finalsonuc=final*@.6

In [7]: print{"Finalin %68'1",finalsonuc)

Finalin %68'1 48.86
In [8]: ortalama=vizesonuc+finalsonuc

In [2]: print("Ortalama:",ortalama)

Ortalama: 72.8

vize=int(input("Vize notunu giriniz:"))

Yukaridaki ifade ile klavyeden girilen vize notu (60) tamsayi tipine donistirulerek “vize” degiskenine aktarilir.
final=int(input("Final notunu giriniz:"))

Yukaridaki ifade ile klavyeden girilen final notu (80) tamsayi tipine donustirtlerek “final” degiskenine aktarilir.
vizesonuc=vize*0.4

Yukaridaki ifade ile “vize” degiskeninin degerinin %40’1 alinarak “vizesonuc” degiskenine aktarilir.
print("Vizenin %40'",vizesonuc)

Yukaridaki ifade ile “vizesonuc” degiskeninin degeri ekrana yazdirilir. “Vizenin %40" 24.0"
ortalama=vizesonuc+finalsonuc

Yukaridaki ifadesi ile “vizesonuc” ve “finalsonuc” degiskenlerinin degeri toplanir.

print("Ortalama:",ortalama) ifadesi ile de ortalama degeri ekrana yazdirilir. “Ortalama: 72.0 "
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bool()
Herhangi bir verinin mantiksal karsiligini elde etmek igin kullanilir.

bool() fonksiyonu, degiskeni Mantiksal olarak true (dogru) veya false (yanlis) olarak ifade eder.

bool() Ornek-1
In [1]:  bool{1l)}
Out[1l]: True

In [2]: bool{@)

Out[2]: False

In [3]: | bool("a")

[FN]

Out[3]: True

In [4]: | bool("")

Dut[4]: False

Python dilinde degeri bos olan veya 0 olan veriler mantiksal olarak False degerine karsilik gelir.

Aymni sekilde degeri bos olmayan veya 0 olmayan veriler mantiksal olarak True degerine karsilik gelir.

bool() Ornek-2

In [1]: % = "True”
y=bool({x)
print(y)
type(y)

True

out[1]: bool

Python’da mantiksal degiskenlerin tipi ‘bool’ olarak ifade edilir.
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bool( ) Ornek-3

In [1]: t, f = True, False
print (type(t))
print (type(f))

<class 'bool’>»
<class 'bool’>»

t, f =True, False
t mantiksal degiskeni tanimlanmis ve degeri True olarak belirlenmistir.
f mantiksal degiskeni tanimlanmis ve degeri False olarak belirlenmistir.

bool() Ornek-4

In [6]: t, f = True, False

print ("True and False:", t and f )
print ("True or False:", t or f)

print ("not True:", not t)

print ("not False:", not f)

print ("True equal False:", €t == )
print ("True not equal False:™, t != )

True and False: False

True or False: True

not Trus: False

not False: True

True equal False: False
True not equal False: True

t mantiksal degiskeni tanimlanmis ve degeri True olarak belirlenmistir.
f mantiksal degiskeni tanimlanmig ve degeri False olarak belirlenmistir.
t ve f mantiksal degiskenleri ile mantiksal operatorler (and, or, not) kullaniimistir.

t ve f mantiksal degiskenleri ile karsilastirma operatérleri (==, !=) kullaniimistir.
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float()

Tamsayilarin (integer) disinda kalan sayilar kayan noktali sayilar (float) olarak ifade edilir.Bir tamsayiy1 veya say1
degerli bir karakter dizisini kayan noktali sayiya doniistiirmek igin float() fonksiyonu kullanilir.

float( ) Ornek-1

In [1]: | a = 23
type(a)

Out[1]: dnt

In [2]: | float(a)

out[2]: 23.8

float( ) Ornek-2

In [1]: b = “23"
type(b)

Out[1]: str

In [2]: | float(b)

out[2]: 23.8

float( ) Ornek-3

In [1]: numl = 18
num2 = 8.5

# iki sayimin toplam
sum = int{numl) + float{num2)

# sonucu yazdirma
print{'{8} + {1} = {2}'.format({numl, num2, sum))

1@ + 8.5 = 18.5

float() Ornek-4

In [1]: | numl = int({input("birinci sayiyi giriniz:"))
num2 = int{input(“ikinci sayiyi giriniz:"})

# iki sayinin toplami
sum = int(numl) + float({num2)

# sonucu yazdirma
print('{8} + {1} = {2}'.format{numl, num2, sum))

1@ + 8.5 = 18.5
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Python’dakullanici tarafindan girilen iki sayinin toplamini yazdirma

complex()
Herhangi bir say1y1 karmasik sayiya doniistiirmeniz gerekirse complex() adl1 bir fonksiyondan yararlanabilirsiniz.

complex( ) Ornek-1

In [1]: type(l2+83)

Out[1]: complex

Karmasik sayilar Python’da ‘complex’ ifadesiyle gosterilir.
12+0j ifadesinin bir karmasik sayi oldugunu anliyoruz.

complex( ) Ornek-2
Herhangi bir saylyl karmasik sayiya donustirmeniz gerekirse complex() adli bir fonksiyondan yararlanabiliriz.

In [1]: | complex(15)

Out[1]: (15+@7)
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ord()
Verilen bir karakteri, sayisal olarak ASCII degerine doniistiirtir.

ord( ) Ornek-1

In [1]: |ord('A")

Out[1]: 65

chr()
Sayisal olarak verilen ASCII degerini, karaktere dontistiiriir.

chr() Ornek-1

In [1]: | chr(&5)

Out[1]: "aA’

In [2]: | chr(37)

Out[2]: 'a'

chr() Ornek-2

In [1]:  for i in range(65,91):
print(i, chr{i), sep="-")

85-4
66-B
87-C
68-D
69-E
78-F
71-G
72-H
73-1
74-]
75-K
76-L
77-M
78-N
79-0
8a-p
81-0
82-R
83-5
84-T
85-U
86-\V
87-W
88-X
89-Y
96-2
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chr() Ornek-3

In [1]:

for i in range(48,58):
print(i, chr(i), sep="-")

FAS
[aw Lo I e
1

[%g]

ownownown
(TR S Iy )
[ R R

L I I B R W g (R S W iy T S v

[%p]

(% n]
LN I I Wy [ =Y
|

[%a]

chr() Ornek-4

In [1]:

for 1 in range(97,123):
print(i, chr(i), sep="-")

97 -a

98-b

99-¢

1a8-d
lal-e
1@2-f
1@3-g
1a4-h
1@85-1
186-
187-k
1@s-1
18%-m
118-n
111-0
112-p
113-q
114-r
115-=
116-t
117-u
118-v
11%9-w
128-x
121-y
122-z2
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Metinsel islemler

Python programlama dilinde metinsel ifadeler igin kullanilan karakter indeks degerleri ve metinsel islem fonksiyonlari

bu kisimda anlatilacaktir.

Karakter Indeksleri

Python programlama dilinde metinsel ifadeler igin kullanilan karakter indeks degerleri asagidaki tabloda belirtilmistir.

Karakter | indeks Degeri
Pozitif indeks

ilk Karakter 0

2. Karakter 1

3. Karakter 2
Negatif indeks

Son Karakter -1

Sondan 2. Karakter -2
Aralikli indeks

2. Karakterden itibaren 5. Karaktere kadar (5 dahil degil) ‘ 2:5

In [1]:

Out[1]:

In [2]:

out[2]:

In [3]:

Out[3]:

In [4]:

Out[4]:

In [5]:

Out[5]:

In [6]:

Out[e]:

In [7]:

out[7]:

In [8]:

out[8]:

In [9]:

Out[9]:

Karakter indeksleri Ornek-1

word = "Python’
word[@] # character in position @

p

word[5] # character in position 5

n'

word[-1] # Llast character

n'

word[-2] # second-Llost character

o

word[-6]

word[B8:2] # characters from position 8 (included) to 2 (excluded)

Py’

word[2:5] # characters from position 2 (included) to 5 (excluded)

"tho’

word[:2] + word[2:] # s[:i] + s[i:] is always equal to s:

"Python’

word[:4] + word[4:] # s[:i] + s[i:] is always equal to s:

'Python’
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Metinsel Islem Fonksiyonlari

Python programlama dilinde metinsel ifadeler igin kullanilan metinsel islem fonksiyonlari asagida belirtilmistir.

Fonksiyon | islevi

Metinsel islem Fonksiyonlari
capitalize() ilk harfi biyik yapar
upper() Metinde gecen karakterlerin timini biyik harf yapar.
lower() Metinde gecen karakterlerin timiini kigik harf yapar.
replace() Metinde gecen bir ifadeyi baska bir ifadeyle degistirir.
split() Metni bosluklara gore veya belirli bir karaktere gore ayirir.
strip() Metinde gecen bosluklari veya belirli bir karakteri metinden kaldirir.
startswidth() | Parametrede verilen degerle baslyor mu?
endswidth() Parametrede verilen degerle bitiyor mu?
len() Metinde gecen karakterlerin sayisini (uzunlugunu) gosterir.
rjust(x) X genislikli bir alanda saga hizalar.
ljust(x) X genislikli bir alanda sola hizalar.
center(x) X genislikli bir alanda ortalar.

In [1]:

Metinsel Islem Fonksiyonlar1 Ornek-1

kelime = "yapay zeka"

print (kelime.
print (kelime.
print (kelime.
print (kelime.
print (kelime.

print ('

Yapay zzka
YAPAY ZEKA

capitalize()) # ILk harf biyidk "Yapay zeka"

upper()) # Hepsi biiyik "YAPAY ZEKA"
rjust(15)) # Saga yasla
center(15)) # Merkeze ortala

replace('zeka', 'zekalar')}) # "zeka"lLari. "zekalar”
1) ".strip()) # bosluklari silmek icin strip() kullanilair

yapay zeka onemlidir

yapay zeka

yapay zeka
yapay zzkalar

yapay zska dnemlidir :)

ile degistirelim
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In [1]:

In [2]:

In [3]:

In [4]:

In [5]:

In [6]:

Metinsel Islem Fonksiyonlar: Ornek-2

metin="araba"
print(metin.startswith{"a"})

True

print(

False

print(

True

print

True

print(

False

print

erehe

metin.

metin

(metin.

metin

(metin.

startswith("b"})

.startswith("ar"))

endswith({"a"))

.endswith("s"))

replace("a","e"))

split( ) fonksiyonu

split( ) fonksiyonu ciimle icerisinde gecen ifadeyi bosluklara gore ayirir.

Bu metodun gorevi karakter dizilerini belli noktalardan bolmektir. Zaten split kelimesi Tiirkcede ‘bolmek, ayirmak’

gibi anlamlara gelir. iste bu metot, lizerine uygulandigi karakter dizilerini pargalarina ayirir.

split() metodunu herhangi bir parametre icermeyecek sekilde kullandigimizda, yani metodun parantezleri igine

herhangi bir sey eklemedigimizde split() metodukarakter dizilerini bolerken bosluk karakterini 6l¢iit alacaktir. Yani

karakter dizisi igcinde karsilastigl her bosluk karakterinde bir bélme islemi uygulayacaktir.

Ama bazen istedigimiz sey, bir karakter dizisini bosluklardan bélmek degildir. split() metoduna hangi parametreyi
verirseniz bu metot ilgili karakter dizisini o karakterin gectigi yerlerden bolecektir. Yani mesela siz split() metodunda

o n

In [1]:

Yukaridaki kodda “Yapay Zeka” icerisindeki tim sozcikler alt alta gelecek sekilde ekrana yazdirilir.

,” parametresini verirseniz, split() metodu ‘,” karakteri gecen yerden karakter dizisini bélecektir.

split Ornek-1

for kelime in “Yapay Zeka".split():
print(kelime)

Yapay
Zeka
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In [1]:

Out[1]:

In

In

In

In

[4]:

[5]:

split Ornek-2

metin="Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi”
metin.split()

["istanbul’, "Biyiksehir', 'Belediyesi']
for i in metin.split():

print{i}
Istanbul

Blayidksehir
Belediyesi

for x in metin.split():
print{x[@],end="")

BB
kurum = input(“"Kisaltilacak metni girin: ")

for k in kurum.split():
print{k[@], end="")

Kisaltilacak metni girin: Tirkiye Blylk Millet Meclisi
TBMM

kardiz = “Gaziantep, Kilis, Sanliurfa, Adana, Kahramanmaras"
kardiz = kardiz.split(",")

print(kardiz)

['Gaziantep', " Kilis', ' Sanliurfa', ' aAdasna', ' Kahramanmaras']
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strip( ) fonksiyonu

Bazi durumlarda kullanicidan ya da baska kaynaktan gelen karakter dizilerinde bu tiir istenmeyen bosluklar olabilir.

Ama sizin kullanicidan veya baska bir kaynaktan gelen o karakter dizisini diizglin kullanabilmeniz i¢cin dncelikle o

karakter dizisinin saginda ve solunda bulunan bosluk karakterlerinden kurtulmaniz gerekebilir. iste béyle anlarda

strip() metodu yardiminiza yetisecektir.

strip() metodunu kullanarak, karakter dizisinin orijinalinde bulunan sagh sollu bosluk karakterlerini ortadan kaldiririz.

strip() metodu parametresiz olarak kullanildiginda, bir karakter dizisinin saginda veya solunda bulunan belli bash

karakterleri kirpar. strip() metodunun 6n tanimli olarak kirptigi karakterler sunlardir:

‘1

bosluk karakteri

\t sekme (TAB) olusturan kagis dizisi

\n satir basina gegiren kagcis dizisi
\r imleci ayni satirin basina déndiren kagis dizisi
\v diisey sekme olusturan kagis dizisi

\f yeni bir sayfaya geciren kagis dizisi

strip() metodunu kullanarak, karakter dizisinin orijinalinde bulunan sagh sollu bosluk karakterlerini ortadan kaldirir.

Ancak eger biz istersek strip() metoduna bir parametre vererek bu metodun istedigimiz herhangi baska bir karakteri

kirpmasini da saglayabiliriz.

strip Ornek-1

In [1]: | kardiz = " istihza
print{kardiz])

iztihza

In [2]:  metin=" python
metin. strip()
metin

Cut[::: ! P}f‘thljn

In [3]:  metin = ™ python
metin=metin.strip()
metin

Out[3]: ‘“python’
In [4]: | kardiz = "kazak"

kardiz=kardiz.strip(
kardiz

||_=:||.

Out[4]: ‘aza'
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len( ) fonksiyonu

len() fonksiyonu, parametre olarak girilen degerin karakter sayisini (uzunlugunu) gosterir.

len() Ornek-1

a="araba"
print(len{a))

5

liste=[1,2,3,4,5,6]
print(len{liste})

&

len() Ornek-2

In [*]:

ad=input("Adinizi Giriniz:")
print(“Adiniz:",ad,len(ad), "karakterlidir.™)

Adinizi GiPiniz:|Serkan Korkmaﬂ

In [1]:

ad=input(“Adinizi Giriniz:™)
print(“Adini1z:",ad,len(ad), "karakterlidir.™)

Adinizi Giriniz:Serkan Korkmaz
Adiniz: Serkan Korkmaz 14 karakterlidir.
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Matematiksel islemler
Python programlama dilinde matematiksel islem fonksiyonlari bu kisimda anlatilacaktir.

Matematiksel islem Fonksiyonlari
Python programlama dilinde kullanilan bazi 6zel amacli fonksiyonlar bu kisimda anlatiimistir.

math modiilii matematiksel islemler yapmanizi kolaylastirmak icin yazilmis bir modildir.t!

min( ) fonksiyonu
min() fonksiyonu, parametre olarak verilen degerler icerisinde en kiiciik degeri hesaplar.

min () Ornek-1

In [2]:  # min() fonksiyonu verilen degerler icindeki en Ricilk degeri hesaplar

min(5,1@,25)

Out[2]: &

In [2]: min{3,4,1,-2,15)

Out[3]: -2

In [4]: min(5,1@,25,1)

Out[4]: 1
In [5]: | min(3.5,1.5,2,4,6.8)

Out[5]: 1.5

max( ) fonksiyonu
max() fonksiyonu, parametre olarak verilen degerler icerisinde en bliyiik degeri hesaplar.

max () Ornek-1

In [6]: | # max() fonksiyonu verilen dederler icindeki en biyiik dederi hesaplar

max(5,18,25)

Out[6]: 25

In [7]: max({3,4,1,-2,15)

Out[7]: 15

In [8]: max(5,18,25,35)

Out[8]: 35

2

In [9]: max(3.5,1.5,2,4,6.8,8.3)

Out[2]: 8.3

https://belgeler.yazbel.com/python-istihza/standart_moduller/math.html
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pow( ) fonksiyonu
pow() fonksiyonu, ilk parametrede girilen sayi degerinin ikinci parametredeki say1 degeri kadar kuvvetini hesaplar.

pow () Ornek-1
In [1]: pow(3,2)
Out[1]: o
In [2]:  pow(4,1/2)

out[2]: 2.

In [3]: 16 sayisimn 2. kuvvetini hesapla.
b I
[4

¢cikan sayinin 3'e bdlimiinden kalant géster

out[3]: 1

In [4]: | # 11 sayisinin 3. Ruvvetini hesapla.
# ¢ikan sayinin 4°e bdliminden kalani goster
pow(11l, 3, 4)

Out[4]: 3

pow() fonksiyonu ile yapilan ilk 6rnekte 32islemi gerceklestirilmistir.

pow() fonksiyonu ile yapilan ikinci 6rnekte 4'/2islemi gerceklestirilmistir.

pow() fonksiyonu, pek kullanilmayan Gglinci bir parametre daha alir.

Bu fonksiyonun Uglincli parametresi soyle kullanilir.

# 16 sayisinin 2. kuvvetini hesaplar. Cikan sayinin 3'e bélimiinden kalani gosterir.
pow(16, 2, 3)

# 11 sayisinin 3. kuvvetini hesaplar. Cikan sayinin 4'e bolimiinden kalani gosterir.
pow(11, 3, 4)

# 25 sayisinin 2. kuvvetini hesaplar. Cikan sayinin 5'e béliminden kalani gosterir.

pow(25, 2, 5)
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round( ) fonksiyonu
round() fonksiyonu, parametre olarak girilen ondalikli say1 degerini yuvarlar.

round() fonksiyonuna iki parametre verilebilir. Verilen ilk parametre yuvarlanacak sayiyi, ikinci parametre ise
yuvarlanacak sayinin virgiilden sonraki hassasiyetini belirtir.

round( ) Ornek-1
In [1]:  round(2.55)
out[1]: 3
In [2]:  round(2.55, 1)
Qut[2]: 2.5
In [3]: round(2.88, 1)
out[3]: 2.7

In [4]: round(2.68, 2)

Out[4]: 2.68

round(2.55)

2.55 sayisi yuvarlanir ve 3 sonucunu dénduralir.

round(2.55, 1)

2.55 sayisi virgiilden sonra 1 basamak olacak sekilde yuvarlanir ve 2.5 sonucunu déndaralir.
round(2.68, 1)

2.68 sayisi virgilden sonra 1 basamak olacak sekilde yuvarlanir ve 2.7 sonucunu déndaralir.
round(2.68, 2)

2.68 sayisi virglilden sonra 2 basamak olacak sekilde yuvarlanir ve 2.68 sonucunu déndrlir.

round() fonksiyonunun ¢alisma prensibini daha iyi anlamak icin kendi kendinize 6rnekler yapabilirsiniz.
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divmod( ) fonksiyonu
divmod() fonksiyonu, parametre olarak girilen ilk sayi degerinin, parametre olarak girilen ikinci say1 degerine
bolinmesinden sonra tam kismi ve kalan kismi verir.

divmod( ) Ornek-1

In [1]:  #43 7'e bdlindiigiinde tam ve kalam ueviPJ
divmod(43,7)

out[1]: (6, 1)

43’(in 7’ye bolinmesi isleminin ardindan islemin sonucu olarak tam kisim 6 ve kalan 1 olarak bulunur.

abs( ) fonksiyonu
abs() fonksiyonu, parametrede girilen sayi degerinin mutlak degerini alir.

Mutlak deger hesaplanirken girilen sayi degeri negatif de olsa pozitif de olsa sonug¢ her zaman pozitif olacaktir.

abs () Ornek-1

In [1]: abs(-5)

In [2]: | abs(5)

In [3]: | abs(-3.7)

Out[3]: 3.7

In [4]: abs(3.7)

Out[4]: 3.7
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math( ) modiili
Python programlama dilinde matematiksel islemler yapmay1 kolaylastirmak igin yazilmis math moduli kullanilir.

math modullind kullanmak icin 6ncelikle modill import etmek gerekecektir.
import math
Yukaridaki islemin ardindan math moddulinin sahip oldugu tiim fonksiyonlar kullanilabilir.

fabs( ) fonksiyonu
fabs() fonksiyonu, abs() fonksiyonu gibi parametrede girilen sayi1 degerinin mutlak degerini alir.

Mutlak deger hesaplanirken girilen sayi degeri negatif de olsa pozitif de olsa sonu¢ her zaman pozitif olacaktir.
abs‘den kiguk bir farki var. Ciktisini tam sayi olarak degil ondalikh sayi olarak déndiir.

fabs () Ornek-1

In [1]: | import math
math.fabs(-28)

Out[1]: 28.8

In [2]: | math.fabs(-15)

Out[2]: 15.8

In [3]: abs(-15)

Out[3]: 15

sqrt( ) fonksiyonu
sqrt() fonksiyonu, parametre olarak girilen sayi degerinin karekokind alir.

sqrt( ) Ornek-1

In [1]:  import math
math.sqrt(4)

out[1]: 2.8

In [2]:  math.sqrt(225)

Out[2]: 15.@

In [3]: math.sqrt(l@)

out[3]: 3.16227766@168379%
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fmod( ) fonksiyonu

fmod() fonksiyonu, parametre olarak girilen ilk sayi degerinin, parametre olarak girilen ikinci say1 degerine

bolinmesinden kalan kismi verir. Ciktisini tam sayi olarak degil ondalikli sayi olarak dénddriyor.

% operatoriinden farki negatif sayilarda ortaya cikiyor. fmod() fonksiyonu negatif sayilarda sayinin mutlak degerine

gore islem yapar.

fmod( ) Ornek-1

In [1]: | #math matematiksel islemler modilii
import math
math.fmod(432,7)

Out[1]: 1.8

In [2]: math.fmod({45,2)

Out[2]: 1.e

In [3]: math.fmod(45,14)

Out[3]: 3.e

In [4]: | math.fmod(45,-14) # negatif degerlerlilerde mutlak degerli islem yapar

out[4]: 3.8

In [5]: | 45%-14 # negatif dederlerlilerde beklenen dedger

Out[5]: -11

43’(in 7'ye bolinmesi isleminin ardindan kalan 1.0 olarak bulunur.
45’in 2’'ye bollinmesi isleminin ardindan kalan 1.0 olarak bulunur.

45’in 14’e bolinmesi isleminin ardindan kalan 3.0 olarak bulunur.

copysign( ) fonksiyonu
copysign () fonksiyonu, aldigi 2 parametreden ikincisinin isaretini birincisine verir.

copysign( ) Ornek-1

In [1]: dimport math
math.copysign(25,-12)

Out[1]: -25.@

In [2]: math.copysign(-12,-15)

out[2]: -12.8

In [3]: math.copysign(-245,54)

Out[3]: 245.8
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math.pow( ) fonksiyonu

math.pow() fonksiyonu, ilk parametrede girilen sayi degerinin ikinci parametredeki sayi degeri kadar kuvvetini

hesaplar.

pow() fonksiyonu cikti olarak tamsayi deger dondiiriirken, math.pow() fonksiyonu ondalikh sayi degeri dondurdr.

math.pow () Ornek-1

In [1]: dimport math

math.pow(2,5) # math.pow()}) fonksiyonu ondaliklr sayir deger ddndiirir.

Out[1]: 32.0

In [2]: | pow(2,5) # pow() fonksiyonu tamsayi deder déndiirir.

Out[2]: 32

In [

[
L
[I—

math.pow(2,8)

out[3]: 1.8

In [4]:  pow(2,8)

Out[4]: 1

In [

L
[—

math.pow(3,2)

Out[5]: o.e@

factorial( ) fonksiyonu
factorial() fonksiyonu, parametre olarak verilen pozitif tamsayinin faktoriyelini hesaplar.

Parametre olarak verilen deger pozitif tamsayi degilse ValueError hatasi verir.

factorial () Ornek-1

In [1]: import math
math.factorial(s)

Out[1]: 128

In [2]: math.factorial(-5)

<ipython-input-2-a46d876612ec> in
----» 1 math.factorial(-5)

ValueError: factorial() not defined for negative values

ValueError Traceback (most recent call last)
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ceil( ) fonksiyonu

ceil() fonksiyonu, parametre olarak verilen ondalikli sayiyi bir Ust saylya cevirir.

Parametre olarak verilen deger tamsay! ise sonug degismez oldugu gibi kalir.

In [1]:

Out[1]:

In [2]:

Out[2]:

In [3]:

Out[3]:

In [4]:

Out[4]:

import math
math.ceil(32.85)

33

math.ceil(2.98)

3

math.ceil(2)

2

math.ceil(32)

32

ceil () Ornek-1

floor( ) fonksiyonu

floor() fonksiyonu, parametre olarak verilen ondalikli sayiyi bir alt sayiya gevirir.

Parametre olarak verilen deger tamsay! ise sonu¢ degismez oldugu gibi kalir.

In [1]:

Out[1]:

In [2]:

Qut[2]:

In [3]:

Out[3]:

In [4]:

Qut[4]:

import math
math.{floor(25.42)

25

math.floor({-12.25)

-13

math.floor({25)

25

math.floor({-12)

-12

floor () Ornek-1
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fsum( ) fonksiyonu

fsum() fonksiyonu, sum() fonksiyonu gibi parametre olarak verilen sayilarin toplamini alir.

sum() fonksiyonu ondalikli sayilarla ¢alisirken sorun ¢ikarabilir.

fsum() fonksiyonu, sum() fonksiyonundaki bu acigi kapatir.

import math
math.fsum({[.1, .1, .1,

1.8

sum([.1, .1, .1, .1, .1,

g.99099000000000990

fsum () Ornek-1

gcd( ) fonksiyonu

gcd() fonksiyonu, parametre olarak verilen iki sayinin OBEB’ini hesaplar.

In [1]:

Out[1]:

In [2]:

Out[2]:

In [3]:

Qut[3]:

import math
math.gcd(45,78)

5

math.gcd(24,12)

12

math.gcd(24,-24)

24

gcd () Ornek-1

trunc( ) fonksiyonu

trunc() fonksiyonu, int() fonksiyonu ile ayni isi yaparak parametre olarak verilen sayinin tam kismini alir.

In [1]:

Qut[1]:

In [2]:

Out[2]:

In [3]:

Qut[3]:

import math
math.trunc(15.12)

15

math.trunc(-15.12)

-15%

int(-15.12)

-1%

trunc () Ornek-1
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radians( ) fonksiyonu
radians() fonksiyonu parametre olarak girilen sayiyl dereceden radyana gevirir.

Derece _Radyan
180 =

radians() Ornek-1

In [1]:  dimport math
math.radians(9@)

Out[1]: 1.5787963267942966

In [2]: math.radians(188)

Out[2]: 3.141592653589793

degrees( ) fonksiyonu
degrees() fonksiyonu, parametre olarak girilen sayiyi radyandan dereceye cevirir.

degrees() Ornek-1

In [1]: dimport math
math.degrees(1.5767963267948966)

Out[1]: oB.@

In [2]: math.degrees(3.141592653589793)

Out[2]: 12e.e@

hypot( ) fonksiyonu

hypot() fonksiyonu, 2 dik kenari parametre olarak verilen dik tiggenin hipotenisiinii hesaplar.

C (hipotenis) al+ b? =2

b b

hypot() Ornek-1

In [1]: dimport math
math.hypot(3,4)

Out[1]: s5.e

In [2]: math.hypot(5,12)

out[2]: 13.8
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sin( ) fonksiyonu

sin() fonksiyonu, radyan cinsinden verilen sayininsiniisiini hesaplar.

Out[1]:

In [2]:

Out[2]:

Out[3]:

cos() fonksiyonu, radyan cinsinden verilen sayinin kosintisiini hesaplar.

Out[1]:

In [2]:

Out[2]:

In [3]:

L

Out[3]:

sin() Ornek-1

import math
math.radians(3@)

6.5235987755982988

math.sin(8.5235987755982988)

6.49099999099000904

math.sin(math.radians(38))

6.45999999959909904

cos( ) fonksiyonu

import math
math.radians(38)

6.5235987755982988

math.cos(8.5235987755982088)

6.8668254837844387

math.cos(math.radians(38))

6.306008254627844387

tan( ) fonksiyonu

tan() fonksiyonu, radyan cinsinden verilen sayinin tanjantini hesaplar.

In [1]:

In [2]:

Out[2]:

Out[3]:

import math
math.radians(3@)

6.5235987755982988

math.tan(8.5235987755982988)

8.5773582691896257

math.tan(math.radians(38))

8.5773582691896257
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e ve pi sabitleri
Pi sabitini ve e (euler) sabitini kullanabilmek igcin math modlinl import etmek gerekir.

math.pi # pi sabitinin degerini dondrr.
math.e # e sabitinin degerini dondurur.

e ve pi sabiti Ornek-1

In [1]:  import math #math matematiksel islemler modiili

In [2]: math.pi # pi sabiti

Out[2]: 3.141592653589793

In [3]: math.e # e sabiti

Out[2]: 2.718281828459045

exp( ) fonksiyonu

exp() fonksiyonu, e (euler) sabitinin parametre olarak girilen sayi degeri kadar kuvvetini alir.

math.exp(x) # e sabiti icin e* degerini dondirdr.

exp() Ornek-1

In [1]: dimport math
math.exp(1)

Out[1]: 2.718281828459645

In [2]: math.exp(2)

Outf2]: 7.38905609893065

In [3]: math.exp(3)

Out[2]: 28.835536923137668
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expm1( ) fonksiyonu

expm1() fonksiyonu, e (euler) sabitinin parametre olarak girilen sayi degeri kadar kuvvetini aldiktan sonra tretilen

degerden 1 gikarilr.

math.expm1(x)

In [1]:

Outf1]:

In [2]:

out[2]:

In [3]:

out[3]:

In [4]:

out[4]:

In [5]:

out[5]:

In [9]:

out[&]:

In [7]:

out[7]:

# e sabiti icin e*-1 degerini dondurr.

import math
math.expml(1)

1.718281828459845

math.e

2.718281828459845

math.exp(1)

2.718281828459845

math.exp(1)-1

1.718281828459845

math.exp(2)

7.33905609893265

math.exp(2)-1

6.33905609893265

math.expml(2)

6.33905609893265

expm1() Ornek-1
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log( ) fonksiyonu
log() fonksiyonunu kullanabilmek icin math modilini import etmek gerekir.

log() fonksiyonu, parametre olarak girilen ilk say1 degerinin, parametre olarak girilen ikinci sayi degerine gore

logaritmasini alir.
log() Ornek-1

In [1]:  import math
math.log(18,18)

Out[1]: 1.@

In [2]:  math.log(25,5)

Out[2]: 2.8

In [3]: math.log(5,25)

Out[3]: @.5

log2( ) fonksiyonu
log2() fonksiyonunu kullanabilmek icin math modulini import etmek gerekir.

log2() fonksiyonu, parametre olarak girilen sayi degerinin 2 tabaninda logaritmasini hesaplar.

log2() Ornek-1

In [1]: dimport math
math.log2(2)

out[1]: 1.e

In [2]: math.log2(8)

out[2]: 3.e

In [3]: math.log2(42)

Out[3]: 5.392317422778761
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log10( ) fonksiyonu
log10() fonksiyonunu kullanabilmek i¢cin math modiliinii import etmek gerekir.

log10() fonksiyonu, parametre olarak girilen sayi degerinin 10 tabaninda logaritmasini hesaplar.

log10() Ornek-1

In [1]:  import math
math.logl@(1688)

out[1]: 3.e

In [2]: math.logle{1eg)

Out[2]: 2.e

L

In [3]: math.logla{1a)

out[3]: 1.8

log1p( ) fonksiyonu
log1p() fonksiyonunu kullanabilmek icin math modulini import etmek gerekir.

loglp() fonksiyonu, parametre olarak girilen sayi degerinin 1 fazlasinin e tabaninda logaritmasini hesaplar.

log1p() Ornek-1

In [1]:  import math
math.loglp(@)

Out[1]: B.e

In [2]: math.loglp(2)

Out[2]: 1.8936122886681098

In [3]: math.loglp(math.e - 1)

Out[3]: 1.@

In [4]: math.loglp(math.exp(2)-1)

Out[4]: 2.0

In [5]: math.loglp(math.expml(5))

Out[5]: 5.8
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Rastgele Sayilar

Python programlama dilinde belirli aralikta rastgele sayilarin tretilmesi islemleri bu kisimda anlatilacaktir.

Python programlama dilinde belirli aralikta rastgele sayilar tGiretmek igin random moduli kullanilir.

Randommodilinikullanmak icin 6ncelikle modiill import etmek gerekecektir.

import random

Yukaridaki islemin ardindan random modiiliiniin sahip oldugu tiim fonksiyonlar kullanilabilir.

random() fonksiyonu her galistirildiginda farkl bir ondalikl sayi tretilir.

In [1]:

Out[1]:

In [2]:

Out[2]:

In [1]:

import random
random.random( )

8.515218a6728371

import random
random.random( )

8.353646577697887

import random

for i in range(18):

random( ) modiilii

random( ) fonksiyonu
random() fonksiyonu kullanilarak 0.0 ile 1.0 arasinda rastgele ondalikli sayi liretebiliriz.

random () Ornek-1

random () Ornek-2

print("{:.4f}".format(random.random(}) )

.1956
L7452
L1671
L3816
L4287
L8127
L8834
.8251
LLA4E
L9515

oD R ED D ED D@D &R @

Yukaridaki 6rnekte random() fonksiyonu ile 0 ile 1 arasinda 10 adet sayi iiretilmistir. Uretilen sayilar 4 basamakli

olarak gosterilmektedir.
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uniform( ) fonksiyonu
uniform() fonksiyonu kullanilarak istenilen aralikta rastgele ondalikli sayi Uretebiliriz.

uniform () Ornek-1

In [1]:  import random
random.uniform({@.5 , 1.5)

Out[1]: 1.2816232273176293

In [2]: import random
random.uniferm(@.5 , 1.5)

Out[2]: B.8573159935273538

In [3]: import random
random.uniform{@.5 , 1.5}

Out[3]: B.7219779886759995

Yukaridaki 6rnekte 0.5 ile 1.5 arasinda rastgele ondalikli sayilar Gretilmistir.

randint( ) fonksiyonu
randint() fonksiyonu kullanilarak istenilen aralikta rastgele tamsay Uretebiliriz.

randint () Ornek-1

In [1]:  dimport random
random.randint (45,508)

Out[1]: 228

In [2]: dimport random
random.randint (45,588)

out[2]: 336

Yukaridaki 6rnekte randint() fonksiyonu kullanilarak 45 ile 500 arasinda rastgele tamsayilar uretilir.
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choice( ) fonksiyonu

choice() fonksiyonu kullanilarak dizi niteligi tasiyan veri tiplerinden (listeler, karakter dizileri) rastgele 6geler segilir.

choice () Ornek-1

In [1]:  import random
liste=[ "Serkan', 'Yasemin', "Misanur', 'Suden’]
random.choice(liste)

Out[1]: 'Suden'

In [3]:  import random
liste=[ "Serkan', 'Yasemin', "Misanur', 'Suden’]
random.choice(liste)

Out[3]: 'Serkan'

Yukaridaki 6rnekte dizi niteligi tasiyan veri tiplerinden listeler kullaniimistir.
Ornekte liste adi verilen listeden rastgele elemanlar segilmistir.

choice () Ornek-2

In [1]: dimport random
karakter_dizisi="pythen’
random.choice(karakter dizisi)

out[1]: 'p'

In [2]: dimport random
karakter dizisi='python'
random.choice(karakter dizisi)

Qut[2]: 'n’

Yukaridaki 6rnekte dizi niteligi tasiyan veri tiplerinden karakter dizileri kullaniimistir.

Ornekte karakter_dizisi adi verilen ve degeri ‘python’ olankarakter dizisinden rastgele elemanlar segilmistir.
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sample( ) fonksiyonu
sample() fonksiyonu kullanilarak dizi niteligi tasiyan veri tiplerinden (listeler, karakter dizileri) belirli sayida numune
(6rnek) alinmasini saglar.

sample () Ornek-1

In [1]: import random
liste = list{range(28))
liste

out[1]: [e, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 1@, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19]

In [2]:  random.sample(liste,5)

out[2]: [e, 2, 17, 7, 3]

Yukaridaki 6rnekte dizi niteligi tasiyan veri tiplerinden listeler kullaniimistir.
Ornekte ilk olarak degerleri sirali sekilde 0’dan 19’a kadar tamsayilar olan liste isimli bir liste olusturulmustur.

Daha sonra liste isimli listenin elemanlarindan rastgele 5 tanesi sample() fonksiyonu ile 6rnek olarak alinmistir.

shuffle( ) fonksiyonu
shuffle() fonksiyonu kullanilarak dizi niteligi tasiyan veri tiplerindeki (listeler, karakter dizileri) 6geler karistirilir.

Burada dikkat edilmesi gereken énemli nokta, shuffle() fonksiyonunun 6zgiin liste Gzerinde degisiklik yapiyor
olmasidir. Yani liste izerinde shuffle() fonksiyonu uygulandiktan sonra 6zgiin liste kaybedilir. Liste Gzerinde shuffle()
fonksiyonu her kullanildiginda 6zgiin listenin 6geleri bir kere daha karistirilir.

shuffle () Ornek-1

In [1]: dimport random
liste = list{range(18))
liste

Out[1]: [@, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]

In [2]: random.shuffle(liste)
liste

out[2]: [2, 8, 3, 7, 6, 5, &, 1, 4, 9]

Yukaridaki 6rnekte dizi niteligi tasiyan veri tiplerinden listeler kullaniimistir.
Ornekte ilk olarak degerleri sirali sekilde 0’dan 9’a kadar tamsayilar olan liste isimli bir liste olusturulmustur.

Daha sonra liste isimli listenin elemanlari shuffle() fonksiyonu ile karistiriimistir.
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randrange( ) fonksiyonu
randrange() fonksiyonu, randint() fonksiyonu ile ayni isi yapar. Yani her iki fonksiyon da belirli aralikta rastgele
tamsayilar Uretir.

randrange () Ornek-1

In [1]: dimport random
random.randrange(18)

Out[1]: 2

In [2]: | random.randint{1@)

TypeError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-2-33f@11be1854> in
----» 1 random.randint(18)

TypeError: randint() missing 1 required positional argument: 'b°

In [3]: | random.randint({e,18)

Out[3]: 1

4+ randrange() fonksiyonu tek parametre ile kullanilabilirken randint() fonksiyonu iki parametre ile
kullanilabilmektedir.
4+ randint() fonksiyonu tek parametre ile kullanilirsa hata verecektir.

randrange () Ornek-2

In [15]: | import random
random.randrange(18,28)

Out[15]: 19

In [33]: | random.randint(18,28@)

Out|

Ld
LJd

1: 28

4+ randrange() fonksiyonunda rastgele sayi iretilecek araligin son degeri ikinci parametrede verilen degerden
bir kli¢lik sayidir.

4+ randint() fonksiyonunda iserastgele sayi iretilecek araligin son degeri ikinci parametrede verilen degerin
kendisidir.

4+ random.randrange(10, 20) komutu ile iretilecek en biiyiik say 19 olacaktir.

4+ random.randint(10, 20) komutu ile Uiretilecek en biiyiik sayi 20 olacaktir.
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Ozel Amach Fonksiyonlar

pass deyimi
pass kelimesi ingilizcede ‘gecmek, pas gegmek’ gibi anlamlara gelir.

Python’daki kullanimi da bu anlama oldukga yakindir.
Biz bu deyimi Pyhon’da ‘gérmezden gel, higbir sey yapma’ anlaminda kullaniriz.

Pass deyimi hi¢bir sey yapmaz. Bir deyimin s6z dizimsel (syntax) olarak gerekmesi durumunda kullanilabilir. Ancak
program herhangi bir islem gerektirmez.

Ornegin:

In [*]: while True:
pass # Busy-wait for keyboard interrupt (Ctrl+C)

pass deyimi genellikle minimal siniflar olusturmak icin kullanilir:

In [*]: class MyEmptyClass:
pass

pass deyiminin kullanilabilecegi baska bir yer, yeni kod lizerinde ¢alisirken, daha soyut bir seviyede diisiinmeye
devam etmenize izin veren bir fonksiyon veya kosullu gévde i¢in yer tutucudur.

pass deyimi sessizce goz ardi edilir:

In [*]: def initlog(*args):
pass # Remember to implement this!
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help( ) fonksiyonu
help() fonksiyonu kodlama esnasinda bir python nesnesi hakkinda bilgi almak icin kullanilabilir.

In [ ]: | help()

help yazilip enter tusuna basilmasi yeterli olacaktir.
Gelen c¢ikti ekraninda help> yazan kisma yardim alinacak arastirilmasi istenilen kavram yazilabilir.

help( ) Ornek-1
print komutu ile ilgili yardim alalim.

In [*]: | help()

Welcome to Python 3.7's help utility!

If this is your first time using Python, you should definitely check out
the tutorial on the Internet at https://docs.python.org/3.7/tutorial/.

Enter the name of any module, keyword, or topic to get help on writing
Python programs and using Python modules. To quit this help utility and
return to the interpreter, just type "guit".

To get a list of available modules, keywords, symbols, or topics, type
"modules”, "keywords", "symbols", or "topics". Each module also comes
with a one-line summary of what it does; to list the modules whose name
or summary contain a given string such as "spam", type "modules spam"”.

help:> |pﬂinﬂ |

Ayrica dogrudan dogruya yardim alinacak komut help fonksiyonuna parametre olarak da verilebilir.

In [ ]: | help(print)
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In [*]: | help()

Welcome to Python 3.7's help utility!

If this is your first time using Python, you should definitely check out
the tutorial on the Internet at https://docs.python.org/3.7/tutorial/.

Enter the name of any module, keyword, or topic to get help on writing
Python programs and using Python modules. To quit this help utility and
return to the interpretsr, just type "quit".

To get a list of available modules, keywords, symbols, or topics, type
"modules"”, "keywords"™, "symbols", or "topics". Each module also comes
with a one-line summary of what it does; to list the modules whose name
or summary contain a given string such as "spam", type "modules spam".

help> print
Help on built-in function print in module builtins:

print{...}
print{value, ..., sep=" ", end="\n", file=sys.stdout, flush=False)

Prints the values to a stream, or to sys.stdout by default.

Opticnal keyword arguments:

file: a file-like object (stream); defaults to the current sys.stdout.
sep: string inserted between values, default a space.

end: string appended after the last wvalus, default a newline.

flush: whether to forcibly flush the stream.

help>

help( ) fonksiyonu kullanilarak print komutu ile ilgili yardim alinmistir.
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eval( ) fonksiyonu

ingilizcede evaluate kelimesi, ‘degerlendirmeye tabi tutmak, isleme sokmak, islemek’ gibi anlamlar tasir. Bu

fonksiyonun gorevi, kendisine verilen karakter dizilerini degerlendirmeye tabi tutmak ya da islemektir.

eval( ) Ornek-1
In [1]:  print{("""
Basit bir hesap makinesi uygulamasi.
islecler:

+ toplama

= c1karma
¥ garpma
! bdlme

Yapmak istedifiniz islemi yazip ENTER
tusuna basin. (Ornegin 23 ve 46 sayilarin
carpmak icin 23 * 46 yazdiktan sonra

ENTER tusuna basin.)

N

veri = input("Isleminiz: ")
hesap = eval({veri)

print(hesap)

Basit bir hesap makinesi uygulamasi.
islecler:

+ toplama
cikarma
carpma
bélme

Yapmak istediginiz islemi yazip ENTER
tusuna basin. (Ornegin 23 ve 46 sayilarini
carpmak icin 23 * 48 yazdiktan sonra

ENTER tusuna basin.)

Isleminiz: 23 * 46
1858

Bu programi calistirarak, “isleminiz:” ifadesinden sonra, 23 * 46yazarsak programimiz bize 1058 ciktisi verecektir.

Yani programimiz hesap makinesi islevini yerine getirip 23 sayisi ile 46 sayisini ¢carpacaktir.
Dolayisiyla, yukaridaki programi kullanarak her tirli aritmetik islemi yapabilirsiniz.

Hatta bu program, son derece karmasik aritmetik islemlerin yapilmasina dahi miisaade eder.

Eger programimizi yukaridaki gibi, eval() fonksiyonu olmadan yazarsak, kullanicimiz 23 * 46 gibi bir komut girdiginde

alacagi cevap diimdiiz bir 23 * 46 ¢iktisi olacaktir.
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In [1]:

Out[1]:

In [2]:

Out[2]:

Out[3]:

In [4]:

Out[4]:

[
=
1
Lm
[—

Out[5]:

eval( ) Ornek-2

# eval fonksiyonu parametre olarak verilen degeri dederlendirir.

eval("23*48")

1853

veri=input({"isleminizi giriniz:")
eval(veri)

isleminizi giriniz:15*3

45

veri=input({"isleminizi giriniz:")
eval(veri)

isleminizi giriniz:16%*2

256

a=input("a degiskeninin degerini giriniz:")
b=input("b degiskeninin degerini giriniz:")
operator=input("Operatdri giriniz:")
eval(a+operator+b)

a degiskeninin degerini giriniz:6

b degiskeninin degerini giriniz:4
Operatdrid giriniz:+

18

a=input("a degiskeninin degerini giriniz:™)
b=input("b degiskeninin degerini giriniz:™)
operator=input("Operatdrid giriniz:")

eval(a+operator+b)

a degiskeninin degerini giriniz:86
b degiskeninin degerini giriniz:7
Operatdrd giriniz:/f

11.4285714238571429

eval() fonksiyonu her ne kadar son derece yetenekli ve giiclii bir arac da olsa yanlis ellerde yikici sonuglar dogurabilir.

Program yazarken, eger eval() kullanmanizi gerektiren bir durumla karsi karsiya oldugunuzu dislintiyorsaniz, bir kez

daha distniin. Ayrica eval() fonksiyonu kullanilacagi zaman, kullanicidan gelen veri bu fonksiyona parametre olarak

verilmeden dnce siki bir kontrolden gegirilmelidir.

Yani kullanicinin girdigi veri eval() aracihgiyla dogrudan degerlendirmeye tabi tutulmamalidir. Araya bir kontrol

mekanizmasi yerlestirilmelidir.

Ornegin, yukaridaki hesap makinesi programinda kullanicinin girecegi verileri sadece sayilar ve isleglerle

sinirlandirabilirsiniz.
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Yani kullanicinizin, izin verilen degerler harici bir deger girmesini engelleyebilirsiniz.

exec( ) fonksiyonu
Python’da eval() fonksiyonuna cok benzeyen exec() adli baska bir fonksiyon daha bulunur. eval() ile yapamadigimiz
bazi seyleri exec() ile yapabiliriz. Bu fonksiyon yardimiyla, karakter dizileri icindeki cok kapsamli Python kodlarini
isletebilirsiniz.

Ornegin eval() fonksiyonu bir karakter dizisi icindeki degisken tanimlama islemini yerine getiremez. Yani eval() ile
soyle bir sey yapamazsiniz:

eval("a =45")
Ama exec() ile boyle bir islem yapabilirsiniz:
exec("a =45")
Boylece a adli bir degisken tanimlamis olduk. Kontrol edelim:
print(a)
45
eval() ve exec() fonksiyonlari 6zellikle kullanicidan alinan verilerle dogrudan islem yapmak gereken durumlarda
isinize yarar. Ornegin bir hesap makinesi yaparken eval() fonksiyonundan yararlanabiliriz.

Ayni sekilde mesela insanlara Python programlama dilini 6greten bir program yaziyorsaniz exec() fonksiyonunu soyle
kullanabilirsiniz:

di="""

Python'da ekrana ¢ikti verebilmek i¢in print() fonksiyonu kullanilir. Bu fonksiyonu
soyle kullanabilirsiniz:

>>> print("Merhaba Diinya")

S$imdi de ayni kodu siz yazin!

>>> "
girdi=input(dl)
exec(girdi)

d2="""

Gordiglinliiz gibi print() fonksiyonu, kendisineparametre olarak verilen degerleri ekrana
basiyor.Boylece ilk dersimizi tamamlamis olduk. Simdi birsonraki dersimize

gecebiliriz.

print(d2)
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eval() fonksiyonunu anlatirken giivenlik ile ilgili olarak sdyledigimiz her sey exec() fonksiyonu icin de gecerlidir.
Dolayisiyla bu iki fonksiyonu ¢ok dikkatli bir sekilde kullanmaniz ve bu fonksiyonlarin dogurdugu giivenlik a¢iginin
bilincinde olmamiz gerekir.
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iskeyword( ) fonksiyonu
iskeyword( ) fonksiyonu parametre olarak verilen deger anahtar kelime ise True, degilse False degerini dondrr.

Python'daki anahtar kelimeler 6zel bir anlami olan 6zel kelimelerdir. Tanimlayicilar bir degiskeni, islevi, bir sinifi veya
modll temsil eden kullanici tanimli isimlerdir. Anahtar kelimeler tanimlayici olarak kullanilamaz. Mesela, anahtar
kelimeler, degisken adi olarak kullanilamaz. Python programlama diline 6zel anahtar kelimeler (keyword) asagida
listelenmistir.Python programlama diline ait anahtar kelime sayisi 35 tanedir.

iskeyword( ) Ornek-1

In [1]: import keyword
keyword. kwlist

Out[1l]: ['False’,
'Mone ',
"True',
‘and',
‘az",
‘azsert’,
‘async',
‘await',
‘break’,
‘class',
‘continue',
‘def',
‘del",
'elif’,
‘else’,
‘except',
‘finally',
“for',
"from',
‘global’,
ift,
‘import',
in',
'is",
‘lambda’,
"nonlocal’,
"not’,
‘or',
‘pass’,
‘raise’,
‘return’,
try',
'while’,
‘with',
'yield']

In [2]:  len(keyword.kwlist)

Out[2]: 35

In [3]:  keyword.iskeyword("pass")

2-ut[3: : True

In [4]:  keyword.iskeyword("serkan")

Out[4]: False
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dir( ) fonksiyonu

dir() fonksiyonu, sistemin o anda tanidigi tim degerleri gosterir. Bu metot bize Python’daki bir nesnenin 6zellikleri

hakkinda bilgi edinme imkani verir. Mesela karakter dizilerinin bize hangi metotlari sundugunu gérmek icin bu

fonksiyonu soyle kullanabiliriz:

dir(str)

In [1]:

In [2]:

In [3]:

In [4]:

dir( ) Ornek-1

print(dir(str),sep="")

['_add__*, '__class__ ', "__contains__", '__delattr__*, '_dir_ ', "_doc_ ', "_eq_ ", '_ format__ ',
' ge ', "_getattribute_ ", ' pgetitem ', ' getnewargs_ ', '_gt ', ' _hash__', '_imit_ ", ' 1
nit_subclass__ ', ' iter_ ", '_1le ", *_len_ ', '_1t ', '_mod__*, '_mul__", '_ne_ ', '_ new_
'y '_reduce ', ' reduce ex_ ', ' _repr_ ', ' _rmod__ ", ' _rmul_ ', ' setattr_ ', ' sizeof °,

' il . [

_str__ ", '__subclasshook__', 'capitalize', ‘casefold’, ‘center’, ‘count', "encode’, 'endswith’, ‘ex
pandtabs", "find', 'formst", "format_msp’, 'index’, "isalnum', 'isalpha’', 'isascii’, 'isdecimsl’, ‘is
digit', 'isidentifier’, ‘islower', ‘isnumeric', ‘isprintable', 'isspace', 'istitle', 'isupper”, 'joi
n', '1ljust", "lower’, 'lstrip’, 'maketrans', 'partition’, 'replace’, 'rfind', ‘rindex', 'rjust’, 'rpa
rtition®, ‘rsplit', ‘rstrip', ‘split’, ‘splitlines’, ‘startswith®, ‘strip', 'swapcase', 'title", 'tra
nslate', "upper', 'zfill’]

print(dir(int),sep="")

['_&bs_ ", " add_ ", " _a&nd ", ' bool ', ' ceil ', ' class_ ", ' delattr_ ", ' _dir_ ", '_d
ivmod__ ", '_doc_ ', '_eq ', '__float_ ', '_ floor__ ', '_ floordiv__ ", '__format__', '_=e ', '_E
etattribute_ ', ' pgetnewargs_ ', "_ gt ", ' hash_ ", '

. f i . '
il [

_index_ ', "_init_ ", ' init_subclass_ ",
int__ ", "_dinvert_ ', *_1le ', '_lshift__ ', *_1t ‘', ' _med ', '_mul_ ", ne__ ', "_neg_ ‘',

' [ v 1 " l 1 [

‘nmew ", " _or_', ' _pos ", "' pow ", " _radd ', ' _rand__ ', '_rdiwvmod_ ", '__reduce_ ', '_re
duce_ex__ ", '_repr_ "', '__rfloordiv__", '__rlshift__ ", '_rmod__ ", "_rmul__ ", "_ror__"', "__round_
' _rpow_ ', " reeshift_ ", ' pshift_ ', ' _rsub_ ", ' rtruediv_ ", ' rxor_ ', ' setattr_ ",

' sizeof ', '_str_ ', "_sub__ ', '_ swbclasshook_ ', '__truediv__ ', '__trunc__", '__wor__", 'bit_l
ength', 'conjugate', ‘denominator', 'from_bytes', 'imag', 'numerator’, 'real’, 'to_bytes']

print(dir(float),sep="")

['_abs__*, '_add__ ', "_bool_ ', '_«class__ ', '_delattr_ ', '__dir_ ', '__diwwed__ ', '__doc__ ', '_
eq_ ", " float ', ' floordiv_ ', ' format_ ', '_ge ', ' getattribute_ ", '_ getformat__ ", '
getnewargs__ ", '_ gt ', "_hash__", '__init_ ', '__init_subelass__ ', '_int_ ', '_le ', "_1t ',
mod_ Y, "_mul_ ', "_ne ", ' _neg ", " _new ", "_pos ', " _pow ', "_radd_ ', '_ rdivmod_

_'y '_reduce_ ', '_reduce ex_ ', '_repr_ ', '__rfloordiv__ ", '_rmod__"', '_rmul__ ", '_ _round__ ',
' rpovi_ ', "__rsub_ ', " rtruediv_ ", ' set_formst__ ', '_ setsttr__ ', '__sizeof ', '_str__ ", '__

1 [ [

sub__ ', '_ subclasshook_ ", *'_ truediv__ ",
“hex', "imag®, 'is_integer®, 'real’]

__trunc__", ‘'as_integer_ratio', 'conjugate', 'fromhex',

print{dir(complex),sep="")

['_abs_ ", " add_ ", " _bool ', ' «¢lass_ ", ' delsttr ', ' dir_ ", ' _diwvmed ', '_doc_ ", '_
_eq__ ', '__float_ ', '_ floordiv__ ', '_ format__', '__ge ', '_ getattribute__ ', '_ getnewargs__ "', '_
gt ', "_hash__', '_init_ ', '__init subclass__ ', "_dint_ ', "_1e ', "1t ", '_mod_ ", "__mul
_ 'y '_me_ ', ' _neg_ ', ' _new_ ', '_pos_ ', ' _pow_ ', '_radd_ ', ' rdiwmed__ "', '_ reduce_ ',

' reduce_ex_ ', '_repr__", '__rfloordiv__ ', '_rmod__ ", '_rmul__ ", '_rpow__", '_rsub__ ', "_ rtru
ediv_ ', " setattr ', ' sizeof ', ' str_ ', " sub ', ' subclasshook ', ' _truediv__ ", ‘conju

gate', "imag’, 'real’]
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if ifadesi Python programlama dilinde karsilagtirma yapmak igin kullanilir.

Karar Yapilari

if else

if deyimi bir sarta bagh olarak islem yapmak icin kullanilir. Eger kosul saglaniyorsa islem/islemler gergeklestirilecektir.

Kosul saglanmiyorsa islem/islemler gerceklestirilemeyecektir.

else deyimi “degilse” anlamina gelmektedir. Eger kosul yanlis ise gerceklestirilmesi istenilen islem/islemler bu

kisimda belirtilir.

In [1]:

In [2]:

In [3]:

In [4]:

if else Ornek-1

parola=12345
if parola==12345:
print(“Parolayl Dogru Girdiniz!")

Parclay1l Dogru Girdiniz!

parola=12345
sayi=int{input("Litfen parolayi giriniz:"})
if sayi==parola:

print(“Parolayl Dogru Girdiniz!")

Litfen parolayl giriniz:12345
Parclay1l Dogru Girdiniz!

parola=12345
sayi=int{input("Litfen parolayi giriniz:"})
if sayi==parola:
print(“Parolayil Dogru Girdiniz!")
else:
print(“Parolayil Yanlis Girdiniz!")

Litfen parolayl giriniz:111
Parolayil Yanlis Girdiniz!

parola=12345
sayi=int{input("Lutfen parolayi giriniz:"})
if sayi==parola:
print(“Parolayil Dogru Girdiniz!")
else:
print(“Parolayix Yanlis Girdiniz!")

Litfen parolayi giriniz:12345
Parolayl Dogru Girdiniz!
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if else Ornek-2

In [1]: a, b = 18, 28

if a != b:
if a » b:
print(“a, b'den biylktdr!")
else:
print("b, a'dan biylktdr!")
else:
print("a ve b esittir!")

b, a'dan boOyoktir!

a ve b degiskenlerine deger olarak verilen iki tamsayiyi birbiriyle kiyaslar. Ekrana uygun mesaji yazar.
Bu program ¢alistirildiginda ekrana asagidaki mesaji yazar.
b, a'dan buyulktar!

if else Ornek-3

In [1]: | yas=int(input({"Yasinizi giriniz:"})
if yas < 18:
print("Mekana Giremezsiniz!™)
else:
print (“Hosgeldiniz...™)

Yasinizi giriniz:17
Mekana Giremezsiniz!

In [2]: | yas=int({input{“Yasinizi giriniz:")})

if yas < 18:

print("Mekana Giremszsiniz!")
else:

print("Hosgeldiniz...™)

Yasinizi giriniz:18
Hosgeldiniz...
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if else Ornek-4

In [1]:  a=input(“enter sequence:")

b=a[::-1]

if a==b:
print("palindrome")

else:

print(“"not palindrome")

anter seqguence:232
palindrome

In [2]: a=input("enter sequence:")

b=a[::-1]

if a==b:
print(“palindrome™}

else:

print("not palindrome")

enter seqguence:321
not palindroms

In [

[F¥ ]

]1:  a=input("enter sequence:")
b=a[::-1]
if a==b:
print(“palindrome™}
else:
print({“not palindrome™)

enter seguence:kazak
palindrome

In [4]: a=input("enter sequence:")

b=a[::-1]

if a==b:
print(“palindrome™}

else:

print(“not palindrome”)

anter saquence:tas sat
palindrome

Yukarida verilen 6rnek girilen bir karakter dizisinin palindrom (tersi dizline esit) olup olmadigini bulur.

Girilen karakter dizisinin tersi diizline esit ise “palidrome” degilse “not palindrome” mesaji yazdirilr.

“232” karakter dizisinin tersi “232” oldugu ve her iki karakter dizisi de birbirine esit oldugu i¢in palidromdur.
“321” karakter dizisinin tersi “123” oldugu ve her iki karakter dizisi birbirinden farkl oldugu igin palidrom degildir.
“kazak” karakter dizisinin tersi “kazak” oldugu ve her iki karakter dizisi de birbirine esit oldugu icin palidromdur.

“tas sat” karakter dizisinin tersi “tas sat” oldugu ve her iki karakter dizisi de birbirine esit oldugu i¢in palidromdur.
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if elif else

Python programlama dilinde if blogundan sonra tekrar bir if blogunun geldigi art arda gelen if bloklari kullanilabilir.

Bu durumda Python olasi biitlin sonuglari degerlendirebilmek icin if bloklarini okumaya devam edecektir.

Sonraki blok yine bir if blogu oldugu i¢in Python kodlari okumaya devam edecektir.

if deyimlerini art arda siralayacak olursak, Python dogru olan biitiin sonuglari listeleyecektir.

Eger if deyiminden sonra elif deyimini kullanirsak, Python dogru olan ilk sonucu listelemekle yetinecektir.

if elif else Ornek-1

In [1]: | sayil=int{input(“Litfen bir sayi giriniz:™))
if sayi=@:
print{"Girilen sayi pozitiftir!")}
elif zayi<d:
print{"Girilen say1 negatiftir!")
else:
print("Girilen sayi sifira esittir!

oy

Lotfen bir say1 giriniz:s
Girilen sayi pozitiftir!

In [2]: | sayi=int{input(“Litfen bir say1 giriniz:™})
if sayi=@:
print{“Girilen sayi pozitiftir!")
elif sayi<d:
print{"Girilen sayi negatiftir!")}
else:
print("Girilen sayi1 sifira esittir!™)
Laotfen bir sayi giriniz:-5
Girilen sayi negatiftir!

In [3]: | sayi=int{input(“Litfen bir say1 giriniz:™})
if sayi=:
print("Girilen sayi pozitiftir!")
elif sayi<@:
print{“Girilen sayi negatiftir!")}
else:
print("Girilen sayi sifira esittir

Y
' £

Liatfen bir say1r giriniz:®
Girilen sayi sifira esittir!
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if elif else Ornek-2

In [1]: | print("islem tirleri: 1 , 2 , 3 ™)
islem=int(input(“islemi giriniz:"))
if islem==1:

print("islem 1 secildi.™)
elif islem==2:

print("islem 2 se¢ildi.™)
elif islem==3:

print("islem 3 secildi.™)
else:

print({"Gecersiz islem!™)
izlem torleri: 1, 2, 32
islemi giriniz:1
islem 1 secildi.

In [2]: | print("islem tirleri: 1 , 2, 3 ™)
islem=int(input(“islemi giriniz:"))
if islem==1:

print("islem 1 secildi.™)
elif islem==2:

print("islem 2 se¢ildi.™)
elif islem==3:

print("islem 3 secildi.™)
else:

print({"Gecersiz islem!™)
izlem torleri: 1, 2, 32
islemi giriniz:2
islem 2 secildi.

In [3]: | print("islem tirleri: 1, 2, 3 ")
islem=int(input(“islemi giriniz:"))
if islem==1:

print("Islem 1 secildi.™)
elif islem==2:

print("islem 2 secildi.™)
elif islem==3:

print{"islem 3 secildi.™)
else:

print("Gecersiz islem!™)
izlem torleri: 1, 2, 3
Islemi giriniz:3
islem 3 secildi.

In [4]: | print("islem tirleri: 1, 2, 3 ")

islem=int(input("islemi giriniz:"))
if islem==1:
print("islem 1 secildi.™)
elif islem==2:
print("islem 2 se¢ildi.™)
elif islem==3:
print("islem 3 secildi.™)
else:
print("Gecersiz islem!™)

izlem torleri: 1, 2, 3
islemi giriniz:4
Gecersiz islem!
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Uclii ifadeler (Ternary Expressions)
Python'daki kullanilan Ggli ifade, bir deger lireten if-else blogunu tek bir satir veya ifadede birlestirmenize izin verir.

Python'da bunun sézdizimi séyledir:
deger=dogru-ifade if kosul else yanls-ifade
Burada dogru-ifade ve yanls-ifade herhangi bir Python ifadesi olabilir.
Daha ayrintili olarak asagidaki yapi ile ayni etkiye sahiptir:
if condition:
value = true-expr
else:
value = false-expr
Bu daha somut bir 6rnek:
x=5
'Non-negative' if x >= 0 else 'Negative'
'Non-negative'

if-else bloklarinda oldugu gibi, ifadelerden yalnizca biri yiiritilir. Bu nedenle, tiglii ifadenin “if” ve “else” taraflari
maliyetli hesaplamalar icerebilir, ancak yalnizca dogrutaraf degerlendirilir.

Kodunuzu yogunlastirmak icin her zaman Ugla ifadeler kullanmak cazip gelebilir. Ancak, kosulun yani sira dogru ve
yanlis ifadelerin cok karmasik olmasi durumunda kodun okunabilirligi azalacaktir.

Uclii ifade Ornek-1

In [1]: =x=5
"Pozitif' if x»=8 else "Negatif'

Out[1]: 'Pozitif’
In [2]: dis _nice = True

state = "nice” if is nice else "not nice”
state

Out[2]: 'nice’

In [3]:  a=int{input("Birinci sayiyi giriniz:™)})
b=int(input("ikinci sayi giriniz:"))
buyuk = a if a»*=b else b
buyuk

Birinci sayiyi giriniz:s
ikinci sayi giriniz:is

Out[3]: 15
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Uclii ifade Ornek-2
In [1]:  # Sartli opergtdrid gisteren program
a, b =18, 28

# min dediskeninin dederi: a < b ise a dedilse b olacaktir
min = a if a < b else b

print{min}

1@

Sarth operatorlerin kullanimini gosteren yukaridaki uygulamada asagidaki islemler gerceklestirilmistir.
a,b=10,20 # a=10, b=20

Oncelikle a ve b isimli 2 degisken tanimlamis ve bu degiskenlere sirasiyla 10 ve 20 degerleri atanmustir.
min=aifa<belseb

Daha sonra a ve b degiskenlerinin degerlerine gore tanimlanan min degiskeninin degeri belirli olacaktir.
min degiskeninin degeri: a < b ise a degilse b olacaktir.

Uclii ifade Ornek-3

In [1]: | # dcli ifadeyi gdsteren program
a, b =18, 28

print ("a ve b esit" if a == b else "a biyik b"
if a » b else "b blyidk a")

b buyik a

In [2]:  # icli ifadeyi gdsteren program
a, b =18, 28

if a != b:
if a » b:
print{"a boyuk b")
else:
print("b boyiuk a")
else:
print(“"a ve b esit")

b biiyik a

Uglii operator ic ice gecmis if-else olarak yazilmistir.

ilk 6nce verilen kosul (a <b)degerlendirilir. Ardindan kosulun déndiirdiigii mantiksal degere goére a veya b
dondurular.
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Operato6rdeki argimanlarin sirasi, C / C ++ gibi diger dillerden farklidir. Tim Python islemlerinde kosullu ifadeler en

dusik dncelige sahiptir.

In [1]:

In [2]:

In [3]:

In [4]:

In [5]:

Uclii Ifade Ornek-3

a=int(input("a degerini giriniz:"}}
b=int{input("b degerini giriniz:"})

minimum=a if a <= b else b

maximum=a if a >= b else b

print{"min={} max={}".format{minimum,maximum}}

& degerini giriniz:s
b degerini giriniz:s
min=5 max=5

a=int(input("a degerini giriniz:"}}

b=int{input("b degerini giriniz:"})

c=int{input("c degerini giriniz:"})

minimum = a if a <= b and a<=c else b if b <= a and b <= c else ¢
maximum = 8 if a »= b and a»=c else b if b »= 3 and b »= C else ¢
print{"min={} max={}".format{minimum,maximum}}

& degerini giriniz:le
b degerini giriniz:s
¢ degerini giriniz:s
min=6 max=18

ag=int({input(“a degerini giriniz:"})

b=int({input("b degerini giriniz:"}}

c=int({input(“c degerini giriniz:"})

minimum = @ if @ <= b and a<=C else b if b <= a and b <= C else ¢
maximum = a if a »= b and a>=c else b if b »>= a and b »= Cc else ¢
print{"min={} max={}".format{minimum,maximum}}

g degerini giriniz:-z
b degerini giriniz:s
¢ degerini giriniz:-z
min=-3 max=5

ag=int(input(“a degerini giriniz:"})
b=int(input("b degerini giriniz:"}}
c=int{input(“c degerini giriniz:"})
minimum = @ if @ <= b and a<=c else b if b <= 3 and b <= c else ¢

maximum = a if a »= b and a>=c else b if b >= a and b »= c else ¢
print{"min={} max={}".format{minimum,maximum}}

& degerini giriniz:z

b degerini giriniz:z

¢ degerini giriniz:2

min=2 max=2

a=int({input(“a degerini giriniz:")})

b=int({input("b degerini giriniz:"})

c=int{input("c degerini giriniz:"})

minimum = @ if @ <= b and a<=C else b if b <= a and b <= C else C
maximum = a if a »= b and a>=c else b if b >= a and b »= c else ¢

print{"min={} max={}".format{minimum,maximum}}

a degerini giriniz:-1
b degerini giriniz:-s
¢ degerini giriniz:-1@
min=-18 max=-1

Lhttps://www.geeksforgeeks.org/cc-ternary-operator-some-interesting-observations/
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Dongiiler

for Dongiisti
Dongller programlarimizin birden fazla sayida calismasini saglar.

Herhangi bir string, tuple, sozliik veya liste lizerinde oldukca kolay bir sekilde gezilebilir.

Etrafta yazilmis Python programlarinin kaynak kodlarini incelediginizde, icinde for donglist icermeyen bir program
kolay kolay bulamazsiniz.

Fakat while dénglsiiniin kullanilmadigl programlar vardir.

Ancak for déngisi Python’da o kadar yaygindir ve o kadar genis bir kullanim alanina sahiptir ki, hemen hemen bitiin
Python programlari bu for déngilsiinden en az bir kez yararlanir.

for da tipki while gibi bir dongtidir. Ancak for déngtisii while dongisline gore biraz daha yeteneklidir.

while déngisu ile yapamayacaginiz veya yaparken ¢ok zorlanacaginiz seyleri for dongtisi yardimiyla ¢ok kolay bir
sekilde halledebilirsiniz.

for donglistiniin s6z dizimi soyledir:

for degisken adi in degisken:
yapilacak islem

Python dongiileri opsiyonel else kullanimini destekler. Break ifadesine ragmen dongiiniin terk edilmedigi durumlarda
dongiiye ait else ifadesi kullanilabilir.

for degisken adi in degisken:
yapilacak islemlerl
else:

yapilacak islemler2

for Ornek-1

In [1]: sayilar = "12345673%"

for say1 in sayilar:
print{int{say1) * 2)

Burada sayilar adl degiskenin her bir 6gesi sayi olarak adlandirilir. Daha sonra, int() fonksiyonu yardimiyla bu 6geleri
tek tek sayiya cevrilir ve her bir 6ge 2 ile ¢arpilir.
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for Ornek-2

In [1]: iller = ["Istanbul’, 'Edirne’', ‘Ankara','Adana’, Izmir']
for il in iller:
print ('Siradaki f1 :', il)

Siradaki Il : Istanbul
siradaki I1 : Edirne
siradaki I1 : Ankars
siradaki I1 : adana
Siradaki Il : Izmir

iller = ['istanbul', 'Edirne’, 'Ankara’,'Adana’,'izmir']

Yukaridaki ifade ile iller isimli elemanlari 'istanbul’, 'Edirne’, 'Ankara','Adana','izmir' olan liste {izerinde for déngiisii

kullanilmistir.
Liste elemanlarinin her biri sirasi ile yazdiriimistir.

for Ornek-3

In [1]: numbers=[2,4,6,8]
product=1
for number in numbers:
product = product * number
print('The product is:',product)

The product is: 384

numbers=[2,4,6,8]
Yukaridaki ifade ile numbers isimli elemanlari “2,4,6,8” olan liste tzerinde for dénglist kullaniimistir.

Liste elemanlarin her biri birbiriyle carpilmistir.

for Ornek-4
In [1]: | for harf in 'Yapay Zeka':
print{harf)
A
a
F
a
¥
il
£
k
a

Yukaridaki kodda “Yapay Zeka”igerisindeki tim harfler alt alta gelecek sekilde ekrana yazdirilir.
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for Ornek-5

In [1]:  for kelime in “Yapay Zeka".split():
print(kelime)

Yapay
Zeka

Yukaridaki kodda “Yapay Zeka” igerisindeki tiim sdzcikler alt alta gelecek sekilde ekrana yazdirilir.
split( ) fonksiyonu climle igerisinde gecen ifadeyi bosluklara gore ayirir.
for kelime in "Yapay Zeka".split():

print(kelime)

for Ornek-6
In [1]: |a=[1,2,3,4,5,6]
for eleman in a:
print{eleman)
1
2
3
4
5
&
for Ornek-7

In [1]: listel=[99,98,97]
liste2=[1, 3.14, True, 1+3j, "ci¢ek”, "bocek", listel]
for n in liste2:
print{n,type(n),sep="\t")

1 <class "int'»
3.14 <class "float'»
Trus <class "bool':»

(1+3j) <class 'complex'>»
cicek  <class "str'>»

bidcek  <class "str'>

[99, =98, 97] <class 'list">»

Farkli veri tirlerini barindiran liste2 listesinin elemanlarini ve liste elemanlarinin tiiriin ekrana yazdirir.
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range( ) fonksiyonu
range kelimesi ingilizcede ‘aralik’ anlamina gelir.

Biz Python’da range() fonksiyonunu belli bir aralikta bulunan sayilari géstermek icin kullaniyoruz.
Verdigimiz degere gore bir liste olusturulur. Bu olusturulan liste Gzerinde rahatca gezinebiliriz.
range() fonksiyonunun formliu soyledir:

range(ilk_sayi, son_sayi)

Bu arada, range(ilk_sayi, son_sayi) kodunun verdigi ¢iktiya ilk_sayinin dahil olduguna, ama son_sayinin dahil
olmadigina dikkat ediniz.

range metoduna l¢lincl parametre daha ekleyip saymanin yoniinii ve miktarini belirtebiliriz.
range(ilk_sayl, son_sayi, artis/azalis miktari)

range() fonksiyonu geriye range nesnesi dondirir. Fonksiyonun dondiirdiigl range nesnesi, verdigimiz arglimanlara
uygun araliktaki tamsayilari igerir.

range() fonksiyonu 1, 2 veya 3 parametre alabilir.

range( ) Ornek-1

In [1]: for i in range(@®, 18):
print({i)

L ' NN B T W o B N W N I P v

range(0, 10) kodu sayesinde ve for donglisiint de kullanarak, 0 ile 10 (10 harig) araligindaki sayilari ekrana yazdirdik.
Yukaridaki kodda range() fonksiyonuna 0 ve 10 olmak lzere iki adet parametre verdigimizi gérliyorsunuz.
Burada 0 sayisi, araliktaki ilk sayiyi, 10 sayisi ise araliktaki son saylyi gosteriyor.

Not: Python2 serisinde range() fonksiyonunun yani sira xrange() fonksiyonu da bulunuyordu. xrange fonksiyonu
geriye xrange nesnesi déndiriyordu. Bu fonksiyon Python3 serisinde range sekline donlsmustir. Yani artik xrange()

kullanilmamaktadir.
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range( ) Ornek-2
Eger range() fonksiyonunun ilk parametresi 0 olacaksa, bu parametreyi belirtmesek de olur.

Yani mesela 0‘dan 10a kadar olan sayilari listeleyeceksek range() fonksiyonunu sdyle yazmamiz yeterli olacaktir.

foriin range(10):

In [1]:  for i in range(1@):
print(i)

[T v T e T W g B S W T S v

0’dan baslayarak 10’a kadar (10 dahil degil) olan sayilari ekrana yazar.

range( ) Ornek-3

In [1]:  for sayi in range(2@,3@):
print{sayi)

28
21
22
23
24
25
26
27
23
29

20’den baslayarak 30’a kadar (30 dahil degil) olan sayilari ekrana yazar.

197 |Sayfa




range( ) Ornek-4

range metoduna bir parametre daha ekleyip saymanin yoniini ve miktarini belirtebiliriz.

Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki

Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:

o

[ S I VAR N ¥y [ o R (w4 e ]

In [1]:  for sayi im range(18,8,-1):
print('Siradaki Sayi:",sayi)

10’dan baslayarak 0’a kadar (0 dahil degil) 1’er azaltarak yazdirir.

Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki
Siradaki

Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:
Sayi:

range( ) Ornek-5

In [1]: for sayi in range(8,28,2):
print('Siradaki Sayi:',sayi)

0’dan baslayarak 20’ye kadar (20 dahil degil) 2’ser artirarak yazdirir.
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range( ) Ornek-6

In [1]: for sayi in range(8,28):
if sayik2==0:
print( siradaki sayi',sayi)

siradaki sayi @
siradaki sayi 2
siradaki sayi 4
siradaki say1 6
siradaki say1 8
siradaki sayi 18
siradakl sayi 12
siradaki sayi 14
siradakl sayi 16
siradakl sayi 18

range( ) Ornek-7

In [1]: for sayi in range(18,108,18):
print(sayi)

18
28
38
46
ta
66
78
8a
96

10’dan baslayarak 100’e kadar (100 dahil degil)10’ar artirarak yazdirir.

range( ) Ornek-8

In [1]: for i in range(1,51):
if i%5==8 or iX7==8:
print(i,end=" ")

718 14 15 28 21 25 28 26 25 48 42 45 40 L@

1 ile 50 arasindaki sayilardan5 veya 7’ye tam bollinen sayilari yazdirir.
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range( ) Ornek-9

In [1]:  birinciSayi =int(input(“"Baslangi¢ degerini girin:")});
ikincisayi=int({input("Bitis Degerini girin :")});
adim =int(input(”Adim aralalifini girin :"));

for i in range(birinciSayi,ikinciSayi,adim):
print{i,end=" ")

Baslangic degerini girin:s
Bitis Degerini girin :188&
Adim aralaligini girin :5
516 15 28 25 3@ 35 48 45 58 55 68 65 7@ 75 88 85 9@ 55

Belirtilen baslangic, bitis ve adim degerine goére, araliktaki sayilari yazdirir.
5 ‘den baslayarak 100’e kadar arasinda 5 artarak bulunan sayilari yazdirir.

range( ) Ornek-10 Tam Kare

In [15]: | from math import sqrt

for sayi in range(106,08,-1):
kok=sgrt(sayi)
if kok == int(kok):
print(sayi,int(kok),sep="\t")

lag
81
&4
45
36
25
16

fun]

okl P LR Oy =] 00 WD

In [16]: sqgrt(99)

Out[16]: 9.9498743710662

In [17]: sgrt(18@)

Out[17]: 1@.8

In [18]: sqgrt(64)

Out[18]: 8.8

100’den baslayarak0’a kadar (0 dahil degil) birer azalarak bulunan sayilardan tam kare (bir tamsayinin karesi) olan

sayllari yazdirir.
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range( ) Ornek-11 Faktériyel Hesaplama

In [1]: # kullanicidan sayi degerini alalim
sayl=int(input('Faktoriyeli alinacak sayiyi giriniz:"))

if sayi < @:
print("{} negatif sayi oldugundan faktoriyeli hesaplanamaz!".format(sayi))

else:
carp=1

for oku in range(sayi):
carp = carp * (oku + 1)

print("{} sayisinin faktoriyeli: {}".format(sayi,carp))

Faktoriyeli alinacak sayiyl giriniz:4
4 sayisinin faktoriyeli: 24

In [2]: # kullanicidan sayi degerini alalim
sayi=int(input('Faktoriyeli alinacak sayiyi giriniz:"))

if sayi < @:
print("{} negatif sayi oldugundan faktoriyeli hesaplanamaz!”.format(sayi))

else:
carp=1

for oku in range(sayi):
carp = carp * (oku + 1)

print(”{} sayisinin faktoriyeli: {}".format(sayi,carp))

Faktoriyeli alinacak sayiy1l giriniz:-2
-2 negatif sayi oldugundan faktoriyeli hesaplanamaz!

Girilen sayinin faktoriyelini hesaplar ve ekrana yazdirir. Girilen sayi negatif bir sayi ise faktoriyel hesaplanmaz.
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while Déngiisii

while déngistinde dongliniin ¢alismasini stirdirebilmesi icin bir kosul belirlenir.

Bu kosul saglandigi siirece déngi tekrarlanir.
Dongl kosulu dogru oldugu siirece dongi blogu calisir.
D6ngl blogunun saglanmadigi durumda doéngiden cikilir.

Genel olarak déngli mantig boyle calismaktadir.

ingilizce bir kelime olan while, Tiirkgede ... iken, ... oldugu siirece’ gibi anlamlara gelir.

Python’da while bir donglidiir. Dongtiler sayesinde programlar sirekli olarak ¢alistirilabilir.

while déngisiiniin s6z dizimi soyledir:

while kosul:
yapilacak islem

Python dongiileri opsiyonel else kullanimini destekler. Break ifadesine ragmen dongiiniin terk edilmedigi durumlarda

dongiiye ait else ifadesi kullanilabilir.

while kosul:
yapilacak islemlerl
else:

yapilacak islemler2

while Ornek-1

In [1]: a =1
while a == 1:
print("bilgisayar ¢ildirda!")
a=a+1

bilgisayar cildirda!

Burada a adl bir degisken olusturduk.
Bu degiskenin degeri 1.

Bir sonraki satirda ise while a == 1: gibi bir ifade yazdik.

En basta da s6yledigimiz gibi while kelimesi, ‘... iken, oldugu siirece’ gibi anlamlar tasiyor.

Python programlama dilindeki anlami da buna oldukga yakindir.
Burada while a == 1 ifadesi programimiza soyle bir anlam katiyor:

a degiskeninin degeri 1 oldugu sirece, ekrana ‘bilgisayar cildirdi!” yazisini dok!
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while Ornek-2

In [1]: a =1
while a < 18&:
a+=1
print({a)

|l v B R N W (R W 8

Python 6ncelikle a = 1 satirini gériiyor ve a‘nin degerini 1 yapiyor.

Daha sonra a‘nin degeri 10‘dan kiiclik oldugu miiddetce... (while a < 10) satirini gériyor.
Ardindan a‘nin degerini, 1 artiriyor (a += 1) ve a‘nin degeri 2 oluyor.

a‘nin degeri (yani 2) 10‘dan kiguk oldugu icin Python ekrana ilgili ¢iktiyi veriyor.

ilk déngliyli bitiren Python basa déniiyor ve a‘nin degerinin 2 oldugunu gériiyor.

a‘nin degerini yine 1 artiriyor ve a‘y1 3 yapiyor.

a‘nin degeri hala 10‘dan kiglk oldugu igin ekrana yine ilgili ¢iktiy veriyor.

ikinci déngliyli de bitiren Python yine basa déniiyor ve a‘nin degerinin 3 oldugunu gériiyor.
Yukaridaki adimlari tekrar eden Python, a‘nin degeri 9 olana kadar ilerlemeye devam ediyor.
a‘nin degeri 9a ulastiginda Python a‘nin degerini bir kez daha artirinca bu deger 10‘a ulasiyor.

Python a‘nin degerinin artik 10°dan kigiik olmadigini goriiyor ve programdan gikiyor.
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while Ornek-3

In [1]: | i=1
while i<108&:
print{™i:",i)
i *= 2
i 1
i; 2
i: 4
i: 8
i: 16
i: 32
i: 64
i: 128
i: 258
i: 512
while Ornek-4
In [1]: |a =1
b = 1@

while & <= b:
print{a,end=" ")
a=a+1

123456781918

1’den 10’ a kadar yan yana arada bosluk birakarak yazar.

while Ornek-5

i=8

while i<1@:
print({"i:",1)
i+=1

e e He He e He He He e s
[Eo - RO Y R SO T RSy )

In [2]:

i=0

while i<1&:
print({"i:",i)
i+=3

He e e e
WO
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while Ornek-6

sayi,toplam=2,8
while sayi<=1@:
toplam+=sayi
sayi+=1
print("sayilarin Toplami:",toplam)

Sayi1larin Toplami: 55

1’den 10’ a kadar sayilarin toplamini yazar.

In [1]:

while Ornek-7

user = "admin"
password = "1234"

while (True):
kullanici= input("Kullanici adini giriniz:")
sifre= input("Sifreyi giriniz:")

if (kullanici==user and sifre==password):
print("Bilgileriniz dogru. Hosgeldiniz", kullanici)
break

elif (kullanicil!=user and sifre==password):
print{"@irilen kullanici adi hatali™)

elif (kullanici==user and sifre!=password):
print("hatali sifre")
print(“sifrenizi degistirmek ister misiniz ? (E/H)")
cevap= input()
if (cevap== "E"):
cevvap=input{“Yeni sifre olusturmak icin eski sifreyi giriniz:")
if cevvap==password:
yenisifre = input("Yeni sifreyi giriniz:™)
print("Litfen bekleyiniz!™)
password = yenisifre
print{"$ifre basariyla degistirildil!™)
else:
print{“Hatalil giris! Litfen tekrar deneyiniz!")

Kullanici adini giriniz:asaa

Sifreyi giriniz:1111

Kullanici adini girinmiz:adminnnn

Sifreyi giriniz:1234

Girilen kullanici adi hatala

Kullanici adini giriniz:admin

Sifreyi giriniz:11111

hatall sifre

sifrenizi degistirmek ister misiniz ? (E/H)
E

Yeni sifre oclusturmak icin eski sifreyi giriniz:1234
Yeni sifreyi giriniz:12345

Liotfen bekleyiniz!

Sifre basariyla degistirildi!

kullanici adini giriniz:admin

Sifreyi giriniz:12345

Bilgileriniz dogru. Hosgeldiniz admin
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break (dongiiyii bitir)

Python’da break 6zel bir deyimdir. Bu deyim yardimiyla, devam eden bir siireci kesintiye ugratabiliriz.

Herhangi bir dongtide calistirildigi zaman doéngiyil sona erdirir.
Bu deyimin kullanildigi basit bir 6rnek verelim.

break Ornek-1

In [1]: | while True:
parola = input{"Litfen bir parcla belirleyiniz:™)
if len{parola) < 5:
print("Parcla 5 karakterden az olmamali!")
else:
print(“Parolaniz belirlendi
break

Lutfen bir parocla belirleyiniz:ali
Parola 5 karakterden sz olmamaly!
Latfen bir parcla belirleyiniz:ahmet
Parolaniz belirlendi!

Burada, eger kullanicinin girdigi parolanin uzunlugu 5 karakterden az ise, Parola 5 karakterden az olmamali! uyarisi

gosterilecektir. Eger kullanici 5 karakterden uzun bir parola belirlemisse, kendisine ‘Parolaniz belirlendi!” mesajini

gosterip, break deyimi yardimiyla programdan ¢ikiyoruz.

break Ornek-2

In [1]:  i=-@
while i<1@:
if i==5:
break
print{™i:",1)
i+=1

He e He Hr B
oW =@

0’dan baslayarak 10’a kadar olan tamsayilari yazdirmak isteyelim. Ancak déngli normal bir sekilde adim adim

ilerlemeye devam ederken dongti sayaci 5 oldugunda, break deyimi yardimiyla dongiden cikilir.
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continue (dongiiye devam)
Python’da continue 6zel bir deyimdir. Bu deyim yardimiyla mevcut déngl sonraki adimla devam ettirilir.

Herhangi bir dongtide calistirildigi zaman dongi sonraki iterasyonla devam ettirilir.
Bu deyimin kullanildigi basit bir 6rnek verelim.

continue Ornek-1

In [1]: | while True:
s = input("Bir sayi girin: ")
if 5 == "iptal":
break
if len(s) <= 3:
continue
print("En fazla iic haneli bir sayi girebilirsiniz.™)
Bir say1i girin: 12345
En fazls dU¢ haneli bir sayi girebilirsiniz.
Bir say1i girin: 123
Bir say1i girin: 456
Bir say1i girin: iptal

Burada eger kullanici klavyede iptal yazarsa programdan cikilacaktir.

Kullanicinin girdigi sayi t¢ veya daha az haneli bir sayi ise déngilinlin en basina gidilecektir.

Kullanicinin girdigi sayidaki hane (gten fazlaysa ekrana“En fazla ¢ haneli bir sayi girebilirsiniz.” yazdirilacaktir.
Continue deyimi kendisinden sonra gelen her seyi es gecerek dongliniin basina dénilmesini saglar.

Buna gore, eger kullanici, uzunlugu (g karakterden az bir sayi girerse continue deyiminin etkisiyle programimiz
dongiliniin en basina geri gidiyor.Ama eger kullanici, uzunlugu ¢ karakterden fazla bir sayi girerse, ekrana ‘En fazla li¢
haneli bir sayi girebilirsiniz,” cimlesinin yazdirildigini goriiyoruz.

continue Ornek-2

In [1]:  i-@
while i<1@:
if i==3 or i==5:
i+=1
continue
print{"i:",1i)
i+=1

[ T e e =
[T N . A R
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Program 0’dan 10’a kadar sayilari ekrana yazdirir. Dongi degiskeni (i) 3 veya 5 oldugunda ise déngi sonraki adimla
devam edecektir. Dolayisiyla program 3 ve 5 sayilarini pas gecerek geri kalan 0-10 arasindakidiger sayilari ekrana
yazdiracaktir.
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Liste (List)
Liste, farkli elemanlar1 pes pese saklayan birimlerdir. Listeler bir veya daha fazla veri tipini icerisinde barindirabilir.

Python'da yer alan listeler yeniden boyutlandirilabilir ve farkli tipte veri tiplerini saklayabilir.
Liste elemanlar1 degistirilebilir (mutable) 6zelliktedir.

Liste Olusturma
Bir liste elde etmek i¢in, listenin elemanlarini birbirinden virgiille ayirmak ve bunlarin hepsini kdseli parantezler i¢ine
almak gerekir. Yani, liste elemanlar1 koseli parantezler arasina, aralarina virgiil konularak yazilir.

Liste Olusturma Ornek-1

In [1]: # listel gdinda bos bir Lliste olusturulmustur.
listel = [ ]
listel

out[1]: [1]
In [2]: | # liste2 adinda 5 elemanl1 bir Lliste olusturulmustur.
liste2 = [1,2,3,4,5]

liste2

out[2]: [2, 2, 3, 4, 5]

listel =[] # listel adinda bos bir liste olusturulmustur.
liste2 = [1,2,3,4,5] # liste2 adinda 5 elemanl: bir liste olusturulmustur.

Liste Olusturma Ornek-2

In [1]: | squares = [1, 4, 9, 16, 25]
sguares

out[1]: [1, 4, 8, 16, 25]

squares = [1, 4, 9, 16, 25] ifadesi ile squares (kareler) isimli tamsayilarin karelerini iceren bir liste tanimlanmustir.

Liste Olusturma Ornek-3

In [1]: meyveler = ["elma","armut","¢ilek”,"kiraz"]
meyveler

Out[1]: ['elma', "armut’, "¢ilek', 'kiraz']

meyveler = ["elma","armut","cilek","kiraz"] ifadesi ile meyveler isimli liste olusturulmustur.
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Liste Elemanlarina Erisim
Tipki karakter dizilerinde oldugu gibi, listelerde de her elemanin bir indisi (sirast) vardir.

Karakter dizilerinde oldugu gibi, listelerde de ilk elemanin indisi O olarak belirtilmistir.
liste[ 1] listenin ikinci elemanini belirtmektedir.

Listenin en son elemaninin indisi ise -1'dir.

Listede olmayan bir indise ulasilmak istenirse IndexError hatasi verecektir.

Liste elemanlarinin hepsine tek tek ulagmak i¢in for dongiisii kullanilabilir.

Liste Elemanlarina Erisim Ornek-1

In [1]:  squares = [1, 4, 9, 16, 25] # squares Llistesi (sayilarin kareleri)

In [2]: | squares[B] # squares Listesinin ilk elemant

out[2]: 1

In [3]: squares[-1] # squares listesinin son elemani

Out[3]: 25

In [4]:  squares[-3:] # squares listesinin son 3 elemani

Out[4]: [9, 16, 25]

In [5]: | squares[:] # squares Listesinin bazindan sonuna tim elemanlar

Out[5]: [1, 4, 9, 16, 25]

Liste Elemanlarina Erisim Ornek-2

In [1]: meyveler = ["elma","armut”,"cilek”,"kiraz"]
for meyve in meyveler:
print{meyve)

elma

armut
cilek
kiraz

meyveler listesinin tiim elemanlar ekrana yazdirilir.

Liste Elemanlarina Erisim Ornek-3
In [1]: meyveler = ["elma","armut”,"cilek”,"kiraz"]
meyveler[::-1] # meyveler Llistesini ters cevirir.

Out[1]: ['kiraz', 'cilek', "armut’, ‘elma']

meyveler listesinin elemanlari tersine gevirilir.
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Liste Elemanlarini Degistirme
Bir liste yapisi icerisinde bulunan elemanlarin degerleri degistirilebilir.

Liste elemanlarini degistirmek icin sdyle bir formal kullanihr:
Liste[degistirilecek elemanin indis degeri] = yeni deger
Liste elemanlarini degistirmeye calisirken olmayan bir indise ulasmaya galisilirsa IndexError hatasi verecektir.

Liste Elemanlarini Degistirme Ornek-1
In [1]:  letters = ['a’', 'b", 'c’, 'd", "e', 'f', 'g"]
out[1]: ['a', 'b', 'c', 'd", 'e', 'f', 'g']
In [2]: len(letters)

out[2]: 7

In [3]: | letters[2:5] = ['C", 'D", "E'] # bazi degerler degistirilir
letters

out[3]: ['a’, 'b, 'C’, ‘D', 'E, 'F, 'g']

In [4]: | letters[2:5] = [] # dedistirilen dederler kaldirilir
letters

C'Jt[d]: [Ialj rbu' I'FI_, -gu]
In [5]: | # bos bir liste ile elemanlarin timi yer dedistirilerek liste temizlenir

letters[:] = [1]
letters

outls]: 1]

In [6]: len(letters)

Out[6]: @

letters =['a', 'b’, 'c, 'd', 'e', 'f', 'g'] ifadesi ile letters isimli 'a’, 'b’, 'c', 'd", 'e', 'f', 'g' karakterlerden olusan bir liste
olusturulmustur.

len(letters) ifadesi ile letters listesinin eleman sayisina ulasilir. letters listesinde 7 eleman bulunmaktadir.
letters[2:5] =['C', 'D', 'E"]

Yukaridaki ifade ile listenin 2. indeks degerinden itibaren 5. indeks degerine kadar (5 dahil degil) olan bazi degerleri
sirasiyla 'C', 'D', 'E' olarak degistirilmistir.

letters[2:5] =]

Yukaridaki ifade ile listenin 2. indeks degerinden itibaren 5. indeks degerine kadar (5 dahil degil) olan bazi degerleri
listeden kaldiriimistir.

letters[:] =]
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Yukaridaki ifade ile listenin tiim elemanlari kaldirilmistir. Yani liste temizlenmistir.

Liste Elemanlarini Degistirme Ornek-2

In [1]: renkler=["kirmiz1","sari","mavi","yesil","beyaz"]
renkler
out[1]: ['kirmizi®, “sari’, ‘'mavi’, ‘yesil', 'beyaz']
In [2]: |# renkler listesinin "kirmizi" olan ilk elemani "siyah” olarak dedgistirilir
renkler[8]="siyah"
renkler
out[2]: ['siyah', 'sari’, 'mavi', 'yesil', "beyaz']
In [3]: | # renkler Llistesinin "mavi” olan 3. elemagnr "mor" olarak degistirilir
renkler[2]="mor"
renkler
Out[2]: ['siyah', 'sari’, 'mor', ‘yesil', ‘beyaz']
In [4]: | # renkler listesinde indisi 18 olan eleman olmadigindan IndexError hatasi verir
renkler[18]="pembe"
IndexError Traceback {most recent call last)
<ipython-input-4-fd5b3dad6728> in <module:
----» 1 renkler[18]="pembe"
IndexError: list assignment index out of range
Liste Elemanlarim Degistirme Ornek-3
In [1]:  liste=[1,2,3]
liste
Out[1]: [1, 2, 3]
In [2]: | liste[:]=5,6,7 # listenin tim elemanlari 5,6,7 olarak degistirilir
liste
out[2]: [5, 6, 7]
In [3]: | liste[©:3]=5,6,7 # listenin tim elemanlari 5,6,7 olarak degistirilir
liste
Out[2]: [5, 6, 7]
In [4]: | liste[@:1len{liste)]=5,6,7 # listenin tim elemanlari 5,6,7 olarak degistirilir
liste
out[4]: [5, 6, 7]
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Liste Elemanlarini Dilimleme

Bir liste yapisi icerisinde bulunan elemanlara dilimleme yontemi ile ulasabiliriz. Dilimleme genel yapisi su sekildedir:

dilim = liste[ baslangig:bitis:adim ] Bu yapi icerisinde baslangig, bitis veya adim istege bagl olarak yazilmayabilir.

Liste Elemanlarini Dilimleme Ornek-1

In [1]:

# Python'da dn-tamimli ‘range’ fonksiyonu
# ile 8'dan 5'e kadar (5 haric) tam sayi Listesi olusturalim
sayilar = list(range(5))

# Listenin tamamini yazdiralim = “[@, 1, 2, 3, 4]"
print (sayilar)

# Listenin 2. indisinden 4. indisine kadar olan dilimini yazdiralim = "[2, 3]"
print (sayilar[2:4])

# Listenin 2. indisinden en sona kadar olan dilimini yazdiralim = “[2, 3, 4]"
print (sayilar[2:])

# Listenin en bastan 2. indise kador olan dilimini yazdiralim = "[8, 1]"
print (sayilar[:2])

# Listenin tamanim dilim olarak yezdiralwm = ("8, 1, 2, 3, 4]"
print (sayilar[:])

# Liste indisleri negatif olabilir. -1 Llistenin son elemanint verdiginden,
# en bastan Llistenin son elemanina kadar olan dilimi yazdiralim:
print (sayilar[:-1])

# Dilime yeni bir alt Lliste agtayalim
sayilar[2:4] = [8, 9]

# Listenin yeni hali = "[@, 1, 8, 9, 4]"
print (sayilar)

[e, 1, 2, 3, 4]
[2, 3]

[2, 3, 4]

[e, 1]

[e, 1, 2, 3, 4]
[@J‘ 1.1‘ 2.1‘ 3]
[e, 1, 8, 9, 4]
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In [1]:

Out[1]:

In [2]:

Out[2]:

Liste Elemanlarini Dilimleme Ornek-2

metin="Istanbul Biyilksehir Belediyesi”
metin.split()

# split() fonksiyonu metinde gecen ifadeyi bosluk karakterine gdre ayirir.

['Istanbul®, 'Biiyiksehir', 'Belediyesi']

metin="Istanbul Biyilksehir Belediyesi”
liste = metin.split()
liste[8]

"Istanbul’
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Listeye Eleman Ekleme

Listeler bliylytp kiclebilen bir veri tipidir.

Listelere diledigimiz kadar eleman ekleyebiliriz. Ancak eklenecek elemanin liste olmasi gerekmektedir.

‘+’ operatori kullanilarak bir listeye elemanlar eklenebilir.

‘+’ operatori kullanilarak eklenecek elemanlar liste olmazsa TypeError hatasi verecektir.

Bir listeye dogrudan karakter dizileri veya sayilar eklenemez.

In [1]:

out[1]:

In [2]:

out[2]:

liste=1(2,4,5,7]

In [3]:

Listeye Eleman Ekleme Ornek-1

liste = [2, 4, 5, 7]

liste
[2, 4, 5, 7]
liste + [8]

[2, 4, 5, 7, 8]

liste + 28

TypeError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-3-114334947ffc> in
----» 1 liste + 8

TypeError: can only concatenate list (not "int") to list

# liste isimli liste olusturulmustur.

liste + [8] # listeye [8] elamani eklenmistir.
liste + 8 # listeye dogrudan sayi eklenemez.
Listeye Eleman Ekleme Ornek-2
In [1]: | squares = [1, 4, 9, 16, 25] # squares listesi (sayilarin kareleri)
squares
Oout[1]: [1, 4, 9, 16, 25]
In [2]: | # squares listesinin sonuna “36, 49, 64, 81, 188" elemanlari eklenir.
squares + [36, 49, 64, 81, 100]|
out[2]: [1, 4, 9, 16, 25, 36, 49, 64, 31, 108]
squares =[1, 4, 9, 16, 25] # squares listesi (sayilarin kareleri) olusturulmustur.

squares + [36, 49, 64, 81, 100] # squares listesinin sonuna “36, 49, 64, 81, 100” elemanlari eklenir.
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Listeleri Birlestirme
Bazi durumlarda farkli kaynaklardan farkl listeler gelebilir.Boyle bir durumda, bu farkh listeleri tek bir liste halinde
birlestirmek gerekebilir.

Karakter dizilerinde oldugu gibi listelerde de birlestirme islemi icin ‘+ operatori kullanihir.
Bir verinin listeye parca parca degil de bir biitlin olarak eklenmesi icin [ ] operatorleri kullanilir.

Listeleri Birlestirme Ornek-1

In [1]: derlenen_diller=["C","C++","C#","Java"]
yorumlanan_diller=["Python"”,"PHP", "Perl

,"Ruby™]

In [2]: # listeleri birlestirmek i¢in '+’ operatdri kullanilir
programlama_dilleri = derlenen_diller + yorumlanan_diller
In [3]: print(programlama dilleri)

['C', "C++', 'C#', "Java', "Python', 'PHP', 'Perl', 'Ruby']

derlenen_diller=["C","C++","C#","Java"] # derlenen_diller listesi olusturulmustur.
yorumlanan_diller=["Python","PHP","Perl","Ruby"] # yorumlanan_diller listesi olusturulmustur.

programlama_dilleri = derlenen_diller + yorumlanan_diller s# derlenen_diller ve yorumlanan_diller adli listelerin
elemanlari, programlama_dilleri isimli tek bir listenin icerisinde birlestirilmistir.

Listeleri Birlestirme Ornek-2

In [1]:  # Girilen 5 sayiyr ve ortalamasimi ekrang yazdirir
toplam=2 # sayilarin toplami
notlar = [] # girilen notlar

for 1 in range(5):
veri = int(input("{}. not: ".format{i+l)))
toplam += veri
notlar += [veri] # Kullanmicidan gelen veri Lliste haline getirilir

print("Girilen Notlar: ", *notlar)
print("Not Ortalamasi:”, toplam/5)

1. not: 48
2. not: 6@
3. not: 28
4. not: 7@
5. not: 6@

Girilen Motlar: 48 62 2@ 7@ &2
Mot Ortalamasi: 62.8

Bu program, kullanicinin 5 adet sayi girmesine izin verip, program ¢ikisinda girilen sayilarin ortalamasini verecektir.
notlar =] # Girilen notlarin tutuldugu notlar isimli bos bir liste olusturulur.

[veri] # Kullanicidan gelen veri, liste haline getirilir.
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notlar += [veri]

# Kullanicidan gelen veri listesi notlar listesiyle birlestirilir.

Listeleri Kopyalama

Listenin bir kopyasini almak i¢in dilimleme yontemi veya list() fonksiyonu kullanilabilir.

Liste isimli bir listenin kopyasini almak icin kullanilabilecek yontemler sunlardir:

1. kopya = liste[ : ]

2. kopya = list(liste)

Listeleri Kopyalama Ornek-1

In [1]:  liste = ["Ayse", "Fatma", "Zeki"] # liste listesi olusturulur
liste
Out[1]: ['Ayse', 'Fatma®, "Zeki']
In [2]:  kopya = liste[:] # liste listesinin kopyasi olusturulur
kopya
Out[2]: ['Ayse', "Fatma', "Zeki']
In [3]:  id(kopya) # kopya listesinin kimlik numarasi
Dut[2]: 2168321374536
In [4]: | id(liste) # liste listesinin kimlik numarasi
Out[4]: 2188321248968
In [5]: | id{kopya) == id(liste) # iki Listenin kimlik numarasi esit degildir
Dut[5]: False
In [6]: | liste[®] = "Veli" # liste listesinde degisiklik papilir
liste
out[a]: ['veli', 'Fatma’, '7Zeki']
In [7]:  kopya # Liste Listesinde yapilan dedisiklik kopya listesine yansimadi
out[7]: ['Ayse', "Fatma’, "Zeki']
liste = ["Ayse", "Fatma", "Zeki"] # liste listesi olusturulur.

kopya = liste[ : ]

# liste listesinin kopyasi olusturulur.

id(kopya) # kopya listesinin kimlik numarasi # 2108321374536
id(liste) # liste listesinin kimlik numarasi # 2108321248968
id(kopya) == id(liste) # iki listenin kimlik numarasi esit degildir. # False

liste[0] = "Veli" # liste listesinde degisiklik yapilir.

liste # ['Veli', 'Fatma’, 'Zeki']

217 |Sayfa




kopya # ["Ayse", "Fatma", "Zeki"]
# liste listesinde yapilan degisiklik kopya listesine yansimamistir.

Listeleri Kopyalama Ornek-2

In [6]: | iller = [“Adana“, "Mersin", “"Gaziantep"] # iller listesi olusturulur
iller

Out[6]: ["Adana’', 'Mersin’', ‘Gaziantep']

In [

~d

1:  kopya = list(iller) # iller Llistesinin kopyasi olusturulur
kopya

Out[7]: ['Adana', 'Mersin’', 'Gaziantep']

In [8]:  id(kopya) # kopya listesinin kRimlik numarasi

Out[8]: 2477344418312

In [9]:  id(iller) # iller listesinin kimlik numarasi

w0

Out[9]: 2477340124616

In [18]: | id(kopya) == id(iller) # iki Llistenin kimlik numarasi esit degildir

Out[18]: False

In [11]: | iller[2] = "Kahramanmaras" # iller listesinde degisiklik yapilir
liste

Out[11]: ["Ayse", 'Fatma', 'Zeki']

In [12]: kopya # iller Llistesinde yapilan dedisiklik kopya listesine yansimadi

Out[12]: ['Adana', 'Mersin’', 'Gaziantep']

iller = ["Adana", "Mersin", "Gaziantep"] # iller listesi olusturulur.

kopya = list(iller) tiller listesinin kopyasi olusturulur.

id(kopya) # kopya listesinin kimlik numarasi # 2477344410312
id(iller) tiller listesinin kimlik numarasi # 2477340124616
id(kopya) == id(iller) # iki listenin kimlik numarasi esit degildir. # False

iller[2] = "Kahramanmaras" #iller listesinde degisiklik yapilir.

iller # ['Ayse’, 'Fatma’, 'Zeki']

kopya # ['Adana’, 'Mersin', 'Gaziantep']

# iller listesinde yapilan degisiklik kopya listesine yansimamistir.
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Listeleri Esitleme

iki liste karsilikh olarak birbirine esitlenebilir. Bu durumda listelerin herhangi birinde yapilan bir degisiklik dogrudan

dogruya diger listeye de yansiyacaktir.

kopya ve listem isimli 2 listeyi karsilikli olarak birbirine esitlemek icin kullanilacak ifade su sekilde olmalidir:

kopya = listem

Listeleri Esitleme Ornek-1

In [1]:  liste = ["elma", "armut™, "erik"]
liste

Out[1]: ['elma‘, ‘armut’', 'erik’]
In [2]: kopya = liste

In [3]: | id(kopya) # kopya Llistesinin kimlik numarasi

Out[3]: 1849184229328

In [4]: | id(liste) # liste listesinin kimlik numaras:i

Out[4]: 1849184229328

In [5]: kopya

Out[5]: ['elma', 'armut’', ‘erik’]

In [6]: liste

Out[&]: ["elma’, 'armut’, ‘erik’]
In [7]:  kopya[@] = “"karpuz”

In [2]: kopya

Out[8]: ['karpuz', "armut’, ‘erik']

In [2]: liste

Out[2]: ["karpuz', "armut’', 'erik']
In [18]:  liste[1] = "¢ilek"

In [11]: | liste

out[11]: ["karpuz', 'gilek’, 'erik']

In [12]: | kopya

Out[12]: ["karpuz', '¢ilek’, 'erik']

Esitleme isleminden sonra kullanilan id(kopya)ifadesi ile kopya listesinin kimlik numarasi (1849184229320) ve

id(liste) ifadesi ileliste listesinin kimlik numarasi (1849184229320) olmustur. Bu iki deger birbirine esit oldugu icin her

iki liste de bellekte ayni yeri isaret etmektedir.
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icice Listeler (Nested Lists)
Bir liste yapisi icerisinde baska bir liste/listeler de kullanilabilir.

ig ice gegmis listelerin elemanlarina ulasmak icin dnce gémiilii listenin ana listedeki konumunu, ardindan da
ulasiimak istenilen elemanin gomiila listedeki konumu belirtilmelidir.

I¢ ice Listeler Ornek-1

In [1]: =['a", 'bB"', "]
[1, 2, 3]
[a, n]

R T « 1]
1

out[1]: [['a’, 'b", 'c'1, [1, 2, 3]]

In [2]: | x[@]

out[2]: ['a', 'b", 'c']

a=[a, ‘b, ‘c’]ifadesiile a isimli elemanlari karakterlerden olusan liste olusturulur.
n =[1, 2, 3] ifadesi ile n isimli tamsay! elemanlardan olusan liste olusturulur.

x=[a, n] ifadesi ile ilk elemani a ve ikinci elemani n olacak sekilde, icerisinde a ve n listelerini iceren x isimli i¢ ice liste
olusturulur.

I¢ ice Listeler Ornek-2

In [1]: liste=["Ali","Veli",["Ayse","Nazan","Zeynep"],34,65,33,5.6]
type(liste)

Out[1]: 1list

In [2]: for oge in liste:
print("{} adli elemanin veri tipi: {}".format{oge,typeloge)})

411 adli elemanin wveri tipi: <class 'str'»

Veli adli elemanin veri tipi: <class 'str':

["Ayse', 'Nazan', 'Zeynep'] adli elemanin veri tipi: <class "list'>»
34 adli elemanin veri tipi: <class 'int'>»

65 adli elemanin veri tipi: <class 'int'>»

33 adli elemanin veri tipi: <class 'int'>»

5.6 adli elemanin veri tipi: «<class 'float':»

liste=["Ali","Veli",["Ayse","Nazan","Zeynep"],34,65,33,5.6] # liste adinda bir liste olusturulmustur.
type(liste) # listenin tipi sorgulanmistir.
for oge in liste: # listenin her bir elemanina ulasabilmek icin dongi olusturulmustur.

print("{} adli elemanin veri tipi: {}".format(oge,type(oge)))  # listenin her bir elamani ve tipini ekrana yazdirilir.
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Liste Uretecleri (List Comprehension)
Bir liste olusturmak icin, koseli parantezler arasinda, virgillerle ayrilmis ifadeler siralariz.

Ayni zamanda liste lretecleri ile liste olusturabilirsiniz ki bunlara Python jargonunda "List Comprehension" denir.?
Yazimi da soyledir:
listem = [ifade for degisken in sequence if conditional]

ifade olarak gegerli herhangi bir Python ifadesi yazilabilir. Bu ifade sequence ile belirtilen objenin her elemani igin
hesaplanir ve sonug listeye dahil edilir.

Liste Uretegleri (list comprehension), listeleri olusturmak icin kisa bir yol saglar. Liste lretegleri, her zaman bir sonug
listesi donduirir. Sonug, ifadeyi for baglaminda ve onu izleyen climlecikler baglaminda degerlendirmekten
kaynaklanan yeni bir liste olacaktir. **

Liste Uretecleri Ornek-1

In [1]: | listem = [x**2 for x in (1,2,3,4,5)]
listem

out[1]: [1, 4, 9, 16, 25]

Liste Uretecleri Ornek-2

In [1]: listl = [3,4,5]
multiplied = [item*3 for item in listl]
print({multiplied)

[9, 12, 15]

Liste Uretecleri Ornek-3

In [1]:  [x.lower({) for x in ["A","B","C"]

out[1]: ['a', 'b", "c']

In [2]: | [x.upper{) for x in ["a&","b","c"]

]
=
rt
—
=]
—_

['a', 'B%, 'C']

Bhttps://ysar.net/python/list-dersleri-tutorial.html
Yhttps://www.pythonforbeginners.com/basics/list-comprehensions-in-python
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Liste Uretecleri Ornek-4

In [1]: | string = "Hello 12345 World™
numbers = [x for x in string if x.isdigit()]
print{numbers)

['1*, '2', '3', 'a', '5']

Liste Fonksiyonlari

list()
list fonksiyonu Ustlinde dongi kurulabilen nesneler Gzerinde ¢alisabilir. list() fonksiyonun kullanim amaglari sunlardir:
1. Liste tipinde bir veri olusturmak # listem = list() # listem adinda bos liste olusturulur.
2. Farkh veri tiplerini liste tipine donlstiirmek # list(‘python’) #['p', 'y, 't 'n', 'o", 'n']
3. range() ifadesini listeye donusturir. #list(range(10,20)) #[10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19]

list( ) Ornek-1

In [1]: | list( ' python")

Out[1]: ['p", 'y', 't", "h", "o, 'n"]

list() fonksiyonu ile ‘python’ karakter kiimesi listeye donUstirtlmustir.

list( ) Ornek-2

In [1]: | alfabe="abc¢defgghiijklmnodprsstuivyz™
len{alfabe)

Out[1]: 29
In [2]:  harfler=list(alfabe)
print({harfler)

['a', 'b', 'c’', "¢, 'd', ‘e', £, 'g', ‘&, "h', ‘1, 'i', '§', 'k, '1°,
m.o'n'. ‘o', 'E'. 'm'. 'r'. "s'. 's'. 't -

m, n, ©, 0, P, My 55 %,

alfabe isimli karakter dizisini 6gelerine ayirmak igin list fonksiyonu kullanilmistir.

list() Ornek-3

In [1]: list(range(18,28))

Out[1]: [1e, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19]

list() fonksiyonu, range() ifadesini listeye donustirar.
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list() Ornek-4

In [1]: | # bir sozligi, list fonksiyonu yardimiyla Listeye daniistirebiliriz.
s = {'elma’: 44, 'armut’': 18, ‘erik': 188}
list(s)

Out[1]: ['elma’, 'armut', 'erik”]

In [2]: | # sdzligin anahtarlarindan dedil de degerlerinden bir liste olusturabiliriz.
list(s.values(})

out[2]: [44, 1@, 108]

append( )
append() fonksiyonu ile listenin sonuna yeni eleman eklenir. append kelimesi ingilizcede ‘eklemek, ilave etmek,

ilistirmek’ gibi anlamlara gelir. append() metodunun gorevi de kelime anlamiyla uyumludur. Bu metodu, bir listeye
0ge eklemek icin kullaniyoruz.

append( ) Ornek-1

In [1]: | cubes = [1, 8, 27, 65, 125]) # something's wrong here

In [2]: |4 ** 3 # the cube of 4 is 64, not &5/

out[2]: B4
In [3]: | cubes[3] = 64 # replace the wrong value

In [4]:  cubes

Out[4]: [1, 8, 27, &4, 125]
In [5]: | cubes.append(216) # add the cube of &
In [&6]: | cubes.append(7 ** 3) # and the cube of 7

In [7]:  cubes

out[7]: [1, 8, 27, &4, 125, 216, 343]

cubes =1, 8, 27, 65, 125] # cubes (kiipler) isimli tamsayilarin kiiplerini iceren bir liste tanimlanmistir.
cubes[3] = 64 ifadesi ile listede hatali olan deger degistirilir.
cubes.append(216) ifadesi ile listenin sonuna 216 (6%) degeri eklenir.

cubes.append(7 ** 3) ifadesi ile listenin sonuna 343 (73) degeri eklenir.
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append( ) Ornek-2

In [1]: liste=[1,2,3,4,5,6]
liste.append("Python™)
print{liste)

[1, 2, 3, 4, 5, 6, 'Python']

Listenin sonuna “Python” elamani eklenir.
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del

Bir listeden eleman silmek i¢in del ifadesinden yararlanilir.

del ifadesi ile liste tamamen silinebilir veya listede indeks degerine gore belirlenen eleman listeden cikarilabilir.

del Ornek-1

liste = [18, 5, 3, 15, 28]
del liste[2]
print({liste)

[1e, 5, 15, 28]

del liste[2] komutu ile listenin 2 numarali indeks degerine sahip elemani olan “3” silinir.

In [1]:

Out[1]:

In [2]:

Outf[2]:

del Ornek-2

liste = [1, 2, 3, 4, 5]
liste

[1, 2, 3, 4, 5]
del liste[-1]
liste

[1, 2, 3, 4]

del liste[-1] komutu ile listenin son elemani olan “5” silinir.

In [1]:

out[1]:

In [2]:

In [3]:

del Ornek-3

liste = [1, 5, 3, 2, 9
liste

[1, 5, 3, 2, 9]

del liste # Liste tamamen silinir

liste # Lliste silindigi icin hata verecektir.

NameError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-3-6eb8c56ccds5s> in
----» 1 liste

MNameError: name 'liste’ is not defined

del liste ifadesi ile liste tamamen silinir.

Liste silindigi icin hata verecektir.
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remove( )

remove() fonksiyonu ile parametre olarak génderilen ve listede bulunan eleman listeden gikarilir, yani silinir.

remove( ) Ornek-1

In [1]: uyeler=["Ali","&hmet","Mehmet"]
uyeler

Out[1]: ["Ali', 'Ahmet', 'Mehmet']

In [2]: uyeler.remove("&hmet™)
uyeler

Out[2]: ["ali', 'Mehmet']

uyeler listesinden “Ahmet” isimli elemani ¢ikarir.

sort()

sort() fonksiyonu ile listede bulunan elemanlar kiiciikten bilylige veya alfabetik olarak a’dan z’ye dogru siralanir.

sort() Ornek-1

In [1]: liste2 = [1e, 5, 3, 15, 2@, 45, 38, 28, 17]
liste2.sort()
print({liste2)

[3, 5, 1@, 15, 17, 28, 28, 38, 45]

reverse( )

reverse() fonksiyonu ile listede bulunan elemanlarin siralamasi ters cevrilir.

reverse( ) Ornek-1

In [1]: | liste = [1,2,3,4,5]
liste.reverse()
print(liste)

[5, 4, 3, 2, 1]
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count( )
count() fonksiyonu ile aradigimiz bir elemanin listede kag adet oldugunu bulur.

count( ) Ornek-1

In [7]: | liste = [1, 1, 1, 2, 2, 3]
liste.count(1)

Out[7]: 3

In [6]:  liste.count(2)

out[6]: 2

In [8]: liste.count(3)

Out[8]: 1

index()
index() fonksiyonu liste icerisinde arama yapmayi saglar.

count( ) fonksiyonu ile benzer olsa da; bu metot ile 6genin liste icerisinde bulundugu indis degeri bulunur.

index( ) Ornek-1

In [1]: liste = ["Ahmet", "Mehmet”, "Selim", "Canan", "Ayse"]
liste.index("Canan™)

Out[1]: 3

In [2]: liste.index("Ahmet™)

Out[2]:

Listede ilk eleman olarak yer alan “Ahmet” elemaninin indeks degeri 0’dir. Listede 4. eleman olarak yer alan “Canan’

elemaninin indeks degeri ise 3'tir.

pop()

pop() fonksiyonu ile listenin son elemanini listeden g¢ikarilir. pop() fonksiyonuna parametre verilirse, parametre

olarak verilen indeks degerine sahip olan eleman listeden cikarilr.

pop() Ornek-1

In [1]: liste=[1,2,3,4,5,6]
liste.pop()
print{liste)

[1, 2, 3, 4, 5]
In [2]: | liste.pop(®@)
print{liste)

[2, 3, 4, 5]

J
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enumerate

Liste elemanlarinin indeks degerlerine de ihtiya¢ duyuldugunda enumerate() fonksiyonu ile bu ihtiyag karsilanabilir.

Dongtl icerisinde her bir liste elemaninin indeks degerine ulagsmak icin enumerate fonksiyonunu kullanabilirsiniz.

enumerate Ornek-1

In [2]: meyveler = ["elma","armut","cilek"”,"kiraz"]
for sira, meyve in enumerate{meyveler):
print("{}. {}".format(sira,meyve))

elma
armut
. cilek
kiraz

[FNI R v ]

enumerate Ornek-2

In [1]: | iller = ['istanbul’, ‘'Ankara', 'Izmir', ‘Malatya']

for sira, iller in enumerate(iller):
print ('%d: %' % (sira + 1, iller))

: Istanbul
: Ankara

: Izmir

: Malatya

B N

enumerate Ornek-3

In [1]: fruits = ['Banana', "Apple', 'Lime']
loud fruits = [fruit.upper() for fruit in fruits]
print{loud fruits)

[ "BANAMA', 'APPLE', 'LIME']

In [2]: | list(enumerate(fruits))

Out[2]: [{e, 'Banana'), (1, "Apple'), (2, 'Lime'}]

len()

len() fonksiyonu liste igerisindeki elemanlarin sayisini bulur.

len( ) Ornek-1

In [1]: diller:[“TUrkce“,“ingilizce“,“Fran51zca“J”Ru5¢a“,"Almanca“,"italyanca"]

len(diller)

out[1]: &
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Toplu Halde Liste Fonksiyonlari

list Bos bir liste olusturmak veya karakter dizilerinden bir liste olusturmak icin kullanilir.
append Listenin sonuna eleman eklemek icin kullanilir.

del Listeyi silmek veya listede indeks degerine gore belirlenen elemani listeden ¢ikarmak igin kullanilir.
remove ismi ile belirtilen bir elemani listeden kaldirmak icin kullanilir.

sort Listeyi klglikten bliyige veya a’dan z’ye siralamak icin kullanilir.

reverse Listeyi tersine gevirmek igin kullanilir.

count Belirtilen elemanin listede kag tane oldugu bulmak igin kullanilir.

index istenilen elemanin listedeki indisini bulmak igin kullanilir.

pop Listenin sonundaki elemani listeden kaldirmak icin kullantlir.

enumerate | Liste elemanlarinin indeks degerlerine de ulasmak igin kullanilir.

len Liste icindeki elemanlarin sayisini bulmak igin kullanilir.

extend Listenin sonuna baska bir bir listeyi eklemek igin kullanilir.

copy Listeyi baska bir listeye kopyalamak igin kullanilir.

insert Listenin istenilen bir indisine eleman eklemek igin kullanilir.

clear Listenin i¢ini bosaltmak yani listeyi temizlemek igin kullanilir.

Asagida verilen tabloda liste fonksiyonlari toplu halde verilmistir.
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karma Ornek-1

In [1]: | listemiz = [3, 1, 2, 3] # Liste olusturma
print (listemiz) # Listenin tamamini ekrana yazdiralim
print (listemiz[@]) #Listenin ilk elemanini yazdiralim
print (listemiz[1]) #Listenin ikinci elemanin: yazdiralim
print (listemiz[-1]) #Listenin son elemaninin yazdiralim
print (listemiz[-3]) #Listenin sondan iki dnceki elemaninin yazdiralim
[3, 1, 2, 3]
3
1
3
1
karma Ornek-2
In [1]: | listemiz = [3, 1, 2, 3] # Liste olusturma
listemiz[2] = ‘yapay' # Listelerde farklir veri tipleri tutulabilir
print (listemiz)
[3, 1, "yapay', 3]
In [2]: | # Listenin en sonung "append  ile veri eklenebilir
listemiz.append('zeka")
print (listemiz)
[3, 1, ‘yapay', 3, "zeka']
In [3]: | # Listenin son elemanini at ve atilan elament ekrang yazdir
son_eleman = listemiz.pop()
print({son_eleman)
print({listemiz)
zeka
[3, 1, "yspay', 3]
In [4]: | # index() ile kontrol edilen elemanin listedeki indisini gdrebiliriz.
listemiz.index( ' yapay"')
out[4]: 2
In [5]: | # count() ile kontrol edilen elemandan listede ka¢ tane oldugunu gorebiliriz.
listemiz.count(3)
out[5]: 2
In [6]: | # remove() ile istedigimiz bir elemam listeden silebiliriz.

listemiz.remove( 'yapay')
print({listemiz)

[3, 1, 3]
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In [1]:

Out[1]:

In [2]:

Out[2]:

In [3]:

Out[3]:

In [4]:

Out[4]:

In [5]:

Out[5]:

In [&]:

Out[&]:

karma Ornek-3

listemiz = [3, 1, 2, 3]

# sort() ile Listeyi siralayabiliriz.
listemiz.sort()

listemiz

[1, 2, 2, 3]
# reverse() ile Llistepi tersine cevirebiliriz.

listemiz.reverse()
listemiz

[3, 3, 2, 1]

# extend() ile Llistenin sonuna baska bir bir Listepyi ekleyebiliriz.
ek_liste = [1, 11, 111, 1111]

listemiz.extend(ek_liste)

listemiz

[3, 3, 2, 1, 1, 11, 111, 1111]
# copy() ile listemizi baska bir Listeye kopyalayabiliriz.

yeni liste = listemiz.copy()
yeni liste

[3, 3, 2, 1, 1, 11, 111, 1111]

# insert() ile listemizin istedigimiz bir indisine eleman ekleyebiliriz.
yeni liste.insert(5,555) # 5. indise 555 ekle

yeni_liste

[3, 3, 2, 1, 1, 555, 11, 111, 1111]

# clear() ile listemizin i¢ini bosaltabiliriz.

yeni liste.clear()

yeni_liste

[]
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In [1]:

In [2]:

Outf[2]:

In [3]:

In [4]:

In [5]:

In [8]:

In [7]:

B= [[1,2,2], [4,5.,6] ,

len(B)

4

print{B[@])

[1, 2, 3]

print{B[1])

[4, 5, 6]

print(B[1][2])

6

print(B[2])

third element

print{B[3])

(2, 4, 5)

B=[[1,2,3], [4,5,6], 'third element’, (2,4,5)]

karma Ornek-4

‘third element”, (2,4,5)]

# B isimli liste olusturulur.

len(B) # listenin eleman sayisi bulunur. #a

print(B[0])

print(B[1])

# listenin 1. elemani yazdirilir.

# listenin 2. elemani yazdirilir.

#[1, 2,3]

#1[4,5, 6]

print(B[1][2]) # listenin 2. elamaninin 3. elemaniyazdirilir.  #6

print(B[2])

print(B[3])

# listenin 3. elemani yazdirilir.

# listenin 4. elemani yazdirihr.

# third element

#(2,4,5)
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karma Ornek-5

In [1]:  1list a = [1, 2, 3, 4]
list b = [2, 3, 4, 5]
common_num = [a for a in list_a for b in list b if a == b]
print(common_num
[2, 3, 4]

Liste Uretegleri ile iki listedeki ortak numaralar bulunmustur.

In [1]:  stack = [3, 4, 5]

In [2]: stack.append(&)

stack.append(7)

stack
out[2]: [3, 4, 5, 6, 7]
In [3]:  stack.pop()
out[2]: 7
In [4]: stack
out[4]: [3, 4, 5, 6]
In [5]: stack.pop()
Out[5]: 6
In [6]:  stack.pop()
out[6]: &
In [7]: stack
outl?]: [3, 4]

pusm ﬂ:—o’p()

top

stack

karma Ornek-6

Liste yontemleri, bir listeyi yigin(stack) olarak kullanmayi ¢cok kolaylastirir.

Yigin(stack) islemlerinde eklenen son eleman ilk alinan elemandir (“son
giren ilk ¢ikar”).

Yiginin en Gstline bir 6ge eklemek icin append () fonksiyonu kullanilir.

Yiginin en Gstinden bir 6ge almak icin, pop() fonksiyonu kullanilir.
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karma Ornek-7

Liste

=

In [1]: | # elemanlart iki dgeli liste olan sayilar isiml
sayilar=[[8,10],[3@,50],[55,68],[67,72]]
sayilar

out[1]: [[e, 1e], [3e, 58], [55, &8], [67, 79]]

In [2]: | # sayilar Llistesinin elemanlarini sirayla yazdiralim.
for i in sayilar:
print({i)

[e, 18]
[ze, 58]
[55, 68]
[67, 79]

In [3]: | # listenin ilk elemani range fonksiyonunun ilk parametresi olsun.
# Llistenin ikinci elemani range fonksiyonunun ikinci parametresi olsun.
for i in sayilar:
print{range(i[@],i[1]))

range(@, 18)
range(38, 58)
range(5s, 68)
range(67, 7%9)

In [4]: for i in sayilar:
print{range(*i)) # * isareti ile dfelerden olusan diziler ayristirilair.

range(@, 18)
range(38, 5@)
range(5s, 68)
range(67, 79)

L

In [5]: for i in sayilar:
print(*range(*1i))
# range fonksiyonunda cikti alirken dongii kurmak i¢in * kullamilabilir.

612345673889

38 21 32 23 34 35 36 37 38 39 408 41 42 43 44 45 45 47 48 49
55 56 57 58 5o

67 B2 69 70 71 V2 73 74 V5 76 77 T8

Yukaridaki 6rnekte range() fonksiyonunun listelerle birlikte kullanildigi bir uygulama yapilmistir.

Oncelikle iki 6geli elemanlardan olusan sayilar isimli bir liste olusturulmustur.Daha sonra sayilar listesinin tim
elemanlari sirayla yazdirilmistir.

Listenin ilk elemaninin range fonksiyonunun ilk parametresi, listenin ikinci elemaninin range fonksiyonunun ikinci
parametresi olmasi istenilmistir.

foriin sayilar:
print(range(*i)) # * isareti ile 6gelerden olusan diziler ayristirilir.

foriin sayilar:
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print(*range(*i)) # range fonksiyonunda cikti alirken dongl kurmak igin * kullanilabilir.

In [1]:  liste = []
while True:
if sayi =="g"
break
sayl = int(sayi)
if sayi not in liste:
liste += [sayi]

print({liste)
else:

Bir say1 giriniz: {¢ikmak
[12]

Bir say1 giriniz: (¢ikmak
[12, 28]

Bir say1 giriniz: (cikmak
[12, 28, 7]

Bir say1l giriniz: (cikmak
[12, 28, 7, 6]

Bir say1 giriniz: {c¢ikmak
[12, 28, 7, 6, 8]

Bir say1 giriniz: (cikmak
[12, 28, 7, 6, 8, 38]

Bir say1 giriniz: {¢ikmak
[12, 28, 7, 6, 8, 38, 3]
Bir say1 giriniz: {¢ikmak

karma Ornek-8

sayli = input("Bir sayi giriniz: (cikmak icin g)")

print("Bu sayiy1 daha dnce girdiniz!")

icin g)12
icin g)2e
icin g)7
icin g)6
icin g)8
icin g)3e
icin q)3

icin g)q

Yukaridaki 6rnekte oldugu gibi, kullanici tarafindan ayni verinin birden fazla girilmesini 6nlemek icin de listelerden

yararlanabiliriz.
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Sozliik (Dictionary)

Siislii parantezler arasina, sirasiz anahtar:deger giftleri olarak yazilir.
Eleman erisiminde indis yerine anahtar kullanilir. Bu yiizden anahtarlar benzersizdir (unique).
Elemanlar1 degistirilebilir (mutable) 6zelliktedir.

Sozliik Ornek-1

In [1]: notlar={'ali':9e, 'neriman’':93, ismet’':91, emre’':97}
notlar

Out[1]: {'ali': 9@, 'neriman’': 93, "ismet': 91, ‘emre': 97}
In [2]: notlar[ emre']=99

notlar
Out[2]: {'ali': 9@, 'neriman’': 93, "ismet': 91, ‘emre': 99}
In [3]: del notlar['ismet']

notlar

Out[3]: {'ali': 9@, 'neriman': 93, '"emre': 99}

Yukarida verilen d6rnegi detayl bir sekilde inceleyelim.

In [1]: notlar={'ali':9@, 'neriman’':93, ismet’:91, emre’' :97}
notlar

Out[l]: {'ali': 9@, 'neriman’: 93, "ismet’: 91, ‘emre': 97}
notlar isimli bir s6zlik tanimlanmustir.
In [2]: notlar[ emre']=09

notlar

Out[2]: {'ali': 9@, 'neriman’: 93, 'ismet’: 91, ‘emre': 99}

notlar isimli s6zligln ‘emre’ anahtar degerine sahip elemaninin degeri 99 olarak degistirilmistir.

In [3]: del notlar['ismet']
notlar

Out[3]: {'ali': 9@, 'neriman’: 93, 'emre’': 99}

notlar isimli s6zligiin ‘ismet’ anahtar degerine sahip elemani sozlikten silinmistir.
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Sozliik Ornek-2

In [1]: meyveler={"Elma":3, "Armut":4, "Kiraz":5}
print({meyveler["Elma"])
3
In [2]:  print(meyveler["Armut"”])
4
In [3]: print(meyveler["Kiraz"])
5
In [4]: print(meyveler["Cilek™])

KeyError
<ipython-input-4-73ael934eb2f> in
----» 1 print(meyveler["Cilek"])

KeyError: "Cilek'

Yukaridaki 6rnekte meyveler isimli bir s6zlik tanimlanmistir.

Traceback (most recent call last)

meyveler isimli s6zIGgun ‘Elma’ anahtar degerine sahip elemaninin degeri 3 olarak atanmistir.

meyveler isimli s6zIGglin ‘Armut’ anahtar degerine sahip elemaninin degeri 4 olarak atanmistir.

meyveler isimli s6zIGgun ‘Kiraz’ anahtar degerine sahip elemaninin degeri 5 olarak atanmistir.

In [4]: print(meyveler["Cilek"])

KeyError
<ipython-input-4-73ae1934eb2f> in
----» 1 print{meyveler["Cilek"])

KeyError: "Cilek’

Traceback (most recent call last)

meyveler isimli s6zltgin ‘Cilek’ anahtar degerine sahip elemani olmadigi icin KeyError hatasi verecektir.
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Fonksiyonlar

Fonksiyonlar, bir dizi islemi tek adimda yapmamizi saglayan, yani verileri igleyen ve sonug tireten komutlardir.

Fonksiyonlar bizi tekrarli bir sekilde kod yazmaktan kurtarir.

T

Fonksiyon, yalnizca ¢agrildiginda c¢alisan bir kod blogudur. Girdiler - >

Fonksiyon

Ciktt

>
(return value)

Parametreler olarak bilinen verileri bir fonksiyona aktarabilirsiniz. /
Bir fonksiyon, sonug olarak bir veriyi geri dondiirebilir.

Fonksiyon Olusturma
Python'da def anahtar s6zciigii kullanilarak bir fonksiyon tanimlanabilir.

Python programlama dilinde fonksiyon tanimlamak i¢in def yapist kullanilir.

In [1]: | def my_function():
print{"Hello from a function™)

Fonksiyon Cagirma
Fonksiyonlar ihtiya¢ duyulan yerde ¢agrilarak programecinin isini kolaylastirir.

Bir fonksiyonu ¢agirmak igin, fonksiyonun adi yazilir ve ardindan parantez kullanilir.

In [1]: | def my_function():
print{"Hello frem a function™)

my_function()

Hello from & function

Ornekte ilk olarak, my_function() isimli bir fonksiyon tanimlanmistir.

Bu fonksiyon "Hello from a function” ifadesini mesaj olarak yazdirmaktadir.
Fonksiyonu ¢agirmak i¢in asagidaki ifade kullanilmistir.

my_function()

Fonksiyon Ornek-1

In [1]: | def selamla():
print{“Merhaba!")
print{“Nasilsin?")

selamla( )

Merhaba!
Masilsain?

selamla() isimli bir fonksiyon tanimlanmistir. Bu fonksiyon ¢agirildiginda, ekrana alt alta gelecek sekilde “Merhaba!”

ve “Nasilsin?” mesajlarini yazdirmaktadir.
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Parametreler
Fonksiyonlara herhangi bir deger parametre olarak gonderilebilir. Parametreler, fonksiyonlarin parantezleri arasinda
yazilan 6gelerdir. Parametreler, fonksiyon adindan sonra parantez iginde belirtilir. Fonksiyonlar farkli sayida
parametre alabilir. Istedigimiz kadar parametre ekleyebiliriz. Eklenecek parametreleri virgiil ile ayirmak gerekecektir.

Parametreler Ornek-1

In [1]: | def my_function(fname):
print({"Hello " + fname + "!")

my_function(“Sinem")
my_function(™Arda")
my_function("Demet")

Hella Simem!
Hella Arda!
Hezlla Demst!

Yukaridaki ornekte my_function()isimli bir fonksiyontek parametreli (fname) olarak tanimlanmistir. Fonksiyon
cagrildiginda, fonksiyon i¢inde kullanilan parametreyi isim olarak alip ekrana“Hello Sinem!” gibi mesaj yazdirilir.

Varsayllan Degerli Parametreler
Fonksiyona gonderilen herhangi bir parametreye varsayilan deger atandiginda, fonksiyona bir deger parametre olarak
gonderilmezse, fonksiyon bu varsayilan degere gore ¢alisacaktir. Fonksiyonu parametre gondermeden ¢agirirsak,
varsayilan degeri kullanacaktir.

Varsayilan Degerli Parametreler Ornek-1

In [1]: | def my_function(country = “Norway"):
print{"I am from " + country)

my function("Turkey")
my_function()

I am from Turkey
I am from Norway

my_function() isimli fonksiyon ilk kez ¢agrilirken “Turkey” parametre degeri alarak ¢agirilmistir.

my_function()isimli fonksiyon ikinci kez ¢agrilirken herhangi bir parametre degeri olmadan ¢agirilmistir. Dolayisiyla
gonderilmeyen parametre degeri varsayilan deger olarak “Norway” kabul edilmistir.

Varsayilan Degerli Parametreler Ornek-2

In [1]: def selamla(isim="Isimsiz"):
print{"Merhaba",isim)
selamla()

selamla("Serkan™)

Merhaba Izimsiz
Merhaba Serkan
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selamla() isimli fonksiyon ilk kez cagrilirken herhangi bir parametre degeri olmadan ¢agirilmistir. Dolayisiyla
gonderilmeyen parametre degeri varsayilan deger olarak “Isimsiz” kabul edilmistir.

Geri Doniis Degeri
Bir fonksiyonun bir deger dondiirmesini saglamak igin return ifadesini kullanilir. Eger fonksiyon return ifadesiyle
herhangi bir ¢ikt1 vermiyorsa, fonksiyon ¢agirildiginda tiretilecek return degeri None olur.

Geri Doniis Degeri Ornek-1

In [1]:  def my_function(x):
return 5 * x

print{my_function(3))
print{my_function(5))
print{my_ function(9))

15
25
45

Parametre Olarak Liste Gondermek
Herhangi bir parametre tiiriinii bir fonksiyona (karakter kiimesi, say1, liste, sozliikk vb.) gonderebilirsiniz. Parametreler,
ayni fonksiyonun igindeki veri tiirli olarak degerlendirilir. Bir listeyi parametre olarak gonderirseniz, liste fonksiyona
ulastiginda o yine bir liste olarak degerlendirilir.

Parametre Olarak Liste Gondermek Ornek-1

In [1]: def my_function{food):
for x in food:
print{x)

fruits = ["apple”, "banana", "cherry"]
my_function(fruits)
apple

banana
cherry
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Parametre Olarak Liste Gondermek Ornek-2

In [1]: # double() fonksiyonu tanimlama
def double(x):
return 2*x

[, 2, 4, &, 8, 18, 12, 14, 16, 18]
In [2]: |# double() fonksiyonu ilizerinde hesaplanmis Lliste kullanabiliriz

listl=[double(x) for x in range(1@)]
print{listl)

[e, 2, 4, 6, 8, 1@, 12, 14, 16, 18]

In [3]: | # double() fonksiyonu lzerinde hesaplanmis Liste kullanirken kosul eklenebilir
list2=[double(x) for x in range(l@) if x¥2==8]
print(list2)

[, 4, 8, 12, 15]

Toplama Ornek
Fonksiyonun kendisine tamsay1 olarak verilen 3 parametresi girilen bir toplama( ) isimli fonksiyon tanimlayalim.

toplama( ) isimli fonksiyon, tamsay1 olarak girilen 3 degeri parametre olarak alsin.

Fonksiyon geri doniis degeri olarak parametre olarak gonderilen 3 degerin toplamini gondersin.

In [1]: def toplama(a,b,c):
print{“Toplam:", asb+c)

a=toplama(3,4,5)

print("sayilarin toplami:", a)

Toplam: 12
Sayilarin toplami: Mone

Fonksiyonda return degeri tanimlanmadig1 i¢in fonksiyonun tirettigi deger None olmustur.

In [1]:  def toplama(a,b,c):
return a+b+c

a=toplama(3,4,5)

print("sayilarin toplami:",a)

Sayilarin toplami: 12

Fonksiyonda return degeri tanimlandig1 zaman ise fonksiyonun iirettigi deger 12 olmustur.

Yildiz Piramidi Ornek
Kendisine tamsay1 olarak verilen parametre sayis1 kadar y1ldiz piramidi olusturan yildiz_piramit( ) isimli fonksiyon
tamimlayalim.
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yildiz_piramit (') isimli fonksiyon, 1°den baglayarak girilen deger sayisinca ekrana alt alta gelecek sekilde yildiz (*)
karakterini yazdirsin.

In [2]:  def yildiz_ piramit(r):
for x in range(r+l):
print{"*" *x)

sayi=int(input('sayiyi giriniz:"'}))
yildiz_piramit(sayi)

sayiyl giriniz:s

E

g &

3ok
L2 23
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Dairenin Alani Ornek
Yaricapi girilen bir dairenin alanini olusturulan daire_alan( ) isimli fonksiyonla hesaplatalim.

daire alan( ) isimli fonksiyon, tamsay1 olarak girilen yaricap degerini parametre olarak alsin.
Fonksiyon geri doniis degeri olarak hesaplanan dairenin alanini géndersin.
Dairenin alan1 asagidaki formiile gore hesaplanir.

Dairenin alani: pi * r? (pi=3.14) (r=yarigap, r cm olarak tamsay1)

In [1]: | #yaricapr girilen dairenin alanini hesaplar
def daire_alan(r):
return 3.14 * pow(r,2)

yaricap=int(input(“Yaricapi Giriniz:")})
print({"Dairenin Alani:",daire_alan(yaricap))

Yaricapl Giriniz:s
Dairenin Alani: 78.5

Dikdortgenin Alan1 Ornek
Genigsligi ve yiiksekligi girilen bir dikdortgenin alanini tanimlayacagimiz dikdortgen_alan( ') isimli fonksiyonla
hesaplatalim.

dikdortgen _alan( ) isimli fonksiyon, tamsay1 olarak girilen genislik ve yiikseklik degerlerini parametre olarak alsin.
Fonksiyon geri doniis degeri olarak hesaplanan dikdortgenin alanini gondersin.
Dikdortgenin alani asagidaki formiile gore hesaplanir.

Dikdortgenin alani: Genislik * Yiikseklik

In [1]: | #genisligi ve yiiksekligi girilen dikddrtgenin alanini hesaplar
def dikdortgen_alan(genislik,yukseklik):
return genislik * yukseklik

genislik=int(input("Genislik degerini giriniz:")})
yulkseklik=int{input("Yikseklik degerini giriniz:"))

print("Dikdértgenin Alani:",dikdortgen_alan{genislik,yukseklil})
Genislik degerini giriniz:3

Yikseklik degerini giriniz:12
DikdBrtgenin Alani: 86

Genislik degeri 8, ylikseklik degeri 12 girilen bir dikdortgenin alan1 96 olarak hesaplanmistir.
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Selamla Ornek
selamla() fonksiyonunu parametre almayacak sekilde asagidaki gibi tanimlayabiliriz.

In [1]:  def selamla():
print({"Merhaba!™}
print{"Nasilsin?™)

selamla()

Merhahba!
Masilsin?

programlama dilinde asagidaki gibi tanimlayabiliriz.

In [1]: def selamla(isim):
print(“"Merhaba",isim,"Nas1lsin?")
selamla("Serkan™)
selamla( "Ahmet™)

Merhaba Serkan Masilsin?
Merhaba Ahmet Nasilsain?

Biiyiik Say1 Bulma Ornek

Python programlama dilinde asagidaki gibi tanimlayabiliriz.

Parametre olarak kendisine gelen ismi kullanarak selamlamak i¢in kullanilabilecek selamla() fonksiyonunu Python

Parametre olarak kendisine gelen iki sayidan biiylik olan1 bulmak igin kullanilabilecek buyuksayi() fonksiyonunu
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In [1]: def buyuksayi{sayil,sayi2):
buyuk=sayil if sayil»=sayi2 else sayiz
return buyulk

a=fleoat(input({"Birinci sayiyi giriniz:").replace(’,','."})
b=float(input("Ikinci sayi giriniz:"}.replace(',',"."))

print({"Blyik Say1:",buyuksayi(a,b),sep="")
Birinci sayiyir giriniz:s

ikinci say1 giriniz:is
Blyilk Say1:15.8

In [1]: def buyuksayi(sayil,sayi2):
buyuk=sayil if sayil»=sayi2 else sayi2
return buyulk

a=float(input{"Birinci sayiyi giriniz:").replace(',','."})
b=Ffloat(input("ikinci say1 giriniz:").replace(',","'."))

print("Blylk Sayi:",buyuksayi(a,b),sep="")
Birinci sayiyir giriniz:3,545

ikinci sayi giriniz:4,8546
Blylk Say1:4.8546

Siralama Ornek
Bir say1 dizisini kiigiikten biiylige (ya da tam tersi) siralamak i¢in kullanilabilecek sirala() fonksiyonunu Python
programlama dilinde asagidaki gibi tanimlayabiliriz.

In [1]:  def sirala(dizi):

if len(dizi) <= 1:
return dizi

referans = dizi[len(dizi) // 2]
sol = [x for x in dizi if x < referans]
orta = [x for x in dizi if x == referans]
sag = [x for x in dizi if x > referans]
return sirala(socl) + orta + sirala(sag)

liste=[7,30,16,8,18,15,27,1,5]
print (sirala{liste))

[1, 5, 7, &, 18, 15, 18, 27, 38]
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Fibonacci Serileri Ornek

In [2]: def fibonacci{n):
a,b=28,1
while a<n:
print{a,end=" ")
a,b=b,a+b
print()
fibonacci(1eea)

8112358 13 21 24 55 B9 144 233 277 618 987

Fibonacci serilerinin genel formli

[ n=1;
Elz F{u]: '_I_ h =

Fin-11+Fn-2] n=1.
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Recursion (Ozyineleme)
Python programlama dili fonksiyon 6zyinelemesini de kabul eder. Bu tanimlanmis bir fonksiyonun kendisini
cagirabilecegi anlamina gelir.

Ozyineleme ortak bir matematiksel ve programlama kavramudir. Bir fonksiyonun kendisini ¢agirdig1 anlamina gelir.
Bunun bir sonuca ulagsmak i¢in verilerde dolasabileceginiz anlam avantajina sahiptir.

Gelistiricinin 6zyinelemeye ¢ok dikkat etmesi gerekir. Clinkii hi¢ bitmeyen ya da asir1 miktarda bellek ya da islemci
giicii kullanan bir fonksiyonu yazmak oldukga kolay olabilir. Ancak, dogru yazildiginda 6zyineleme programlama igin
cok verimli ve matematiksel olarak zarif bir yaklagim olabilir.

Recursion Ornek-1

In [1]:  def tri_recursion(k):

if(k>8):
result = k+tri_recursion(k-1)
print(result)

else:

result = 8
return result

print("\ninRecursion Example Results™)
tri recursion(6)

Recursion Example Results
1

3

5

16

15

21

Out[1]: 21

Bu 6rnekte, tri_recursion (), kendisini ¢agirmak i¢in tanimladigimiz ("6zyinelemeli™) bir fonksiyondur.
k degiskenini, her tekrarlama isleminde 1 azaltan veri olarak kullaniriz.

Ozyineleme, kosul 0'dan biiyiik olmadiginda (yani 0 oldugunda) sona erer.

Kodlamaya yeni baslayan birisine bunun tam olarak nasil ¢alistigin1 anlatmak zor olacaktir.
Hesaplama mantigin1 anlamak igin degerleri degistirerek kodu test etmek gerekecektir.

Ogrenmenin en iyi yolu onu test etmek ve degistirmektir.
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