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B yazimda sizlere Python programlama dilinde Nesne Tabanh

Programlama nasil yapilir anlatmaya calisacagim

Object oriented programming (OOP) ifadesini Tiirkceye Nesne Yonelimli

Programlama ya da Nesne Tabanlh Programlama olarak cevirebiliriz.
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Aslinda gercek hayattan ornekler ile ilerlemek daha faydal olacaktir.
Gercek hayatta kullanilan hersey birer nesne (obje) dir. Mesela
telefonumuz bir nesnedir. Bu nesnenin belirli 6zellikleri ve yaptig1 islevler
vardir. Telefonunuzun markasi , sarj siiresi ve depolama kapasitesi onun
ozellikleridir. Telefonunuz ile fotograf cekmeniz ve arama yapmanizda bu
nesnenin davranislari ve faaliyetleridir. Bizim Python’da olusturacagimiz
nesnelerin de 6zellikleri (attributes) ve davranislar:

(methods) olacak.

Nesne Tabanh Programlama ne isimize yarayacak?

Bir okulda calisan insanlarin ve ogrencilerin verilerini tutup iizerinde

islem yapacaginmizi farz edelim. Nasil bir kod yazmamiz gerekirdi?

In [157]: bir_isim = "mehmet"
bir_soyisim = "tek"
bir_yas = 19
bir_not_ort = 85

iki_isim = "ali"
iki_soyisim = "yilmaz"
iki_yas = 18
iki_not_ort = 75

uc¢_isim = "kemal"
u¢_soyisim = "celik"
ug_yas = 20
u¢c_not_ort = 95
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Ornegin ii¢c 6grencinin 6zelliklerini yazmak bile bu kadar siirdii. Bir okulda
1000 Ogrenci oldugunu diisiiniin. Ayrica bir okulda sadece 6grenciler
bulunmuyor. Aslinda bir okulu 4 sinifa ayirabiliriz. Bir okulda 6grenciler,
ogretmenler, yonetim ve hizmetliler olmak iizere 4 simif insan vardir. Bu 4
sinifin ayni1 ve ayr1 6zellikleri olacak elbette. Mesela isim, soyisim ve yas
gibi benzer ozellikleri olacak. Ama ogrencilerin not ortalamasi gibi
ozellikleri olacakken, 0gretmenlerin maaslari gibi ozellikleri olacak.
Okulda calisan biitiin insanlara bu sekilde tek tek degisken atayarak veriler
tanimlarsak 1000 kisi oldugunda isin icinden cikilamaz hale gelecektir.
Iste burada Nesne Tabanli Programlama imdadimiza yetisiyor ve islerimizi

kolaylastirtyor.

Daha iyi anlasilmast icin hadi hemen bir 6grenci simifi (class)

tanmmmlayalim
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In [1]: class Ogrenci:
isim = "mehmet"
soyisim = "tek"
yas = 29
not_ort = 85

In [4]: Ogrenci.isim

Qutl4]l: "mehmet'

In [5]: Ogrenci.yas
Out[5]: 29

Class kelimesini kullanarak bir 6grenci sinifi tamimladik. Her 6grencide
bulunmasini belirledigimiz 4 tane 6zelligini girdik (isim, soyisim, yas ve
not ortalamasi). Resimde gordiigiiniiz sekilde ogrencinin ozelliklerine
erisebildik.

Simdi isimleri Mehmet ve Ali olacak sekilde iki tane 6grenci

nesnest olusturalim
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In [7]: birinci = Ogrenci()
birinci

Outl7]: <__main__.Ogrenci at 0x1119ac@do>

In [8]: birinci.isim

Outl8]: 'mehmet’
In [9]: ikinci = Ogrenci()

In [10]: ikinci.isim

Qut[10]: ‘'mehmet'
In [11]: ikinci.isim = "ali"“

In [12]: birinci.isim

Outl12]: "mehmet'

In [13]: ikinci.isim

Qut[13]: 'ali

Burada iki 6grenci nesnesi olusturduk. Bu sekilde bir ¢cok 0grenci nesnesi
olusturabiliriz ama hepsinin degerleri ayni oluyor. Bizim her 6grencinin
ozelliklerini farkh sekilde yapabiliyor olmamiz lazim. Asagidaki sekilde

yaptigimizda olusturdugumuz her nesnenin farkh ozellikleri olabilecek.
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Initializer or Constructor

Bizim sinifimizin ana yapisini olusturan bir metod === __init_ ()

In [47]: class Ogrenci:

def _ init_ (self,isim,soyisim,yas,not_ort):
self.nesnenin_ismi = isim
self.nesnenin_soyismi = soyisim
self.nesnenin_yasi = yas
self.nesnenin_not_ort = not_ort

In [48]: bir

I

Ogrenci("mehmet","tek",29,85)

In [49]: iki = Ogrenci("ali","yilmaz",27,90)

In [51]: bir.nesnenin_ismi

Out[51]: ‘'mehmet'

In [52]: iki.nesnenin_ismi

Out([52]: 'ali’

Bakin burada 6grenci siifimizdan iki tane nesne olusturduk. Istedigimiz
kadar nesneyi kolaylikla bu yontemi kullanarak olusturabiliriz. Simdiye
kadar gormediginiz___init () isiminde bir metot eklendi. Bu metot
bizim smifimizin ana yapisini olusturuyor. Ayrica daha once
gormediginiz self kelimesini kullanmaya basladik. Bu self kelimesi bizim

nesnelerimizi tanimhyor.

Ashinda self.nesnenin_ismi = isim seklinde yazilmasina gerek yok.
Anlasilmasi i¢in boyle yazdim.Burada self.isim zaten nesnenin ismi
demek. Biz su ana kadar sadece nesnelerin ozelliklerini (attributes)
belirledik. Yazinin basinda belirttigim gibi nesnelerin faaliyetleri ve

islevleri (methods) de olacak.

https://medium.com/rexven/python-ile-nesne-tabanli-programlama-object-oriented-programming-232134543e7f 6/10



26.12.2023 15:38 Python ile Nesne Tabanli Programlama(Object Oriented Programming) | by Mehmet TEK | Rexven | Medium

In [158]: class Ogrenmci:

def __init_ (self,isim,soyisim,yas,not_ort):
self.isim = isim
self.soyisim = soyisim
self.yas = yas
self.not_ort = not_ort

def infolself):
print{"{} {} {} yasinda ve {} notu olan bir &§rencidir",format(self.isim,self,soyisim,self.yag,self.not_ort)

In [159]: bir = Ogrenci{"mehmet","tek",29,85)

In [16@8]: bir.infol)

mehmet tek 29 yasinda ve 85 notu olan bir ddrencidir
In [161]: iki = Ogrenci(™ali","yilmaz",27,98)

In [162]: iki.info()

ali yilmaz 27 yasinda we 98 notu olan bir ddrencidir

Burada iki 6grenci nesnesi olusturduk. Ogrencilerin bilgilerini
gosteren info isminde bir metot tanimladik. Metotlar aslinda siniflar
icinde tanimlanan fonksiyonlardir. Bir fonksiyon sinif icinde tanimlanmis

ise metot ismini alir.

Metotlar daha tyi anlamaniz i¢in yeni bir 6gretmen sinifi

olusturalim ve é6gretmenlerin maasina %30 zam yapacak bir

metot yazalim
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In [188]

In [181]:

In [182]:

In [183]:
Out[183]:
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: class Ogretmen:
def __init__(self,isim,soyisim, yas, maas,uzmanlik):
self.isim = isim
self.soyisim = soyisim
self.yas = yas
self.maag = maag
self.uzmanlik = uzmanlik
def info(self):
print({
(LNIE)
isim = {}
soyisim = {}
yag = {}
maas = {}
uzmanlik = {}
o format (self.isim,self.soyisim,self.yas,self.maas,self.uzmanlik))
def zam(self):
return self.maags * 1.3

bir = Ogretmen("mustafa",'tek",35,50080," "Fizik")
bir.infol)

isim = mustafa
soyisim = tek
yag = 35

maas = 5609
uzmanlik = Fizik

bir.zam()

6508.0

Evet Ogretmen sinifi olusturup bir nesne olusturduk. Zam isminde bir

metot

tanimladik. Bu metot 6gretmenin maasini %30 oraninda artiriyor.

Biraz yukarida metot ve fonksiyonlarin farkindan bahsettik.Daha iyi

anlasilmasi icin simdi onunla ilgili bir 6rnek yapalim

In [43]:

In [44]:

In [45]:

In [46]:

Metodlar aslinda siniflar icinde tanimlanan fonksiyonlardir. Yani bir fonsiyon sinif iginde tanimlaniyorsa metod
oluyar.

class Ogretmen:

def __init__(self,isim,soyisim,yas,maas,uzmanlik):
self.isim = isim
self.soyisim = soyisim
self.yas = yas
self.maas = maas
self.uzmanlik = uzmanlik

def info(self):

print{"{} {} {} yasinda ve maasi {} olan bir {} Gfretmenidir ".format(self.isim,self.soyisim,self.yas,self.m

def zam(self):
return self.maag = 1.3

def info(isim,soyisim,yas,maas,uzmanlik):
print("{} {} {} yasinda ve maasr {} olan bir {} ofretmenidir ", format{isim,soyisim,yas,maasg,uzmanlak))

info("Ahmet™, "durmaz™, 37,6000, "Matematik")

Ahmet durmaz 37 yasinda ve maasli 6088 olam bir Matematik ddgretmenidir
bir = Ogretmen(“mustafa","tek",35,5808," "Fizik")

bir. infol)

mustata tek 35 yasinda we maagi 5880 olan bir Fizik djretmenidir

Metodlar ile fonksiyonlar farkli, digsaridaki fonksiyonun sinif ile bir ilgisi kalmryor
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Ornekte de goriildiigii gibi eger siif icinde bir fonksiyon tanimlarsak bu
metot oluyor. Sinifin disinda tanimladigimiz fonksiyonun sinif ile bir

iliskisi olmuyor. Gordiigiiniiz gibi fonksiyon ve metotlarin cagirilmasi da
birbirinden farkl.

Evet bu yazimizda Nesne Tabanli Programlamaya giris yapmis olduk.Bir

sonraki yazimizda da ;

Encapsulation — Kapsiilleme (Erisimi Engelleme)

Inheritance (Kalitim)

Abstract Class — Soyut Siniflar

Overriding (Uzerine Yazma-Oncekini Iptal Etme)

Polymorphism — Cok Sekillilik

Konularim anlatiyor olacagim.Bir sonraki yazida gortismek tizere ...
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Udemy platformunda su an 18'den fazla Ingilizce ve Tiirkce kursum
bulunmakta.Diinya genelinde 100.000'den fazla 6grenciye programlama,

yazilim ve e-ticaret alanlarinda egitimler vermekteyim.

Udemy egitimlerime Mehmet TEK — Udemy adresinden

ulasabilirsiniz.Gorlismek iizere ...

Python Nesne Tabanli Programlama Object Oriented Python3

Python Programming
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