Pseudo Code

Pseudo code, genellikle bir algoritmanin veya programin mantig1 veya adimlar1 hakkinda
aciklamalar i¢eren, programlama diline 6zgii olmayan, insanlar tarafindan anlasilabilir bir
dilde yazilmis bir taslag: ifade eder. Pseudo code, bir programin temel mantigin1 anlatmak i¢in
kullanilir ve genellikle daha sonra gergek bir programlama diline ¢evrilecek kodun ana
hatlarini sunar.

Pseudo code, program gelistirme siirecinin baslarinda kullanilir ve daha sonra bu taslagi
gergek bir programlama dilinde kodlamak daha kolay olabilir. Ayrica, farkli programcilar
arasinda iletisimi kolaylastirabilir, ¢linkii programin mantigina odaklanirken spesifik bir dilin
ayrintilarindan kaginir.

Pseudo code'un bir 6rnegi su sekilde olabilir:

) Copy code

ALGORITMA Toplamalslemi(a, b)

// Bu algoritma, iki sayiyi toplamak igin kullanilir.

SONUC = a + b
YAZDIR "Toplam:

Bu Ornekte, ToplamaIslemi adli bir algoritma, iki saylyr toplamak icin kullanilir ve ANA PROGRAM
bélimunde bu algoritma ¢agrilir. Bu pseudo code, bir programin temel mantigini anlatan
basit bir érnektir.




Biraz daha detayli bir kullanim 6rnegi:

plaintext [] Copy code

ALGORITMA FaktoriyelHesapla(n)

// Bu algoritma, bir sayinin faktériyelini hesaplar.

EGER n < 0 ISE
HATA VER "Negatif sayilarin faktoriyeli tanimsizdar.
DIGERT DURUMDA
FAKTORIYEL = 1
I i =1'den n'ye kadar ARTAR
FAKTORIYEL = FAKTORIYEL * 1
Ii=1i+1

YAZDIR n, “"'nin faktoriyeli:", FAKTORTYEL

ANA PROGRAM
/f Kullanicidan bir sayi al
YAZDIR "Faktoriyelini hesaplamak istediginiz sayiyil girin:"
OKU SAYL

/f Faktoriyel hesaplama islemini gagar
FaktoriyelHesapla(SAYT)

Bu 6rnekte, FaktoriyelHesapla adli bir algoritma tanimlanmistir. Bu algoritma, kullanicidan
alinan bir sayinin faktoriyelini hesaplar. Pseudo code, sayinin negatif olup olmadigini kontrol
eder ve negatifse bir hata mesaji verir. Negatif olmadigi durumda, faktoriyel hesaplamasi bir
dongu icinde gergeklestirilir.

'ANA PROGRAM' béliminde, kullanicidan bir sayi alinir ve daha 6nce tanimlanan algoritma
bu sayinin faktoriyelini hesaplamak icin cagrilir. Bu 6rnek, pseudo code'un gercek bir
programi anlama ve tasarlama sirecine yardimci olma amacini gdstermektedir.




Hata Yonetimi

Python'da hata yonetimi icin try, except, else ve finally bloklarini kullanabilirsiniz. Bu yapilar,
programinizin ¢alisma sirasinda olusabilecek hatalara karsi daha givenli ve kontrol edilebilir
bir sekilde yaklasmaniza yardimci olur. iste bir érnek:

) Copy code

sonuc = a / b

ZeroDivisionError:

print(

TypeError:

print(

print(

print(

bolme_islemi(10,

bolme_islemi(10,

bolme_islemi(

NP

Bu 6rnekte, bolme_islemi adl1 bir fonksiyon tanimlanmistir. Bu fonksiyon, iki say1 arasinda
bolme islemi gergeklestirir. try blogu icinde islem gerceklestirilir, ancak bir hata olusursa
ilgili except blogu c¢alisir. else blogu, hata olusmadiginda ¢alisir ve finally blogu ise her
durumda calisir, yani hata olsun veya olmasin.

Bu 6rnekte, sifira bdlme hatasi ve tiir hatast durumlarina 6zel except bloklar: eklenmistir. Bu
sayede program, bu tiir hatalarla karsilagtiginda diizgiin bir sekilde islem yapabilir ve
kullanictya uygun bir hata mesaj1 verebilir.




