PYTHON ile NESNE TABANLI PROGRAMLAMA Ogr.Gor. Serkan KORKMAZ

Nesne tabanli programlama, gercek dinyadaki nesneleri temsil eden siniflar ve bu
siniflardan olusturulan nesneler kullanarak programlama yapma seklidir.

Siniflar

Siniflar, nesnelerin temel 6zelliklerini ve davranislarini tanimlayan yapilardir. Siniflar,
degigkenler, metotlar ve alt siniflar gibi Uyeler igerebilir.

Ornegin, bir Kisi sinifi tanimlayabiliriz:

class Kisi:

isim = ""
soyisim = ""
vas = 0

def info(self):
print ("Isim:", self.isim)
print ("Soyisim:", self.soyisim)
print ("Yas:", self.yas)

Bu sinif, isim, soyisim ve yas adl U¢ degisken ve info() adl bir metod igerir. info() metodu,
nesnenin bilgilerini yazdirir.

Nesneler
Siniflardan olusturulan nesneler, sinifin 6zelliklerine ve davranislarina sahiptir.
Ornegin, asagidaki kodda Kisi sinifindan iki nesne olusturuyoruz:

ali = Kisi()
veli = Kisi()

ali.isim = "Ali"
ali.soyisim = "Yilmaz"
ali.yas = 30

veli.isim = "Veli"
veli.soyisim = "Kalkan"
veli.yas = 25

ali ve veli nesneleri, Kisi sinifinin dzelliklerine ve davraniglarina sahiptir. Ornegin, ali.info()
ifadesini calistirirsak asagidaki ciktiyi aliriz:

Isim: Ali
Soyisim: Yilmaz
Yas: 30
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Nesne Yonelimli Programlamanin Faydalari
Nesne tabanli programlama, asagidaki faydalari saglar:

Kodun okunabilirligini ve anlasilabilirligini artirir.
Kodun yeniden kullanilabilirligini artinir.

Kodun bakimini kolaylastirir.

Kodun daha esnek ve 6lgeklenebilir olmasini saglar.

Nesne Tabanli Programlamanin Temel Kavramlari
Nesne tabanli programlamanin temel kavramlari sunlardir:

e Siniflar: Nesnelerin temel 6zelliklerini ve davraniglarini tanimlayan yapilardir.

e Nesneler: Siniflardan olusturulan ve sinifin 6zelliklerine ve davranislarina sahip
yapilardir.

e Ozellikler: Nesnelerin sahip oldugu verilerdir.

e Metotlar: Nesnelerin gerceklestirdigi islemlerdir.

e Soyutlama: Gergek dinyanin karmasikligini basitlestirerek kodlamay!i kolaylastirmak
icin kullanilan bir tekniktir.

e Enkapsilasyon: Nesnelerin 6zelliklerini ve davraniglarini disg diinyayla izole etmek
icin kullanilan bir tekniktir.

e Kalitim: Bir sinifin 6zelliklerini ve davraniglarini baska bir sinifa miras alma islemidir.

Nesne Tabanl Programlama Ornekleri

Nesne tabanli programlama, birgok farkli alanda kullanilan yaygin bir programlama
yaklasimidir. Ornegin, asagidaki uygulamalarda nesne tabanli programlama kullanilabilir:

e Web uygulamalari: Web uygulamalari, nesne tabanli programlama kullanarak
kullanici araylzleri, veri modelleri ve is mantigi gibi farkl bilesenleri olusturabilir.

e Mobil uygulamalar: Mobil uygulamalar, nesne tabanli programlama kullanarak
kullanici arayUzleri, veri modelleri ve is mantigi gibi farkli bilesenleri olusturabilir.

e Veritabani uygulamalari: Veritabani uygulamalari, nesne tabanl programlama
kullanarak veritabani tablolarini ve kayitlarini temsil edebilir.

e Grafik uygulamalari: Grafik uygulamalari, nesne tabanli programlama kullanarak
kullanici arayuzleri ve grafik nesneleri olusturabilir.

e s uygulamalari: is uygulamalari, nesne tabanli programlama kullanarak i siireclerini
ve is verilerini temsil edebilir.

Nesne tabanli programlama, modern programlamada yaygin olarak kullanilan gtcli bir
aractir. Bu yaklagsimi 6grenmek, programlama becerilerinizi gelistirmenize ve daha karmagsik
ve esnek uygulamalar gelistirmenize yardimci olabilir.
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Python ile nesne tabanli programlama igin bir érnek ve aciklama yapalim.
Ornek:
Bir Kisi sinifi tanimlayalim. Bu sinif, bir kisinin isim, soyisim ve yas bilgilerini tutacak.

Python
class Kisi:
def init (self, 1isim, soyisim, yas):
self.isim = isim
self.soyisim = soyisim
self.yas = yas
def info(self):
print ("Isim:", self.isim)
print ("Soyisim:", self.soyisim)
print ("Yas:", self.yas)

Bu sinifi kullanarak bir Kigi nesnesi olusturalim:

Python

ahmet = Kisgi ("Ahmet", "Mehmet", 30)

Bu nesneye info() metodu ile eriselim:

Python

ahmet.info ()

Bu kod, asagidaki ¢iktiyi Gretecektir:

Isim: Ahmet
Soyisim: Mehmet
Yas: 30

Aciklama:

e class anahtar kelimesiyle bir sinif tanimladik.

e init() metodu, bir nesnenin olusturuldugunda ¢agrilan ilk metottur. Bu metot, nesnenin
Ozelliklerini ayarlamak icin kullanilir.

e info() metodu, nesnenin bilgilerini yazdirmak icin kullanilir.
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Nesne Tabanli Programlamanin Temel Kavramlari:

e Sinif: Nesnelerin temelini olusturan yapidir. Siniflar, nesnenin 6zelliklerini ve
davraniglarini tanimlar.

e Nesne: Siniftan olusturulan bir 6érnektir. Nesneler, sinifin 6zelliklerine ve
davraniglarina sahiptir.

e Ozellik: Nesnenin sahip oldugu veridir.

e Metot: Nesnenin gergeklestirdigi eylemdir.

Nesne Tabanli Programlamanin Faydalari:

Kod tekrarini azaltir.

Kodun okunabilirligini ve anlasilabilirligini artirir.
Kodun bakimini kolaylastirir.

Esneklik ve genisletilebilirlik saglar.

Nesne Tabanli Programlama Ornekleri:

e Kisi sinifi drneginde oldugu gibi, gergek dunyadaki varliklari temsil etmek igin nesneler
kullanilabilir.

e Bir oyun gelistirirken, karakterler, nesneler ve seviyeler gibi nesneler
kullanilabilir.

e Bir web uygulamasi gelistirirken, kullanicilar, sayfalar ve veriler gibi nesneler
kullanilabilir.

Nesne tabanli programlama, modern programlamada yaygin olarak kullanilan bir yontemdir.
Bu yontemi 6drenerek, daha esnek, okunabilir ve bakimi kolay kodlar yazabilirsiniz.




PYTHON ile NESNE TABANLI PROGRAMLAMA

Ornek 1: Kisi Sinifi
Kod:

class Kisi:

def init (self, ad, soyad, yas):

self.ad = ad
self.soyad = soyad
self.yas = yas

def bilgileri goster(self):
print ("Ad:", self.ad)

print ("Soyad:", self.soyad)

print ("Yas:", self.yas)

kisil = Kisi ("Mehmet", "Yilmaz",

kisil.bilgileri goster()

Aciklama:

Ogr.Gér. Serkan KORKMAZ

Bu drnekte, Kisi adinda bir sinif tanimladik. Bu sinif, bir kisinin ad, soyad ve yas bilgilerini
temsil ediyor. Sinifin __init__() metodu, bir kisi nesnesi olusturulurken ¢agrilir ve nesnenin
Ozelliklerini alir. bilgileri_goster() metodu ise nesnenin bilgilerini ekrana yazdirir.

Ornek 2: Uggen Sinifi
Kod:

class Ucgen:

def init (self, kenarl, kenar3) :
self.kenarl = kenarl
self.kenar?2 = kenar?2
self.kenar3 = kenar3
def alan hesapla(self):
s = (self.kenarl + self.kenar?2 + self.kenar3) / 2
return math.sgrt(s * (s - self.kenarl) (s - self.kenar2) *

(s - self.kenar3l))

ucgenl = Ucgen (3, 4, 5)
print (ucgenl.alan hesapla())

Aciklama:

Bu drnekte, Ucgen adinda bir sinif tanimladik. Bu sinif, bir Gggenin kenar uzunluklarini
temsil ediyor. Sinifin __init__() metodu, bir Gggen nesnesi olusturulurken ¢agrilir ve
nesnenin 6zelliklerini alir. alan_hesapla() metodu ise tiggenin alanini hesaplar.
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Nesne Tabanli Programlamanin Faydalari
Nesne tabanli programlamanin birgok faydasi vardir. Bunlardan bazilari sunlardir:

e Kod tekrarini azaltir. Bir sinifi tanimlayarak, o siniftan olusturulan tim nesneler igin
ortak olan 6zellikleri ve davranisglari tanimlamig oluruz. Bu, ayni 6zelliklerin ve
davraniglarin birden fazla kez tanimlanmasini énler.

e Kodun okunabilirligini ve anlasilabilirligini artirir. Nesneler, gercek dinyadaki
nesneleri temsil eder. Bu, kodun daha kolay anlagiimasini saglar.

e Programin esnekligini ve siirdiirtlebilirligini artirir. Nesne tabanli programlama,
programin yeni ozellikler eklenmesine veya mevcut 6zelliklerin degistiriimesine olanak
tanir.

Sonug olarak, nesne tabanli programlama, karmasik programlar gelistirmek igin gtigli
bir aractir.




