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Dersin Dili

Tiirkge

Dersin Tiirii

Secmeli

Dersin Koordinatorleri

Doneminde belirlenecektir.

Dersi Veren

Doneminde belirlenecektir.

Dersin Yardimcilar:

Doneminde belirlenecektir.

Dersin Amaci

Bu dersin genel amacit; Yazilim Miihendisligi disiplininin temel yazilim
gelistirme etkinliklerini destekleyen siireglerini incelemektir.

Dersin Ogrenme Ciktilar ve Alt

Beceriler

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Yazilim siirecini 6grenir.

2. Yazilim siire¢ iyilestirmesini 6grenir.

3. Yazilim dogrulama siirecini 6grenir.

4. Yazilim konfigiirasyon yonetimi yapar.
5. Yazilim kalite giivence siirecini 6grenir.
6. Yazilim dokiimantasyonu yapar.

Dersin I¢erigi

Yazilim miihendisligi kavramlari: yasam dongiisii, planlama, tasarlama,
gerceklestirme ve test. Biiyiik yazilim sistemlerinin tasarlanmasi ve
gerceklestirilmesi. Yazilim belirtimlerinin saptanmasi. Modiiler yapilarin
olusturulmasi. Kodlama ilkeleri. Testlerin planlanmasi. Yazilim bakimu.
Biiyiik yazilim projelerinin yonetimi. Gergek yazilim o6rnekleri. Donem
projesi.

Haftalar

Konular

Yazilim Miihendisligine Giris

Yazilim Miihendisligi Kavramlari

Yasam Dongiisii, Planlama

Yazilim Gereksinimleri

Yazilim Tasarimi ve Gelistirme

Yazilim Siireg Iyilestirme: Temel kavramlar ve CMM

Arasimav

Yazilim Kalite Giivence Siireci: Kurumsal ve Proje Diizeyinde Kalite Yonetimi
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Yazilim Miihendisliginde Yeni Yaklagimlar
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Yazilim Smama ve Dogrulama Siireci: Statik ve Dinamik Sinama
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Biiyiik Yazilim Projelerinin Yénetimi, Ger¢ek Yazilim Ornekleri
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YazilimDokiimantasyon Siireci: Siire¢ ve Uriin Dokiimantasyonu
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Proje sunumlart

H
E

Genel Tekrar

Genel Yeterlilikler




1. Smnirhiya da eksik verileri kullanarak bilimsel yontemlerle bilgiyi tamamlayabilme ve uygulama becerisi;
degisik disiplinlere ait bilgileri biitiinlestirebilme becerisi kazanabilir.

2. Verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, duyurulmasi agamalarinda ve mesleki tiim etkinliklerde toplumsal,
bilimsel ve etik degerleri gozetme yeterliligi kazanabilir.

3. Miihendislikte uygulanan modern teknik ve yontemler ile bunlarin sinirlar1 hakkinda kapsamli bilgi edinebilme
becerisi kazanabilir.

4. Miihendislik problemlerini kurgulayabilme, ¢6zmek i¢in yontem gelistirme ve ¢dzliimlerde yenilik¢i yontemler
uygulama becerisi kazanabilir.

5. Mesleginin yeni ve gelismekte olan uygulamalart hakkinda farkindalik; gerektiginde bunlari inceleme ve
ogrenebilme becerisi kazanabilir.

6. Cok disiplinli takimlarda liderlik yapma, karmasik durumlarda ¢6ziim yaklasimlar: gelistirebilme ve
sorumluluk alma becerisi kazanabilir.

7. Miihendislikte uygulanan modern teknik ve yontemler ile bunlarin siirlar1 hakkinda kapsamli bilgi edinebilme
becerisi kazanabilir.

8. Miihendislik uygulamalarinin sosyal ve ¢evresel boyutlarini anlama ve sosyal ¢evreye uyum becerisi
kazanabilir.

9. Yeni ve orijinal fikir ve yontemler gelistirme becerisi; sistem, par¢a veya siire¢ tasarimlarinda yenilikgi
¢ozlimler gelistirebilme becerisi kazanabilir.

10. Analitik, modelleme ve deneysel esaslt arastirmalari tasarlama ve uygulama becerisi ve bu siiregte karsilagilan
karmasik durumlari analiz etme ve yorumlama becerisi kazanabilir.
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Degerlendirme Sistemi

Ara Smav : %40

Final : %660
PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PCS PC6 PC7 PC8 PC9
OK1 5 4 5 4 4 1 1 3 2
OK2 5 4 5 4 4 1 1 3 2
OK3 5 4 5 4 4 1 1 3 2
OK: Ogrenme Kazamimlar1 _PC: Program Ciktilari
Katki 1 Cok Diisiik | 2 Diisiik 30Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
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