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On kosul Dersler

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Tiirii

Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Dersi alan 6grencilere insan merkezli bilisim sistemleri tasarlama kabiliyeti
kazandirmak.

Dersin Ogrenme
Kazanimlari

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Bilgisayar insan Etkilesimi tasarim kavramlarin anlar.

2. Kullanilabilir teknolojiler tasarlama yontemlerini 6grenir.

3. Arayiiz tasarim stratejilerinin dgrenir.

4, Tasarlanan Bilgisayar Insan Etkilesimi uygulamalarinin degerlendirme
yontemlerini §grenir.

Dersin Icerigi

Bilgisayar Insan Etkilesiminin tanimi, tasarim temelleri, tasarim kurallar1, gegmisi,
onemi, ana bilesenleri, fiziksel, felsefi, biligsel boyutu, yazilim siireci, Evrensel
Tasarirm ve Kullamc1 Destegi, Bilgisayar Insan Etkilesiminde kullanilan
modellemeler (Kavramsal modeller, Iletisim ve isbirligi modelleri, sistem
modelleri, Zengin Etkilesimli Modelleme), kullanilabilirlik kavrami, yararlar1 ve
bilesenleri, kullanilabilirlik testleri, kullanilabilirlik ¢aligmalar1 sirasinda izlenmesi
gereken adimlar, Goz hareketlerini takip sistemi (Eye Tracker) ve uygulama
ornekleri

Web sayfalari i¢in etkinlik analizi.

Haftalar Konular
1 Bilgisayar Insan Etkilesiminin tanimi, ge¢misi, dnemi ve ana bilesenleri
2 Bilgisayar Insan Etkilesiminin fiziksel ve felsefi boyutu
3 Bilgisayar Insan Etkilesiminin biligsel boyutu
4 Bilgisayar Insan Etkilesiminin tasarim temelleri, yazilim siirecinde Bilgisayar Insan Etkilesimi
S Bilgisayar Insan Etkilesiminin tasarim kurallart
6 Evrensel Tasarim ve Kullanici Destegi
7 Ara Simav
8 Bilgisayar Insan Etkilesiminde kullanilan modellemeler (Sistem modelleri, Zengin Etkilesimli
Modelleme)
9 Bilgisayar Insan Etkilesiminde kullamlabilirlik kavran, yararlari ve bilesenleri
10 Kullanilabilirlik testleri
11 Kullanilabilirlik ¢caligmalari sirasinda izlenmesi gereken adimlar
12 G0z hareketlerini takip sistemi (Eye Tracker) ve uygulama drnekleri
13 Web sayfalari igin etkinlik analizi
14 Genel degerlendirme ve eksikliklerin giderilmesi
Genel Yeterlilikler
1. Etkilesim konusunda yaslanmadan etkilenen insan yetenekleri tespit edebilme.
2. Tasarmimei olarak kendi tasarimini en iyi bigimde test edebilme
3. lyi bir arayiiz degerlendirmesi yapabilme.
4. lyi hata mesajlar1 yazabilme.
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Degerlendirme Sistemi
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PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PCI1 | PC12 | PCI3
0K 1 0 0 3 3 0 0 0 0 0 3 3 3 1
0K 2 0 0 4 4 0 0 0 0 0 3 3 4 3
OK 3 0 0 4 4 0 0 0 0 0 3 3 5 1
OK 4 0 0 4 4 0 0 0 0 0 3 3 5 1
OK: Ogrenme Kazamimlar1 PC: Program Ciktilar
Katki - _— . .
Diizeyi 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilar ve flgili Dersin iliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PCIl | PC12 | PCI3
Bilgisayar
insan 0 0 4 4 0 0 0 0 0 3 3 4 2
Etkilesimi




