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Uygulamalari

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Bilgi Tabanli Sistemleri (BTS) gesitli yonleri ile tanimak ve anlamak

Dersin Ogrenme Ciktilari

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Bilgi tabanli sistemlerin temelleri, Onerme mantig1 ve yiiklem mantigini

kavrar.
Bilgi tabanli sistemlerin ¢alisma ilkeleri 6grenir.
BTS'lerde kullanilan farkli yontembilimler dgrenir.

BTS yaklasiminin uygun oldugu sorunlar1 tanimak ve simiflandirir.

Dersin Icerigi

Ll Eal

sistemler, Semantik aglar ve ¢erceveler hakkinda bilgi sahibi olur.

n

durumunda uslamlama ydntemlerini 6grenir.

3. Yaklasik uslamlama ve bulanik mantik, Karma sistemler hakkinda bilgi

sahibi olur.
Haftalar Konular
1 Bilgi tabanli sistemlere giris
2 Bilgi tabanli sistemlerin bir yapay zeka uygulamasi olarak gézden gecirilmesi
3 Onerme mantig
4 Yiiklem mantig
5 Onerme ve yiiklem mantiginda bilginin gosterimi
6 Kural tabanli sistemler
7 Ara sinav
8 Semantik aglar
9 Arama yapilari
10 Belirsizligin gdsterimi
11 Yaklasik uslamlama yaklasimlari
12 Karma zeki sistemler
13 Alternatif uslamlama yaklagimlari
14 Bilgi tabanli sistem uygulamalari

Bilginin gosterimi, Cikarsama ve uslamlama ydntemleri, Kural tabanl

Nesne tabanli sistemler, Arama yapilari, Belirsizligin gosterimi, Belirsizlik




Genel Yeterlilikler

Belirsizlik durumunda uslamlama, Yaklasik uslamlama ve bulanik mantik, Karma sistemler, Bilgi edinimi,
Alternatif uslamlama yaklasimlari: durum tabanli uslamlama, model tabanli uslamlama, Bilgi tabanli sistem
gelistirme araglari, Bilgi tabanli sistem uygulamalar1
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Degerlendirme Sistemi

Ara Smav :40 %

Final 1 60%
Biitiinleme:
PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 | PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PCS8 PCY

OK1 | 3 3 4 4 3 2 2 3 3
OK2 | 3 3 4 3 3 2 2 3 2
OK3 5 3 5 5 4 5 1 3 3
OK4 4 3 5 5 4 5 1 3 3

OK: Oérenme Kazanimlar1 PC: Program Ciktilar:
Katki 1 Cok Diisiik | 2 Diisiik 30rta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9

Bulanik Bilgi Tabanli
Sistemlerde ileri 3 3 4 4 3 2 2 3 3
Uygulamalari







