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Uygulamalari

On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Ogrencilere Yapay Sinir Aglar’na dayal teknikler ile diger grenme
yontemlerini ve pratik uygulamalarini 6gretmek; Yapay Sinir Aglarinin
bilgisayar miihendisligindeki, bilgisayar bilimlerindeki ve yapay zeka
alanindaki 6nemini gostermek.

Dersin Ogrenme
Kazanimlar

Bu dersin sonunda dgrenci;

1. Yapay sinir aglari’nin temel kavramlarini, tekniklerini, matematik
ve yazilim altyapisini 6grenerek uygulayabilme yetenegi kazanir.
Yapay Sinir Aglarinin bilgisayar miihendisligindeki, bilgisayar
bilimlerindeki ve yapay zeka alanindaki 6nemini kavrar.

2. Giintimiizde ¢ok kullanilan YSA araglarini1 (Matlab’da YSA)
tanimak, kullanabilme yetenegi kazanir. Yeni programlama
dillerinde (Java, C# gibi) YSA Kkiitiiphaneleri olusturmak i¢in
gerekli temel bilgileri elde eder. Gergek yasamdan Tahminleme,
Siniflandirma ve Tanima gibi alanlarda projeler gelistirir.

3. Zeki yazilimlar gelistirir; makinelerin nasil 6grenebildigini anlar
Etkin YSA tasarimlar1 yapar.

4. Yapay sinir aglar1 alaninda gelisen arastirma konularin1 takip
edebilir duruma gelir; Bu konuda kisa seminerler hazirlayarak
sunum yapar. Makale okuma ve yazabilme deneyimi kazanir.

Dersin Icerigi

Yapay Sinir Aglarina Giris, Yapay Sinir Hiicresi, Yapay Sinir Aglarinin
Yapist ve Temel Elemanlari, Yapay Sinir Ag1 Araglar1 (Matlab, JOONE,
...), Makine Ogrenmesi, Ogreticili, Destekleyici ve Ogreticisiz Ogrenme,
Tek Katmanli Algilayicilar, Cok Katmanli Algilayicilar (MLP), Diger
Yapay Sinir Ag1 Modelleri (LVQ, SOM, ART, ...), Yapay Sinir Aglarinin
Uygulama Alanlari, Nesne Tanima, Bulanik Mantik, Genetik Algoritmalar

Haftalar Konular

1 Yapay Sinir Aglari’na (YSA) Giris : YSA Kavrami. Yapay Sinir Aglarmimn Onemi. YSA
Yazilimlari. Uygulama ve Is Alanlari.

2 Yapay Zeka: Yapay Zeka nin Tanimi, Onemi, Amaglari, Konulari, Uygulama Alanlari,
Caligsma ve Arastirma Alanlar1. Yapay Zeka Dilleri.
Yapay Sinir Aglarinin Temelleri: Yapay Sinir Hiicresi ve Bilesenleri. Etkinlik slevi

3 Tiirleri. Biyolojik Sinir Hiicresi. Biyolojik Sinir Sistemi. Insan Beyni ile YSA’nin
Karsilagtirilmasi.




4 Tek Katmanli Algilayicilar: Perceptron ve ADALINE Ornekleri. XOR Problemi ve Cok
Katmanli Modellere Duyulan Gereksinim.
(;ok KatmanP Algllay1c1lg.r (MLP). il'c'iri Siiriimlii Aglar. Geri Yayilim. Makine

5 Ogrenmesi. Ogreticili ve Ogreticisiz Ogrenme. YSA ile Tahminleme, Siiflandirma ve
Kiimeleme.

6 LVQ, SOM ve diger baz1 YSA Modelleri. YSA Tasarimi.

7 Ara smav

8 MATLAB’da YSA. YSA Uygulamalari

9 Bulanik Mantik, Birlesik Yapay Sinir Aglar1

10 Genetik Algoritmalar, Caprazlama, Mutasyon, Elitizm

11 Siirli Zekas1 Algoritmalari

12 Kiimeleme algoritmalari

13 Radyal temelli aglar

14 Siniflandirma algoritmalari

Genel Yeterlilikler

Yapay sinir ag1 uygulamalari gelistirebilmek, mithendislik problemlerini yapay sinir ag1 ile
modelleyebilmek, MATLAB ortaminda yapay sinir ag1 modelleri olusturabilmek, siirii zekasi
algoritmalartyla problem ¢dzebilmek.
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Degerlendirme Sistemi

Ara smav: %40 Final: %60

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PCl1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13
OK1 | 3 3 4 4 3 2 2 1 1 4 3 4 3
OK2 | 3 3 4 3 3 2 2 1 1 4 3 4 4
OK3 5 3 5 5 4 5 2 2 3 4 1 4 3
OK4 4 3 5 5 4 5 2 2 3 4 2 4 4

OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilari




Katki - - . .
Diizeyi 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilar ve Tlgili Dersin fliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13

Miihendislikte

Yapay Sinir

. 3 3 5 4 4 4 2 2 2 4 2 4 4

Aglari Ileri

Uygulamalar




