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Dersin Amaci Bu dersin amaci makine Ogrenmesi ile ilgili temel ve ileri diizey
kavramlar1 kullanarak veriden 6grenebilme isini saglayan gesitli teknikleri
ogretmektir. Farkli teknik ve algoritmalarin karsilagtirildigt  ve
uygulamalarin yapildigi bu ders temel olarak ge¢mis deneyimlerden nasil
Ogrenilebilir sorusuna yanit verir.

Dersin Ogrenme Bu dersin sonunda 6grenci;

Ciktilar 1. Matematik ve hesaplama bilgisini makine dgrenmesi
yontemlerini tasarlama ve analiz etmeye uygular

2. Problemi analiz edip ¢dziim i¢in uygun hesaplama kosullarini
belirler

3. Yiiksek diizeyde profesyonel ve arastirma etiklerini gosterir

4. Makine 6grenmesi yontemlerini sayisal olarak test edebilmek,
deneyleri tasarlamak ve siirdiirebilmek, sonuglarini analiz edip
yorumlar

Dersin I¢erigi Makine Ogrenmesi Dersine giris, genel bakis ve motivasyon, Egitmenli
Ogrenme, Egitmensiz Ogrenme, Dogrusal baglamim, En kiigiik ortalama
kare algoritmasi, Siniflandirma ve Lojistik Baglanim, Genellestirilmis
dogrusal modeler, Bayesgi Karar Teorisi, Naive Bayes, Generative
O0grenme algoritmalari, Confusion Matrix, Degerlendirme istatistikleri,
Capraz gercekleme, Karar Agaglari, Destek Vektor Motorlari, Yapay Sinir

Aglart

Haftalar Konular
Hafta 1 Makine Ogrenmesi Dersine giris, genel bakis ve motivasyon
Hafta 2 Egitmenli Ogrenme I , Dogrusal baglanim, En kii¢iik ortalama kare algoritmas1
Hafta 3 Egitmenli Ogrenme 11, Siniflandirma ve Lojistik Baglanim
Hafta 4 Genellestirilmis dogrusal modeller
Hafta 5 Bayesci Karar Teorisi, Naive Bayes, Generative grenme algoritmalari
Hafta 6 Confusion Matrix, Degerlendirme istatistikleri, capraz gergekleme
Hafta 7 Arasiav
Hafta 8 Karar Agaglari
Hafta 9 Destek Vektor Motorlari
Hafta 10 Egitmensiz Ogrenme I
Hafta 11 Egitmensiz Ogrenme 11




Hafta 12 Yapay Sinir Aglari I

Hafta 13 Yapay Sinir Aglari I

Hafta 14 Tekrar

Genel Yeterlilikler

Bir problemin ¢6ziimil i¢in yapay 6grenme yontemi dnerebilir.

Degisik yapay 6grenme yontemlerinin performanslarini analiz edebilir

Degisik yapay 6grenme yontemlerinin sonuglarini birlestirebilir

Degisik yapay 6grenme yontemlerinin teorik ve algoritmik olarak nasil ¢aligtiklarini anlayabilir

el N
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Degerlendirme Sistemi

Arasinav: %40
Final: %60
Biitiinleme:

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE

DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13

OK1 5 4 4 4 5 4 2 2 1 3 1 2

OK2 5 4 4 4 5 4 2 2 1 3 1 2

OK3 5 4 4 4 5 4 2 2 1 3 1 2

OK4 5 4 4 4 5 4 2 2 1 3 1 2
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilari

Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek

Diizeyi

Program Ciktilan ve ilgili Dersin iliskisi

PC1 | PC2 [ PC3 | PC4 [ PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY | PC10 | PC11 | PC12

PC13

Makine 5 4 4 4 5 4 2 2 1 3 1 1
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