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On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci Ogrenciye oyun tasarimi prensiplerini tanitmak, oyun tasarimu igin kullamlan
mekanikleri ve dnerileri irdelemek, tasarlanana bir oyun i¢in dokiiman yazmayi
Ogretmek

Dersin (“)grenme Bu dersin sonunda 6grenci;

Kazamimlar: 1. Ticari bir oyunun tasarimini analiz eder.

2. Yeni bir oyunu tasarlar.
3. Oyun mekaniklerini tasarimda kullanir.
4. Oyun dokiimani yazar.

Dersin Icerigi Video oyunu tasarimi temelleri, oyunlar ve hedefler, oyun gelistirme, oyun
ekanikleri, oyun tasarim dokiimani iiretimi, oyun nesneleri, oyun nitelikleri, oyun
irumlari, oyun hareketleri, oyun becerileri, video oyunu arayiizii ve etkilesim, oyun
kayesi ve senaryo, video oyunlarinda anlati, oyuncu deneyimi, dolayli denetim
pntemleri, video oyunu karakter tasarimi

Haftalar Konular
1 Oyunlar, Oyun Tasarimmin Onemi ve Tarihge
2 Oyunlar, Oyuncular ve Oyun Tasarimcist: Tanimlar, Oyun Tasarimi Y6ntemleri ve Hedefleri,
Tasarim Becerileri
3 Oyun Mekanikleri: Yer¢ekim Kanunu
4 Oyun Mekanikleri: Nesneler, Nitelikler ve Durumla
S Oyun Mekanikleri: Mekan, Hareketler Kurallar, Beceriler, Sans
6 Oyun Dengeleme, Bulmacalar
7 Ara Sinav
8 Secilen Bir Oyunun Analizi
9 Oyun Tasarimi Dokiimanlari
10 Oyun Arayiizii ve Etkilesim, Hikaye, Oyuncu Deneyimi ve Dolayli Denetim Y dntemleri
1 Karakter Tasarimi
12 Bir Oyun Onerisi ve Onun Oyun Dokiimani Taslagi
13 Oyun Gelistirme Siirecleri
14 Oyun Gelistirme ve Degerlendirme
Genel Yeterlilikler
1. Uretken, Akilci ve Yaraticit olma )
2. Zaman Etkili Kullanma ve Kaliteye Onem Verme
3. Bilgiyi Yonetme, Bagimsiz Calisma, Organize Etme ve Planlama
4. Proje Tasarlama ve Yonetme
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PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI ILiSKiSi TABLOSU
PC | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11 | PCI12 PC13
OK1 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4 4 1
OK2 5 4 4 4 4 3 3 3 5 4 5 3 3
0OK3 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 1
OK4 4 4 5 5 5 4 3 3 3 3 3 3 2
OK: Ogrenme Kazamimlar1 PC: Program Ciktilar
l;(iife"y‘i 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 30rta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilar1 ve Ilgili Dersin iliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13
Oyun
Programlama 5 5 5 4 4 4 4 4 5 4 4 5 2
ve Gelistirme




