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On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Tiirii Secmeli

Dersin Koordinatora

Dersi Veren

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Temel simiilasyon kavramlarinin 6grenilmesidir.

Dersin Ogrenme
Ciktilart

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Sistem simiilasyonu uygulamalarini ve limitlerini anlar,

2. Durum tanimlamasi, zaman ilerlemesi ve olay c¢izelgeleme
mekanizmalarini anlar ve tanimlar,

3. Bir simiilasyon yazilimi kullanarak model kurar, bu modelin
gecerliligini kanitlar ve dogrular,

4. Rassal say1 liretim mekanizmalarini anlar,

5. Simiilasyon sonuglarini analiz eder.

Dersin Igerigi

Bu ders, simiilasyon ile modellemeye giris niteligindedir. Olasilik
teorisinin temelleri gézden gecirildikten sonra girdi modelleme,
rassal say1 yaratma ve ¢ikti modelleme tartisilir.

Haftalar Konular

1 Simiilasyona giris (temel kavramlar, kullanim alanlar1)

2 Elle simiilasyon ornekleri (hizmet verenli kuyruk sistemi, hizmet
verenli kuyruk sistemi), gazeteci cocuk problemi, (m, M) envanter
sistemi, monte carlo simiilasyonu

3 Simiilasyon kavramlar1 (temel simiilasyon kavramlari, nesne,
nitelik olay, aktivite gibi kavramlarin tanimlanmasi ve bu
kavramlarin bilgisayar ortaminda gosterilmeleri)

4 Simiilasyon yazilimlari, farkli bakis agilarina gore simiilasyon
modellerinin uygulanmasi, zaman ilerletme / olay cizelgeleme
yaklagimi ve genel amagli bir programlama diliyle basit sistemlerin
simiile edilmesi, simiilasyon yazilimlari

5 Olasilik dagilimlari, temel kesikli ve siirekli olasilik dagilimlari,
beklenen deger ve varyans hesaplamalari.

6 Kuyruk modelleri ve bunlarin simiilasyonu (1)

7 Ara smav

8 Kuyruk modelleri ve bunlarin simiilasyonu(2)

9 Rassal say1 iiretimi, rassal say1 iiretme mekanizmalari ve temel
kavramlar, rassal sayilarin diizgiin dagilma ve bagimsizlik
ozelliklerinin test edilmesi

10 Rassal degisken iiretimi, ters doniisim teknigi, kabul-ret yontemi,
diger yontemler

11 Gecgerleme ve dogrulama (simiilasyon modellerinin
gecerlenmesinde ve dogrulanmasinda kullanilan bazi yaklasimlar)

12 Simiilasyon girdi verisi analizi, girdi verilerinin analizinde
kullanilan yaklagimlar, parametre tahmini ve testler

13 Simiilasyon ¢ikti verisi analizi, ¢ikt1 verilerinin analizinde




kullanilan yaklagimlar, performans 6l¢iitleri ve bunlarin tahminleri.

14 Simiilasyon érnekleri

Genel Yeterlilikler

1. Simiilasyon modellemenin temel prensiplerini degerlendirebilir.

2. Bir sistem modellenirken uygun performans 6l¢iitlerinin tanimlayabilir ve kullanabilir.

3. Kesikli olayli simiilasyon modellerinin akis semalar1 ve olay listeleri gibi temel
kavramlar1 degerlendirebilir.

4. Performans 6l¢iim verilerini toplayabilir ve yonetebilir.

5. ARENA kullanarak simiilasyon modellerini uygulayabilir.

6. Kritik arastirma veya endiistriyel kavramlar1 ele alan simiilasyon modellerini gelistirebilir.
7. Bilgisayarli simiilasyon kullanilarak karmagsik sistemlerin nasil modelleneceginin ve
benzer karar problemlerinin nasil ¢6ziilecegini degerlendirebilir.

8. Bir simiilasyon projesinin bastan sona uygulayabilir.
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Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 40
Final: % 60
Biitiinleme:

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE

DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 [ PC6 | PC7 | PC8 | PCY | PC10 [ PC11 | PC12 | PC13
oc1 | 4 4 5 4 5 3 3 4 3 4 5 4 5
0c2 | 3 4 3 4 5 5 5 4 5 4
0c3 | 3 4 5 3 4 5 3 5 5 5 4 5 4
0cC4 4 4 3 3 4 3 3 4 3 3 4 3 4
0cCs 4 4 3 3 4 3 3 4 3 3 4 3 4
OC: Ogrenme Ciktilar1  PC: Program Ciktilari
E:Z‘yl 11)5;1; lz)ﬁsﬁk %rta 4 Yiiksek | 5 Cok Yiiksek




Program Ciktilar1 ve lgili Dersin iliskisi

Ders PC1 | PC2 [ PC3 [ PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 [ PC9 | PC10 | PC11 | PCI12 | PC13

Simiilasyon | 4 4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4




