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Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorleri

Dersi Veren

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci Yapay sinir aglarinin simiflandirilmasi i¢in gerekli bilgilerin verilmesi,

bulanik mantik sistemlerin siniflandirilmasi icin gerekli bilgilerin verilmesi,
bulanik mantik-yapay sinir aglarinin siniflandirilmasi igin gerekli bilgilerin
verilmesidir.

Dersin Ogrenme Kazamimlar1 | Bu dersin sonunda dgrenci;

1- Yapay sinir aglarinin, bulanik mantik sistemlerin & bulanik mantik-yapay
sinir aglarinin smiflandirir,

2- Yapay sinir aglarinin analizini & tasarimini 6grenir

3- Bulanik mantik sistemlerin analizi & tasarimi 6grenir

Ders Icerigi Yapay Sinir Aglar;, Damgmanh Ogrenme, Danismansiz Ogrenen Yapay

Sinir Aglar1, Genetik Algoritmalar, Yapisal Adaptive Ogrenme, Bulanik
Mantik & Bulanik Mantik Sistemleri, Yapay Sinir Ag Tabanli Bulanik

Mantik Sistemleri
Haftalar Konular
1 Yapay Sinir Aglarina Giris
2 Ileri-Beslemeli Yapay Sinir Aglar1 Ve Danismanl Ogrenme
3 Tek-Katmanli Geri-Beslemeli Yapay Sinir Aglar1 Ve Associative Hafizalar
4 Danmigmansiz Ogrenen Yapay Sinir Aglar
5 Tekrarlanan Yapay Sinir Aglar
6 Genetik Algoritmalar
7 Ara Sinav
8 Yapisal Adaptive Ogrenme
9 Bulanik Mantik & Bulanik Mantik Sistemleri
10 Bulanik Mantik & Bulanik Mantik Sistemleri
11 Bulanik Mantik & Yapay Sinir Ag Sistemlerini Birlestirmek
12 Yapay Sinir Ag Tabanli Bulanik Mantik Sistemleri
13 Yapay Sinir Ag Tabanli Bulanik Mantik Sistemleri




14 Bulanik Bilgi Sistemleri

Genel Yeterlilikler

Yapay sinir ag tabanli bulantk mantik sistemleri gelistirebilmek, Genetik Algoritmalar ile problem ¢6zebilmek,
Yapay Sinir Aglartyla otomasyon yapabilmek.
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Degerlendirme Sistemi

Ara Smav : % 40 Final : % 60

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI ILiSKiSi TABLOSU
PCl1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13
OK1 | 3 3 4 4 3 2 2 1 1 4 3 4 3
OK2 | 3 3 4 3 3 2 2 1 1 4 3 4 4
OK3 5 3 5 5 4 5 2 2 3 4 1 4 3
OK4 4 3 5 5 4 5 2 2 3 4 2 4 4
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar
Katki - -~ . .
Diizeyi 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilan ve ilgili Dersin Iliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13
Yapay Sinir
Aglari ve
Bulanik 3 3 5 4 4 4 2 2 2 4 2 4 4
Mantik




