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Rekreasyon kavram ve gesitli alanlarla olan iliskisine, yonetimine yonelik temel
bilgileri vermek ve dgrencilerin bu bilgileri kullanarak konu dahilinde sunu
hazirlamalarini saglamaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda 6grenci;
1- Rekreasyonla ilgili kavramlari 6grenir
2- Zaman kavramini yonetmeyi 6grenir
3- Animasyon kavramlarini 6grenir
4- Rekreasyon ve animasyon uygulamalarinin yapabilme ve organize
edebilir.

Ders Icerigi Bos zamanin temel fonksiyonlar1 ve etki alanlari ile rekreasyon faaliyetlerine
ihtiya¢ duyulmasinin nedenleri ve animasyon faaliyetleri ele alinacaktir.
Haftalar Konular
1 Zaman ve Bos Zamani Degerlendirme Kavrami
2 Bos Zaman ve Rekreasyon: Kavram ve Ozellikler
3 Bos Zamanin Temel Fonksiyonlari ve Etkileyen Faktorler
4 Rekreasyonun Tanimi ve Ozellikleri
5 Rekreasyonun Simiflandirilmasi Etkinlik Alanlar
6 Rekreasyona Duyulan Ihtiyacin Nedenleri
7 Bos zaman ve Rekreasyon Endiistrisi
8 Rekreasyon ve Spor iligkisi
9 Bos Zaman ve Rekreasyon Pazarlamasi
10 Animasyon Hizmetlerinin Y 6netimi
11 Yonetim Siiregleri
12 Animasyon Programlarinin Hazirlanmasi ve Uygulanmasi
13 Rekreasyonda Liderlik ve Karar Verme
14 Rekreasyonda Proje Y 6netimi

Genel Yeterlilikler

1. Rekreasyonel faaliyetleri yerine getirerek bos zaman ihtiyacini verimli sekilde kullanabilir,
2. Misteri memnuniyetini arttirma ¢abalarina sahip olabilir.

Kaynaklar

Hazar, A. (2009). Rekreasyon ve Animasyon. Ankara: Detay Yayinlar1.

Degerlendirme Sistemi

Do6nem basinda ders izlence formunda ilan edilir.




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSI TABLOSU
PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PCT | PC8 [ PCY | 1 | 10" | 15 | 13 [ 14 | 15 | 16
0cC1 5 4 4 5 5 4 5 4 5 3 |3 4 |5 5 5 3
0cC2 5 4 5 3 5 3 5 4 5 3 |3 4 |4 5 5 3
0c3 5 4 4 2 5 4 5 4 5 2 |3 4 |3 5 5 3
0C4 5 5 3 2 5 4 5 4 5 3 |3 4 |4 5 5 3
OC: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilari
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilan ve flgili Dersin iliskisi
PC | PC | PC | PC | PC | PC | PC
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PCT | PC8 | PCO | 7 | 10" [ 1> [ 12" | 14 | 15 | 16
Rekreasyon ve 3
Animasyon 5 4 4 3 5 4 4 4 5 4 | 3| 4| 4]5]|°5




