Sanal Gergeklik Gozliigiiniin Tasarimi ve Gergeklestirimi

Ozet

Sanal gergeklik, gecmise ginimiize veya gelecege ait nesne veya kisilerin dijital ortamlarda gosterilmek
lizere benzetilmesi olarak tanimlanir. Sanal gerceklik ile kullanilan dijital ortamlar sadece masausti
bilgisayarlar ile sinirli olmayip diz-Ust(, el-Ustl, parmak-isti ve her sey dahil bilgisayarlar olarak da
cesitlenmistir.

Gerek sanal gerceklik gerek artirilmis gerceklik ve gerek ise hologram tekniklerinin 6nemi egitim, saghk
ve iletisimde gittikce artmakta olup saglamakta oldugu gorsellik ve cazibe ile kiiresel anlamda
hayatimizi kusatmaktadir. Bu ¢alismanin amaci hesaphhgi, erisebilirligi, tasinabilirligi ve etkilesimi
ylukseltilmis bir sanal gerceklik gozliiglinin tasarimini ve gergeklestirimini yapmaktir.

Bu amaca ulasabilmek sirasi ile bes asama uygulanacaktir. Birinci asamada glinimuizde yaygin bir
sekilde kullanilan sanal gerceklik gozlikleri ayrintilh olarak incelenerek 6zellikleri karsilastirilacaktir.
ikinci asamada 3-boyutlu yazicilar ile birlikte kullanilan filamentlerin 6zellikleri giig, esneklik ve
dayanikhlik agisindan incelenecektir. Uglincii asamada sanal gerceklik gézliigiiniin tasarimi modelleme
ve goriintiileme yazilimlari kullanilarak yapilacaktir. Dérdiincli asamada ise sanal gerceklik gozliginin
gerceklestirimi yapilarak kullanilabirliligi test edilecektir.

Son asamada ise sanal gergeklik gozliginin kullanimini gesitli gruplar 6zellikle Tip ve Veteriner
Fakilteleri ile test edilecektir. Bu calisma ile hesapliligi, erisebilirligi, tasinabilirligi ve etkilesimi
ylkseltilmis bir sanal gerceklik gozligu ile insanlarin daha uzun sire kendilerini dogal ortamda
hissetmelerinin saglanabilecegi umulmaktadir.



