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Dersin Yardımcıları  

Dersin Amacı Kentsel problemlerin çözümünde 3 boyutlu şehir modellerini üretmek ve 

bunlardan faydalanmak. 

Dersin Öğrenme Çıktıları  Bu dersin sonunda öğrenci; 

1. Şehir planlarını ve planlamanın önemini kavrar 

2. 3 boyutlu şehir modeli üretimi yöntemlerini öğrenir 

3. 3 boyutlu şehir modeli üretim yazılımlarını kavrar 

4. Şehir modellerinde kullanılan veri modellerini öğrenir 

5. 3 boyutlu şehir modeli üretimi uygulaması yapar 

Dersin İçeriği Şehir planları hakkında bilgi sahibi olmak ve 3 boyutlu şehir modeli üretmek. 

Haftalar Konular 

1 Şehir planları ve şehir planlarının üretimi hakkında giriş 

2 3 boyutlu şehir modellerinin üretimine giriş 

3 Şehir modelleri üretiminde kullanılan veri modelleri ve temelleri 

4 3 boyutlu şehir modelleri üretiminde kullanılan yazılımlar 

5 CityEngine yazılımı tanıtımı ve temelleri 

6 CityEngine üzerinden basit yapı modellerinin oluşturulması 

7 Genel Tekrar 

8 CityEngine kural dosyaları ile prosedürel modelleme 

9 Python kullanarak CityEngine yazılımı üzerinde problemlere çözüm üretme 

10 Şehir planı için kullanılacak uygun veri tabanını oluşturma 

11 Yapı modellerine yüzey giydirme işlemleri 

12 Peyzaj alanlarının oluşturulması ve yönetilmesi 

13 Diğer 3 boyutlu model üretim yazılımları 

14 Kampüs alanlarının CityEngine yazılımı ile 3 boyutlu modellenmesi 

Genel Yeterlilikler 

1-3 boyutlu şehir modeli oluşturmayı öğrenir ve CityEngine yazılımını kullanmayı öğrenir 
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Değerlendirme Sistemi: Ders izlencesi ile dönem başında duyurulur 

 

  



 

Dersin Program Çıktılarına Katkısı 

Ders 

Öğrenme 

Çıktıları 

(ÖÇ) 

Program Çıktıları (PÇ) 

PÇ1 PÇ2 PÇ3 PÇ4 PÇ5 PÇ6 PÇ7 PÇ8 PÇ9 PÇ10 PÇ11 

ÖÇ1 5 5 4 5 5 3 4 3 5 4 5 

ÖÇ2 5 4 3 5 4 3 5 3  4  

ÖÇ3 4 4 4 5   4 5 5 4 5 

ÖÇ4 5 3 4 5 4 5 4 5 4  5 

ÖÇ5 5 4 4 5 4 4 3 4 5 4 5 

Katkı Düzeyi:  1: Çok Düşük   2: Düşük   3: Orta   4: Yüksek   5: Çok Yüksek 

 

Program Çıktıları ve İlgili Dersin İlişkisi 

Ders PÇ1 PÇ2 PÇ3 PÇ4 PÇ5 PÇ6 PÇ7 PÇ8 PÇ9 PÇ10 PÇ11 

Endüstri 

Ölçmeleri 
5 4 4 5 4 4 4 4 5 4 5 

 

  




