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On kosul Dersler

Dersin Dili Tirkce

Dersin Tirti Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Tiirk Halkoyunlar1 motiflerini ve yoreleri taniyabilme, uygulamali olarak oyunlar1 6grenebilme ve
ogretebilme. Tiirk Halk Miizigi ezgileri ve yoreleri taniyabilme, toplu ve bireysel ¢alma- sdyleme
yetenegini gelistirebilme.Festival , gdsteri ve etkinliklerde program yapabilme.

Dersin Ogrenme
Ciktilari

Bu dersin sonunda 6grenci;

1.Tiirk Halk Kiiltiirinii ve Folklorik degerlerini 6grenir

2. Ritimleri algilar.

3. Temel halkoyunlar figiirlerini ve miizigin temel kavramlarini 6grenir.
4. Hareket Rotasyonu ve sahneleme tekniklerini 6grenir.

5. Halkoyunlar1 ve Halk Miizigi yorelerini tanir ve farklarini ayirt eder.

Dersin Igerigi

Tiirk Halk Miizigi ezgileri ve yoreleri taniyabilme, toplu ve bireysel ¢calma- sdyleme yetenegini
gelistirebilmek

Haftalar

Konular
1 Tiirk Halk Kiiltiiriinii ve Folklorik degerlerinin anlatimi.
2 Ritimsel algilamayi gelistirme.
3 Temel halkoyunlari figiirlerini 6grenme, miizigin temel kavramlarini 6gretme.
4 Hareket notasyonu ve sahneleme.
5 Halkoyunlar1 ve Halk Miizigi ydrelerini tanima.
6 Rize yore oyunlarini 6grenme, halk tiirkiilerini 6grenme.
7 Ara Siav
8 Rize ydre oyunlarini 6grenme, halk tiirkiilerini 6grenme.
9 Trabzon -Artvin yore oyunlarini 6grenme, halk tiirkiilerini 6grenme.
10 Trabzon -Artvin yore oyunlarini 6grenme, halk tiirkiilerini 6grenme.
11 Trabzon -Artvin yore oyunlarini 6grenme, halk tiirkiilerini dgrenme.
12 Trabzon -Artvin y6re oyunlarini 6grenme, halk tiirkiilerini 6grenme.
13 Trabzon -Artvin yore oyunlarini 6grenme, halk tiirkiilerini 6grenme.
14 Ogrencilere ve halka agik gosteri.

Genel Yeterlilikler

1-Tiirk halk kiiltiirtinii bilir ve anlatir.
2-Halk oyunlarinda ritimleri algilar.
3-Temel figiirleri bilir ve oynar.

Kaynaklar

Egilmez M. (2007). Gelenekten gelecege halk oyunlar:. Utopya yayinevi

Degerlendirme Sistemi

Arasmav: %40

Final: %60 Projeler: Odevler:




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 | PC3 PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 PC11
0C1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
0C2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
0C3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
0C4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
0Cs 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

OC: Ogrenme Ciktilar1  PC: Program Ciktilar
Katki Diizeyi 1 Cok Diisiik | 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi
Dersin Ad1 PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11
Giizel Sanatlar 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1




