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Dersi Veren

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Iki boyutlu cisimlerin bilgisayar destegi ile ¢izimi ve tekniklerinin tamitilmasi.
Teknik resim galigsmalariin bilgisayar ortaminda olusturulmasini 6gretmek.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda égrenci;
1. Bilgisayarda Teknik resim kurallarina uygun geometrik ¢izim yapar,
2. Bilgisayarda Teknik resim kurallaria uygun kesit alir,
3. Bilgisayarda Teknik resim kurallarina uygun 6l¢iilendirme yapar,
4. Bilgisayarda olusturulan teknik resim dosyalar1 saklayabilmek, ¢ikt1
alabilmek, bagka kaynaga gonderebilir,
5. Nesne kullaniminda kullanilacak komutlar1 6grenir,

Dersin Icerigi

BDT (CAD)’a giris ve ders iceriginin anlatilmasi1 Kullanilacak program ve
donanimin tanitilmasiProgramin KurulumuProgramin agilmasi ve yapilmasi gerekli
ayarlarin anlatilmas arayiiziin tanitilmasi

Haftalar

Konular

1

BDT (CAD)’a giris ve ders igeriginin anlatilmasi1 Kullanilacak program ve donanimin tanitilmasi
Programin Kurulumu Programin agilmasi ve yapilmasi

Nesne taniminin yapilmasi, nesne nasil olusturulur Line komutuyla ¢izilen nesne 6rnegi CAD da
kullanilan koordinat sistemlerinin tanitilmasi Polar Mutlak Kartezyen Nisbi Farkli koordinat
tanimlamasiyla nesne olusturma Imle¢ modlar ve koordinat gostergesinin farkli gdsterimi

Nesne yakalama Nesne secimi ve diizenleme yontemleri Nesne diizenlemede grip kullanim

Nesne ¢izim komutlar1 Line, ray, constructionline, multiline, polyline, Point, Rectangle,

Nesne ¢izim komutlar1 Polygon, splineCircle, arc Elipse, arcellipse Birlesik ¢izgileri diizenleme

Nesne Diizenleme Komutlari, Nesnenin tamamuyla ilgili komutlar Erase, copy, mirror Ofset, vb.

Ara smav
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Nesnenin bir kismu ile ilgili komutlar Trim, Break, Chamfer, Fillet, Divide, Meausre,  Extend,

Reference, Lenghten

Desen kullanma, ¢izim elemanlarimin 6zelliklerini ayarlama Hatch, Linetype, Change, Properties,
Matchproperties Onceden belirlemis nesneleri bir komutla kullanma Block, Region

10

[zometrik ¢izim olusturma

11

Cizim Olgiilendirme Olgiilendirme kurallarmin hatirlama Olgiilendirme ayarlarinin yapilmasi
Kilavuz cizgiler Olgii cizgileri Ok baslar1 Olcii yazilar1 ve ayarlar1 Kesit goriiniisler olusturma

12

Katman /Layer Kullanimi Layer komutlar1 ve aktif layer kavranmu Cizim ¢iktilarinin goriintiilenmesi,

13

3 Boyutlu modellemeye giris Tel kafes, kati model kavramlari Yiizey olusturma ilkel katilarla
calisma Iki boyutlu nesnede iigiincii boyutu olusturma 3 Boyutlu nesne isleme komutlar1 Extrude

14

Kisisel koordinat istemlerinin ayarlanmasi Calculation komutunun kullanilmasi Dénem boyunca
verilen ddevlerin dosya olarak teslimi

Genel Yeterlilikler

=

Alantyla ilgili kaynaklara ulagma, bu kaynaklardan yararlanma ve kendini siirekli gelistirebilir.

2. Sulama sebekelerinin igletme, bakim ve onarimlarina iligskin faaliyetleri planlar; izleme ve
degerlendirilmesine yonelik proje formiilasyonlari gelistirebilir, sulama sebekelerini isletebilir.

3. Toprak -Bitki -Su iliskileri ve topragin mithendislik 6zelliklerini kullanarak sulama programlarini
gelistirir ve uygulayabilir.
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PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PY1 | PY2 | PY3 | PY4 | PY5 | PY6 | PY7 | PY8 | PY9 | PY10 | PY1l | PY12 | PY13 | PY14 | PY15
OK1 |2 1 3 1 3 1 5 5 2 2 2 5 4 3 4
OK2 |2 1 2 1 3 2 4 4 2 2 2 4 4 3 4
OK3 |2 1 2 1 3 2 4 4 2 2 2 4 4 3 4
OK4 |4 1 1 1 1 1 1 3 3 1 1 3 3 3 3
OK5 |2 1 1 1 1 1 1 3 3 1 1 3 3 3 3
OK: Ogrenme Kazammlar1 PY: Program Ciktilari
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve Tlgili Dersin fliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PY13 | PY14 | PY15
Bilgisayar 2 1 2 1 2 1 3 4 2 2 2 4 4 3 4
Destekli
Tasarim
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