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Coklu Ortam Yazilim1 Gelistirme 5 3+0 3 4

On kosul Dersler Yok

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimecilar:

Dersin Amaci

Multi-Media Yazilim Gelistirme ders 6grencileri sonunda bu bolgede gérmek ve
Coklu Ortam Yazilimi Gelistirme tekniklerini 6grenmek ve uygulama ve anlayis
eksiklikleri ¢ozmeleri miimkiin olur

Dersin Icerigi

Coklu ortam yazilimi mihendisliginin iskeleti. Coklu ortam yazilimi
miihendisliginde bakis agilari. Gorsel Diller. Coklu ortam dilleri. Aktif gosterge.
Tele-aksiyon nesneler. Coklu ortam gelistirme araglari. Coklu ortam
uygulamalarinda prorotip olusturma. Coklu ortam dillerinin tasarimi. Dagitik ¢oklu
ortam sistemleri tasarimi. Coklu ortam uygulamalarinin 6zellikleri

Dersin Ogrenme Bu dersin sonunda 6grenci;

Kazammlan 1. Coklu ortam Yazilim Gelistirme kavramlari 6grenir.
2. Coklu ortam Yazilim Gelistirme temellerini 6grenerek projelerin fonksiyonel
yonlerini geligtirebilir.

Haftalar
Konular
1 Coklu ortam yazilimi miihendisliginin iskeleti
2 Coklu ortam yazilimi miihendisliginin iskeleti
3 Coklu ortam yazilimi miihendisliginde bakis acilari
4 Coklu ortam dilleri
5 Aktif gosterge
6 Tele-aksiyon nesneler
7 Coklu ortam gelistirme araglar1
8 Coklu ortam gelistirme araglari

9 Coklu ortam uygulamalarinda prorotip olusturma
10 Coklu ortam dillerinin tasarimi

11 Dagitik coklu ortam sistemleri tasarimi

12 Dagitik coklu ortam sistemleri tasarimi

13 Coklu ortam uygulamalarinin 6zellikleri

14 Coklu ortam uygulamalarinin 6zellikleri

15

Proje Sunumlari

Genel Yeterlilikler

Verilen herhangi bir yazilim mithendisligi teknik kavrami konularinda arastirma ve 6grenmeyi en dogru sekilde

yapabilmek.

Kaynaklar

David Gries, Paul Gries, 2004, Multimedia Introduction to Programming Using Java, Springer

Degerlendirme Sistemi

Ara Sinav, Kisa Smav, Yariyil Sonu Sinavi ve Degerlendirmelerin yapilacagi tarih, giin ve saatler daha sonra
Fakiilte Yonetim Kurulunun alacag karara gore agiklanacaktir.




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PCS PC9 | PC10 | PCl1
OK1 5 3 3 5 4 4 4 5 5 4 4
OK2 5 3 3 4 4 3 3 3 5 4 5
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar
Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilari ve ilgili Dersin iliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Coklu Ortam
Yazilim 5 3 3 4 4 4 4 4 5 4 5
Gelistirme




