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Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Bu dersin amaci algoritmalarin ve programlamanm temellerini &gretmektir.
Algoritma gelistirme, temel programlama yapilari, sinama, hata ayiklama ve
nesneye dayali programlamanin genel kavramlar1 bu derste verilir.

Dersin Icerigi

Programlama dillerine ve algoritma kavramina girig; temel programlama dili
yapilar;; yordamsal (prosediirel) programlama ve yordamsal (prosediirel)
programlama dili yapilari. Bu derste proje odakli 6grenme yaklasimi
kullanilmaktadir. Bu gergevede dersin geleneksel yapidaki igerigi yaninda proje
odakli dgrenme bileseni bulunmaktadir. Proje odakli 6grenme bileseni dersin
amaglarina ve 6grenme ¢iktilarina uygun olarak 6grenciler tarafindan bireysel olarak
veya proje takimlari halinde belirli adimlardan gegilerek ve belirli ara ¢iktilarin ve
son ¢iktilarin {iretilmesini amaglayan bir veya daha fazla sayida projenin 6grenme
amagli proje yapilmasini igermektedir. Dersin proje odakli 6grenme bileseni agirliklt
olarak proje ¢iktilarinin ve proje calismalarinin dersi veren 6gretim elemani ve/veya
jiiri tarafindan degerlendirilmektedir.

Dersin Ogrenme

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;

Kazamimlari 1. Yapisal programlamanin kavramlarini bilir.

2. Algoritmalar1 degerlendirir; olas1 algoritma stratejilerinden birini seger;
neden belli bir algoritmanin se¢ildiginin gerekgelerini verir ve problemleri
¢Ozmek i¢in sec¢ilen algoritmik stratejileri kullanarak algoritmalari
gerceklestirme/tasarlama bilgilerini kavrar.

3. Temel programlama yapilarimni kullanan programlar yazar: temel
hesaplama, basit I/O, standart kosulsal ve yinelemeli yapilar, ve
altyordamlar ve iglevler.

4. Tslevleri, 6zyineli islevleri, altyordamlar1 ve yalin olay siiriimlii
programlari tasarlar, yazar, sinar, ve hatadan ayiklar.

5.  Yalin programlama baglamlar i¢inde algoritmalari tasarlar.

Haftalar Konular
1 Problem ¢dzme
2 Girig-Islem-Cikis siireci,
3 Algoritma tasarimi
4 Algoritmalarda kesinlik, sonluluk, etkinlik, giris-¢ikis
5 Sabitler, degiskenler ve ifadeler
6 Aritmetiksel, iligkisel ve mantiksal islemciler
7 Giris-Cikis deyimleri
8 Kosul ve Tekrar deyimleri
9 Vektdr ve matris gdsterimleri
10 Karakter bilgi islemleri
11 Altyordam ve Fonksiyon altprogramlari
12 Ozyineleme
13 Yapisal bir programlama dilinde uygulamalar-I
14 Yapisal bir programlama dilinde uygulamalar-II
15 Yapisal bir programlama dilinde uygulamalar-111

Genel Yeterlilikler




Temel programlama ve algoritma yapisini kavrayacaktir. Kod gelistirme, akig dongiilerini kullanabilme, dizileri
(arrays) ve matrisleri kullanabilme, hata yakalama mekanizmasini etkili bir sekilde kullanabilme.
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PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PCl1
OK1 5 5 4 4 5 5 4 5 4 3 3
OK2 4 5 4 4 5 4 4 5 4 3 3
OK3 5 5 4 4 5 5 4 5 4 4 3
OK4 5 5 4 4 5 5 4 5 4 4 3
OK5 5 5 4 4 5 5 4 5 4 4 3
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilari
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11
Pf;g?;:{;?n "; R 5 4 4 5 5 4 5 4 3 3







