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On Kkosul Dersler Yok

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

1. Ogrencinin birinci donemde gérmiis oldugu Algoritma ve Programlama-I
dersinde eksik kalan temel programlama ve algoritma eksikliklerinin gidermek,

2. Nesne yonelimli programlama dilinin fonksiyonel yonlerini 6grenerek proje
gelistirme mantigini kazanmasina yardimei olmaktir.

Dersin Icerigi

Nesne Yonelimli Programlamaya Giris ve uygun bir programlama ortaminin
tanitim1. Bu dildeki temel kavramlar (ifadeler, veri tipleri, degiskenler, denetim
yapilari, diziler, ...). Bol ve C6z Yontemi. Modiiler yazilim gelistirme (metotlar ve
smiflar). Sinif Degiskenleri ve Yerel Degiskenler. Form Elemanlari. Olay Giidiimli
Programlamaya Giris. Dinamik Diziler. Baglagli Listeler. Arama ve Siralama
Algoritmalari. Dosyalar. Algoritmalarda uygun yapilarin secilmesi. Etkin
algoritmalarin gelistirilmesi.

Dersin Ogrenme

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6@renciler;

Kazamimlar 1. Programlama ile ilgili genel kavramlarin 6grenmek,
2. Algoritma kavrami, algoritmalarin nasil olusturulacagi ve yapisal
programlama konularini kavramak
3. Yapisal ozellikleri ve giiglii olanaklari ile her programcinin mutlaka
bilmesi gereken bir dil olan Java programlama dilinin temel 6zelliklerini
algoritma kavrami ile iliskili olarak 6grenmek.
Haftalar Konular

1 Nesne Yonelimli Programlamaya Giris ve uygun bir programlama ortaminin tanitimi.

2 Bu programlama dilindeki temel kavramlar (ifadeler, veri tipleri, degiskenler, denetim yapilari)

3 Bol ve Coz Yontemi.

4 Modiiler yazilim gelistirme (metotlar ve siniflar).

5 Smif Degiskenleri ve Yerel Degiskenler.

6 Form Elemanlari.

l Olay Giidiimlii Programlamaya Giris.

8 Dinamik Diziler.

9 Baglach Listeler.

10 Arama ve Siralama Algoritmalari.

11 Dosyalar.

12 Algoritmalarda uygun yapilarin se¢ilmesi.

13 Etkin algoritmalarin gelistirilmesi.

14 Algoritmik Uygulamalar-1

15 Algoritmik Uygulamalar-11

Genel Yeterlilikler

Ogrenci bir yazilim projesi gelistirebilecektir.
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Degerlendirme Sistemi

Ara Sinav, Kisa Sinav, Yariyil Sonu Sinavi ve Degerlendirmelerin yapilacagi tarih, giin ve saatler daha sonra
Fakilte Yonetim Kurulunun alacagi karara gore agiklanacaktir.

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PCI PC2 | PC3 PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PCI0 | PCI1
OK1 5 5 4 4 5 4 3 3 3 4 3
OK2 5 5 4 4 5 4 3 3 3 4 4
OK3 5 5 4 4 5 4 3 3 3 3 3

OK: Ogrenme Kazammmlar1 PC: Program Ciktilar

Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi

Program Ciktilar ve flgili Dersin iliskisi

PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11

Algoritmave | 5 5 4 5 4 3 3 3 4 3
Programlama 2




