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On kosul Dersler Yok

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimecilar:

Dersin Amaci

Dersin amaci gelecegin teknolojilerinden birisi olan sanal gergeklik, arttirilmig
gergeklik, robotik teknolojiler ve hologram teknolojisi iceren ortamlarla ilgili
ogrencileri bilgi sahibi yapmaktir. Dersin nihai amact 6grencilerin bu ortamlart
kendi bagina tasarlayip gelistirmesidir.

Dersin Icerigi

Arttirilmis gergeklik, Arttirtlmig gergeklik ve sanal gergeklik, Arttirilmis

gerceklik kullanilan disiplinler, mevcut arttirilmis gergeklik uygulamalari, Egitimde
Arttirilmig gergeklik kullanimi, Arttirilmig gergeklik kitabi gelistirme,

Arttirllmis gergeklik ile oyun gelistirme, Arttirilmis gerceklik ile nesne modelleme,
Arttirilmis gergeklik ile beceri egitimi, Arttirilmis gerceklik uygulama gelistirme
araglar1, Akilli telefonlarda (PDA) galisan Arttirilmis gerceklik tarayicilari, Akill
telefonda (PDA) calisan arttirilmis gerceklik uygulamasi gelistirme

Dersin Ogrenme

Bu dersi basariyla tamamlayabilen &grenciler;

Kazammlan 1. Ogrenciler arttirilmis gergeklik ortamlarini analiz eder, tasarimini yapar
ve uygulamasimi gelistirir.
2. Tim siireclerde kullanilan farkli uygulamalari tanir.
3. Uygulamalardan bir tanesini kullanarak arttiritlmig gerceklik ortami
tasarlar
Haftalar Konular
1 Ders programinin tartisilmasi ve okumalarm belirlenmesi
2 Arttirllmig gergeklik
3 Arttirllmig gerceklik ve sanal gergeklik
4 Arttirllmig gergeklik kullanilan disiplinler
5 Mevcut arttirtlmis gerceklik uygulamalar
6 Egitimde Arttirilmis gergeklik kullanimi
7 Arttirllmig gerceklik kitabi gelistirme
8 Arttirilmig gergeklik ile oyun gelistirme
9 Arttirllmig gergeklik ile nesne modelleme
10 Arttirllmig gerceklik ile beceri egitimi
11 Arttirilmig gergeklik uygulama gelistirme araglari
12 Akalli telefonlarda (PDA) ¢alisan Arttirilmig gerceklik tarayicilar:
13 Akalli telefonda (PDA) calisan arttirilmis gergeklik uygulamasi gelistirme
14 Proje sunumlari
15 Genel degerlendirme

Genel Yeterlilikler

Artirillmis gercgeklik diinyasini kavramasi ve deneyim sahip olmasini saglar.
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Degerlendirme Sistemi
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PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PCI11
OK1 3 3 3 3 3 3 3 3 5 3 4
OK2 3 3 3 3 3 3 3 3 5 3 4
OK3 3 3 3 3 3 3 3 3 5 3 4
OK: (")grenme Kazamimlar1 PC: Program Ciktilar
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilari ve ilgili Dersin iliskisi
PC1 PC2 PC3 PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Artirtlms
Gerceklik 3 3 3 3 3 3 3 3 5 3 4




