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On kosul Dersler Yok

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimecilar:

Dersin Amaci

Bu ders, 6grenciye 3Ds Max programinin genel mantigini anlama, bu programi
modelleme konusunda etkili bir bigcimde kullanma ve kendi meslek alaniyla
ilgili olusturacag projelerinde 3DsMax vasitasiyla modelleme yeterliligi
kazandirarak projelerinde kendi 6zgiin modellerini kullanmasini saglamay1
amaclamaktadir

Dersin Icerigi

3DS MAX Arayiizii, MainTaoolbar, Bilesenler, Spline Modelleme, Meshe
Modelleme, Polygon Modelleme, Degistiriciler

Dersin Ogrenme

1. 3DsMax programinin arayiziini tanimak ve bilmek,

Kazammlan 2. VievPort, MenuBar, CommandPanel, MainToolbar mendlerini bilmek ve
etkili bir bicimde kullanmak
3. 3 boyutlu gorsel icerik olusturabilmek bu dersin 6n yeterlilik ¢ciktilaridir.
Haftalar Konular
1 3DsMax Programina genel bakis
2 3DsMax arayliziine genel bakis
3 MainToolbar ve lizerindeki araglarin detayl kullanim
4 Navigasyon Paneli'nin kullanimi ve kisayollari.
S 3DsMax Nesne Bilesenleri.
6 3DsMax ile Spline Modelleme
7 3DsMax'te 3 Boyutlu nesneler,
8 3DsMax ile Mesh Modelleme
9 3DsMax ile Polygon Modelleme teknigi.
10 3DsMax ile Polygon Modelleme
11 Mesh Smooth Modifieri
12 Render penceresinin kullanimi,
13 3 Boyutlu materyallerin Vray Materyalleriyle kaplanmasi teknigi
14 3 boyutlu nesnelere doku giydirilmesi
15 3 boyutlu nesnelere doku giydirilmesi

Genel Yeterlilikler

3DS Max ile nesnelerin modellemesini ve kaplamasin1 yapar.

Kaynaklar

Ali Murat Siirmen, 3DS Max ile I¢ ve Dis Mekan Modelleme, KODLAB, 2019.
Serife Demir, 3DS Max Mimari Modelleme, KODLAB, 2020.
Ali Murat Siirmen, 3DS Max ile Karakter Modelleme ve Dokulandirma, KODLAB, 2017.

Degerlendirme Sistemi

Ara Sinav, Kisa Sinav, Yariyil Sonu Sinavi ve Degerlendirmelerin yapilacagi tarih, giin ve saatler daha sonra
Fakulte Yonetim Kurulunun alacagi karara gore aciklanacaktir.




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10 | PCI1
OK1 3 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4
OK2 4 4 4 5 3 5 4 5
OK3 5 5 5 4 5 3 5 4 3 3 3
OK: (")grenme Kazamimlar1 PC: Program Ciktilan
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 30rta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar: ve ilgili Dersin iliskisi
PC1 PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Yazihm
Miihendisligine 4 5 5 5 5 3 4 4 4 4 4
Giris




