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On kosul Dersler Yok

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimecilar:

Dersin Amaci

Bu ders, dgrenciye 3Ds Max programi ile canlandirma ve rendering islemleri i¢in
kullanilan teknikleri 6gretmeyi amaglamaktadir

Dersin Icerigi

Animasyonun temelleri, animasyon tiirleri, MassFX, script kullanimi, render alma,
kemik sistemi

Dersin Ogrenme

1. 3DsMax programinin animasyon ozellikleri bilmek

Kazanimlan 2. MassFX ile fiziksel animasyon olusturmak
3. Karakter animasyonu igin kemik sistemini kullanabilmek.
Haftalar Konular
1 Animasyona Giris
2 Animasyon Cesitleri
3 Anahtar Noktalar ile Animasyon
4 Formul Tanimlama ve Etkilesim ile Animasyon
S Reactor ve Dinamics Sistmei ile Animasyon
6 Tanecik Sistemi ile Animasyon
7 Script Kullanimi
8 MassFX
9 Pargacik Sistemleri
10 Haraketli Render Alma
11 Karakter Animasyonun Temelleri
12 Kemik Sistemi ile Haraketlendirme
13 Ornek Animasyon Olusturma
14 Proje Sunumlar1
15 Proje Sunumlari

Genel Yeterlilikler

3DS Max ile nesnelerin modellemesini ve kaplamasini yapar.

Kaynaklar

Ali Murat Siirmen, 3DS Max ile I¢ ve Dis Mekan Modelleme, KODLAB, 2019.
Serife Demir, 3DS Max Mimari Modelleme, KODLAB, 2020.
Ali Murat Siirmen, 3DS Max ile Karakter Modelleme ve Dokulandirma, KODLAB, 2017.

Degerlendirme Sistemi

Ara Sinav, Kisa Sinav, Yariyil Sonu Sinavi ve Degerlendirmelerin yapilacagi tarih, giin ve saatler daha sonra
Fakulte Yonetim Kurulunun alacagi karara gore aciklanacaktir.




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 | PC4 PC5 PC6 PC7 | PC8 PC9 | PC10 | PCIl
OK1 3 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4
OK2 4 4 4 5 5 3 3 5 4 5
OK3 5 5 5 4 5 3 5 4 3 3 3
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar
Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilari ve ilgili Dersin iliskisi
PCl1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Bilgisayar
Grafikleri 2 4 5 5 5 5 3 4 4 4 4 4




