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Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimecilar:

Dersin Amaci

Ogrenci, PC mimarisinin bir pargast olarak GPU hakkinda bilgi edinecek. Daha
sontra CUDA C ve OpenCL kullanarak GPU yazilimmm gelistirilmesini
ogrenecekler. Cesitli optimizasyon konulari tartigilacaktir. Optimizasyon kavramlari
ve etkileri 6rnek olay incelemeleri ile gosterilecektir.

Dersin Icerigi

Kurs, genel amagl GPU programlama konusunda uygulamali bilgi ve
gelistirme deneyimi vermek igin tasarlanmistir. Ogrenciler, PC mimarisinin
bir parcasi olarak GPU hakkinda bilgi edinecek. Daha sonra CUDA C ve
OpenCL kullanarak GPU yaziliminin gelistiriimesini 6greneceklerdir. Cesitli
optimizasyon sorunlari, 6zellikle bellegin etkili kullanimi ve kayan nokta
hesaplamalari tartisilacaktir. Optimizasyon kavramlari ve etkileri rnek olay
incelemeleri ile gosterilecektir. Ogrencilerden, GPU'ya uygulamak icin
hesaplama agisindan maliyetli bir problem 6nermeleri ve ardindan bunu
GPU (zerinde gelistirip optimize etmeleri ve performans sonuglarini CPU
uygulamasiyla karsilastirmalari beklenecektir.

Dersin Ogrenme

Bu kursu tamamladiktan sonra; 6grenci paralel programlama ve paralellik

Kazammlar: modelleri hakkinda derinlemesine bilgiye sahip olur, 8grenci farklt GPU
programlama cercevelerini karsilastirabilecektir. Ogrenci, GPU {lizerinde
algoritmalar tasarlayip gelistirebilecek ve optimizasyon tekniklerini bilecek ve
yapabilecektir.

Haftalar Konular
1 GPU mimarisi
2 CUDA programlama modeli, i parcacigi ¢alistirma
3 CUDA bellek hiyerarsisi
4 Senkronizasyon ve indirgeme
5 Dinamik paralelizm ve tiimlesik hafiza
6 GPU algoritmalarmin tasarimi ve optimizasyonu.
7 Akan veri isleme, hesaplama-iletisim ¢akismasi.
8 Coklu GPU sistemleri.
9 Nvidia Thrust kiitiiphanesi
10 OpenCL temelleri
11 OpenCL bellek yonetimi
12 OpenCL ile Kod optimizasyonu
13 GPU programlama i¢in kiitiiphaneler ve araglar
14 Uygulama Ornek ve Olaylar
15 Dinamik Goérev Siralamalar1 ve Senkronizasyon

Genel Yeterlilikler

Paralel ve dagitik sistemler i¢in algoritma gelistirme ve uygulama becerilerinin kazanilmasi

Kaynaklar

NVidia, CUDA Programmng Guide, available from http://www.nvidia.com/object/cuda_develop.html for
CUDA 2.0 and Windows, Linux or MAC OS.




Grama, A. Gupta, G. Karypis, and V. Kumar, Introduction to Parallel Computing, 2nd Ed. (Addison-Wesley,

2003)

Degerlendirme Sistemi

Ara Sinav, Kisa Sinav, Yariyil Sonu Sinavi ve Degerlendirmelerin yapilacagi tarih, giin ve saatler daha sonra
Fakiilte Yonetim Kurulunun alacagi karara gére agiklanacaktir.

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PCI11
OK1 3 2 1 3 2 2 1 2 2 1 1
OK2 3 3 2 3 2 1 2 2 3 1 2
OK3 3 3 2 3 2 1 1 1 2 2 1
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar
Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilari ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
GPU ile Paralel 3 3 2 3 2 1 1 2 2 1 1
Programlama




