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Goriintii Isleme 6 3+0 3 5
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Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Bilgisayarla gormedeki temel goriintii isleme fonksiyonlarini  6gretebilmek,
goriintii analizi, gorlintii diizeltimi ve iyilestirmesi, Ozelliklerin g¢ikarilmast,
goriintii  sikistrma gibi baslica uygulama alanlarint pratiksel uygulamalarin
esliginde 6grencilerin bu bilgileri kullanabilir ve analiz edebilir donanimsal bilgi
ve becerilere sahip olabilmeleri hedeflenmektedir.

Dersin Ogrenme Ciktilar:

Bu dersin sonunda 68renci;

1. Goriintiiniin ger¢ekte ne oldugu ve bilgisayar ortaminda ne anlma geldginin
kavratilmasi.

2. Goruntii igleme ile ilgili temel algoritmalarimn 6gretilmesi (esikleme, filtreleme,
giiriiltiiden armdirma, sekil islemleri, ...) ve bunlarin matlab ortaminda
kullanimi.

Dersin Igerigi

Gorintii tretimi  diizenekleri ve Standartlari; 2-Boyutlu, 3-Boyutlu goriintii
liretimi, sayisal goriintii formatlari, Gorlintii ile Diinya platformu arasindaki
geometrik iligkiler. Gorlintli Analizi: Sayisal zoomlama, imaj cebiri, uzaysal
filtreler, kenar algilama operatérleri; Goriintii Bolimleme; Ayrik Transformlar
(Fourier, Cosine, Walsh-Hadamard, Wavelet transform) ; Hough donisiimii ile
model tabanli nesne algilama; Ikili (Binary) goriintiilerdeki cisimlerin 6zellik
parametrelerinin Uretimi ve analizi. Matematiksel Morfoloji; Goriintiiniin
restorasyonu, Uzaysal ve spectral filtreleme teknikleri; Geometrik donisiimler.
Goriintii kalitesinin artirilmasi; Goriintii datasinin sikilastirilmasi; kayipli-kayipsiz
goriintii data sikistirma yontemleri.

Haftalar Konular
1 Goriintii Isleme Ile Ilgili Temel Kavramlar
2 Ornekleme ve Niceleme
3 Sayisal Goriintiilerin Gosterimi
4 Cozintirlik
5 Cozintirlik
6 Goriintii Bilyiitme ve Kiigiiltme
7 Ara Smav
8 Komsuluk, Bitisiklik, Baglanabilirlik
9 Bolgeler, Smirlar
10 Uzaklik Olgiitleri
11 Goriintii Uzerinde Gezinme
12 Basit Goriintii Isleme Algoritmalari
13 Basit Siizgecler ve Uygulamalar
14 Basit Siizgecler ve Uygulamalari

Genel Yeterlilikler

Goriintii isleme tekniklerini anlamis olmalar1 ve edindikleri bilgilerini kullanir.
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Degerlendirme Sistemi

Ara Smav, Kisa Sinav, Yarryll Sonu Smavi ve Degerlendirmelerin yapilacag tarih, giin ve saatler daha sonra
Fakiilte Yonetim Kurulunun alacag: karara gore agilanacaktir.




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PCI0 | PCIll
OK1 5 3 3 5 3 3 3 1 1 1 3
OK2 5 5 5 5 5 5 3 1 1 1 3
OK: Ogrenme Kazanimlar1 PC: Program Ciktilan
Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar1 ve Tlgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | pPc2 | PC3 | PCa | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PCl0 | PC1I
Goriintii isleme 5 4 4 5 4 4 3 1 1 1 3




