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On kosul Dersler Yok

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Seviyesi Lisans

Dersin Tiirii Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimecilar:

Dersin Amaci 4-boyutlu oyun programlamayi ve bunlarin uygulama alanlarini 6rnekleri ile
O0grenmek
Dersin Icerigi 4 boyutlu Oyun Programlama Hakkinda Genel Bilgi / Oyun Bilesenleri / Sahneler,
Platformlar, Rigidbody, transform bilegenleri, Haraket Yontemleri, Carpistiricilar,
Tetikliyiciler
Dersin Ogrenme Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grenciler;
Kazammlan 1. Oyun teorisi hakkinda bilgi sahibi olur.
2. 2. Oyun programlama icin gerekli programlama dilleri ve kitiphaneleri
ogrenir.
3. 3. Oyun grafikleri tasarimi yapabilir.
4. 4 boyutlu oyun tasarimi yapabilir
Haftalar Konular
1 3D Oyun Bilesenleri,
2 Sahneler
3 Transform Bileseni
4 Karakter Haraketleri
5 AddForce ve Translate Farklari
6 Rigidbody Bileseni Kullanimi
7 C# Dosyasl Olusturma
8 Awake, Start, Update, Fixedlpdate Yontemleri
9 Carpistiricilar ve Tarleri
10 Tetitkleyiciler
11 Script Kodlan
12 Platform Oyunlari
13 3-Boyutlu Oyunlar
14 3-Boyutlu Oyunlar

Genel Yeterlilikler

Oyun teorisi ve oyun programlama bilgilerini edinir. Bu bilgiler ile oyun uygulamasi gelistirir.

Kaynaklar

Timucin Hatipoglu, Unit 3D ile Oyun Programlama, KODLAB, 2019.
Mustafa Bayraktar, Unity 3D Kendi Oyununu kendin Yap, Sifirbir, 2020.

Degerlendirme Sistemi

Ara Sinav, Kisa Smav, Yariyil Sonu Sinavi ve Degerlendirmelerin yapilacagi tarih, giin ve saatler daha sonra
Fakiilte Yonetim Kurulunun alacag: karara gore agiklanacaktir.




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU

PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 | PC10 | PCl11
OK1 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4
OK2 5 4 4 4 4 3 3 3 5 4 5
OK3 5 5 5 4 5 3 3 3 3 3 3
OK4 5 5 5 3 5 4 3 3 3 3 3
OK: (")grenme Kazamimlar1 PC: Program Ciktilar
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 30rta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilari ve ilgili Dersin iliskisi

PC1 PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11

Oyun Tasarim
ve 5 5 5 4 5 3 4 4 3 4 3

Programlama 2




