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Dersin Koordinatorii

Dersi Verenler

Dersin Yardimecilar:

Dersin Amaci Bu ders kapsaminda dokunsal sistemlere agirlik verilmek iizere sanal gerceklik ile
ilgili farkli konulardan bahsedilmektedir. Ders, 6grencilerin dokunsal destekli sanal
gerceklik simiilasyon ve uygulamalar1 gelistirmelerini amaglamaktadir. Islenen
teorik konular arasinda 3B sanal ortamlar, dokunsal ve gorsel imge olusturma,
dokunsal arayiizler, biikiilebilir ve sert cisimler ile dokunsal etkilesim ve
dokunmanin psikofizigi yer alacaktir. Ders siiresince Ogrenciler, sanal gergeklik
uygulamalari ile ilgili temel bilgiler edinmenin yam sira, farkli grafik ve dokunsal
etklesim kiitiiphaneleri ile uygulama yapma firsat1 bulacaklardir.

Dersin icerigi Sanal gerceklik sistemlerinin temelleri, geometrik modelleme, doniisiimler, grafik
ve dokunsal imge olusturma, Uzamsal gosterimler ve doniisiimler, sanal gerceklik
sistemlerinin degerlendirilmesi.

Dersin Ogrenme Bu dersi basariyla tamamlayabilen &grenciler;

Kazammlari 1. Temel sanal ger¢eklik kavramlar1 konusunda bilgi.

2. Unity3D ile 3 boyutlu sanal diinyada uygulama gelistirme

3. Google Cardboard, haptic cihazlar ya da derinlik sensorleri ile bir sanal
gerceklik uygulamasi gelistirme deneyimi

4. Kullanici caligmalar ile gelistirilen sistemin degerlendirilmesi becerisi

5. Son teknolojiler ve sanal gercekligin etik ve toplumsal etkileri konusunda
tartisma kanaliyla bilgilendirilme

6. Grup caligmasi yetileri

Haftalar Konular
1 Girig: Ders gereksinimleri ve konular. Sanal gercekligin tanimi ve tarihi
2 Sanal gergeklik teknolojileri: Algilayicilar, goriintii cihazlari, alternatif-diinya {iireteci, insan

duyulari, alg, sanal gerceklik uygulamalari

3 boyut kavrami

Uzamsal tanimlar ve doéniisiimler: A¢i-aks gésterimi; quaternionlar; 3B déniisiimler

Perspektif doniisiimler; bakis koordinati doniigiimleri

Grafik imge olusturma; 1s1n izleme; golgeleme;

3
4
5 Homojen doniisiimler; ekran doniigiimleri
6
7
8

Yonlii yansima dagilim fonksiyonlari (BRDF); tarama; barisentrik koordinatlar

9 Dokunsal imge olusturma

10 Kati cisim dinamigi, ¢arpismalar ve dokunsal sistemlerle etkilesim
11 3B kullanici arayiizleri

12 Sanal gergeklik sistemlerinin degerlendirilmesi

13 Proje sunumlari

14 Proje sunumlari

Genel Yeterlilikler

Sanal gerceklik diinyasini kavramasi ve deneyim sahip olmasini saglar.
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Degerlendirme Sistemi

Ara Sinav, Kisa Sinav, Yartyil Sonu Smavi ve Degerlendirmelerin yapilacag: tarih, giin ve saatler daha sonra
Fakiilte Yonetim Kurulunun alacag: karara gore agiklanacaktir.

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PCI1
OK1 3 3 3 3 3 3 3 3 5 3 4
OK2 3 3 3 3 3 3 3 3 5 3 4
0K3 3 3 3 3 3 3 3 3 5 3 4
OK4 3 3 3 3 3 3 3 3 5 3 4
OK5 3 3 3 3 3 3 3 3 5 3 4
0OK6 3 3 3 3 3 3 3 3 5 3 4
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar: ve ilgili Dersin iliskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY | PC10 | PC11
G esri:f('ﬁk 3 | 3 | 3 3 | 3 | 3| 3| 3|5 | 3|4




