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Dersin Amaci

Bu dersin amaci, yazilim miihendisliginin prensipleri hakkinda temel bilgileri
vermektir. Derste, bilgisayar yazilimi ve tiirlerini, yazilim mithendisligi disiplini ile
ilgili temel kavramlari, ¢esitli yazilim siire¢ modellerini, agamali yazilim gelistirme
yaklasimini, faaliyetlerini, kullanilan ara¢ ve teknikleri, yazilim proje,
konfigiirasyon ve kalite yonetimini tanitarak 6grencinin yazilim gelistirme hakkinda
genel bir bilgi sahibi olmas1 amaglanmaktadir.

Dersin Icerigi

Bilgisayar yazilim1 ve gesitleri, yazilim miihendisligi disiplini ve temel kavramlari,
yazilim siire¢ modelleri, gereksinim miihendisligi kavramlari, sistem modellemesi,
mimari tasarim, tasarim ve uygulama, yazilim testi, yazilim evrimi ve bakimi, proje
yonetimi, kalite ve konfigiirasyon yonetimi.

Dersin Ogrenme

Bu dersi basariyla tamamlayabilen &grenciler;

Kazammlan 1. Miihendislik, yazilim, bilgisayar ve sistem miihendisligi kavramlarimni
aciklayabilecektir.
2. Yazilimda siire¢ kavramini tanimlayabilecek, cesitli yazilim siireg
modellerini 6grenebilecek ve karsilastirabilecektir.
3. Yazilim gelistirme asamalarini kavrayabilecektir.
4. Yazilim proje, konfigiirasyon ve kalite yonetiminin temellerini
anlayabilecektir.
5. Yazilim gelistirme asamali yaklagiminin gesitli faaliyetlerinde kullanilan
arag ve tekniklerini taniyacak ve kullanabilecektir.
Haftalar Konular

1 Bilgisayar Yazilim ve Tiirleri

2 Yazilim Miihendisligi Disiplini ve Temel Kavramlar

3 Proje Yonetimi ve Planlamasi

4 Yazilim siiregleri

5 Yazilim Gereksinimleri

6 Yazilim Gereksinim Miihendisligi Kavramlari

7 Sistem Modelleme

8 Yazilim Tasarimi

9 Yazilim Tasarimi — Ust Diizey

10 Yazilim Geligtirme

11 Cevik Yazilim Geligtirme

12 Siire¢ Modelleri

13 Yazilim Smama, Metrikler

14 Yazilimin Insas1 ve Bakimi

15 Yazilimin Evrimi

Genel Yeterlilikler

Verilen herhangi bir yazilim miihendisligi teknik kavrami konularinda aragtirma ve 6grenmeyi en dogru sekilde

yapabilmek.
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Degerlendirme Sistemi

Ara Sinav, Kisa Smav, Yariyil Sonu Sinavi ve Degerlendirmelerin yapilacagi tarih, giin ve saatler daha sonra
Fakiilte Yonetim Kurulunun alacagi karara gore agiklanacaktir.

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 PC2 PC3 PC4 PC5 PC6 PC7 PC8 PC9 PC10 | PCl11
OK1 5 5 5 5 4 4 4 5 5 4 4
OK2 5 4 4 4 4 3 3 3 5 4 5
OK3 5 5 5 4 5 3 3 3 3 3 3
OK4 5 5 5 3 5 4 3 3 3 3 3
OK5 5 5 5 4 5 3 3 3 3 3 3
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar
Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar1 ve Tlgili Dersin liskisi
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Yazilim
Miihendisligine 5 5 5 4 5 3 4 4 3 4 3
Giris







