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On kosul Dersler

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Turi

Zorunlu

Dersin Koordinatora

Dersi Veren

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Program ara yiizii uygulamasi kullanma, olay-siiriimlii
programlama, arama ve siralama teknikleri, yazilim miihendisligi
konularina girig, 6zyineleme.

Dersin
Ciktilart

Ogrenme

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Uygun kontrol yapilari (yineleme, tekrarlama, se¢im)
kullanilarak Visual Basic programlar yazar,

2. Visual Basic ve GUI uygulamalari yazar,

3. Basic kodunu organize edebilme, yazma, hata ayiklama ve
modifiye edebilmek i¢in yeterlilige sahip olur,

4. Firmalar tarafindan kullanilabilir miihendislik ¢6ziimleri
igeren c¢alistirilabilir programlar yazar,

5. Grup i¢inde bir yazilim projesi gergeklestirme yetenegi
kazanir.

Dersin Igerigi

Metot yaratma ve modiil ekleme. Ucretlendirmenin bir metot iginde
yazilmasi. Maximum not hesabi yapan bir 6rnek. Degisik argiiman
gecisler ile veri degisiminin izlenmesi. Faktoriyel hesaplama. Farkli
veri serilerinde frekans hesaplama ve bar grafigi hazirlama. Rastgele
veriler yaratip bunlar siralama ve veri aratma. Farkli ders notlarinin
atanmasi ve frekanslarimin bulunmasi.

Haftalar Konular

1 Metotlara girig: Modiiller ve metotlar.

2 Subroutine’ler: Deger dondiirmeyen metotlar. Fonksiyonlar: Deger
dondiiren metotlar.

3 Coklu parametrelerle metot yaratma. Option Strict ve Veri tipi
doniisimleri.

4 Deger tipleri ve referans tipleri. Argiiman gecisleri: Pass-by-value —
Pass-by-referans. Ozyineleme. Rassal say1 yaratma.

5 Diziler. Bir diziyi metoda gonderme For...Each...Next dongii
ifadesi.

6 Dizileri siralama. Dizilerde arama: Lineer Arama, Binary Arama.

7 Ara Smav

8 Kullanici tarafindan belirlenen tipler, Structures.

9 GUI ve Windows Formlari. Labels, TextBoxes ve Button’lar.

10 GroupBozxes, Panels, CheckBox ve RadioButton’lar.

11 PictureBox, Tooltip, Mouse Olaylari, Keyboard Olaylari, Mentiler,
Listbox, Combobox, TreeView.

12 Dosyalar; Sirali erisimli dosyalar.

13 Dosyadan okuma ve yazdirma.

14 Grafik ve Multimedia. Temel sekiller, poligonlar ve polyline’lar,

fir¢alar, transformasyonlar.




Genel Yeterlilikler

1. Programlama dilini kullanarak istenen bir isi yapan programlari gelistirecek seviyede
bilgi sahibi olmak.

2. Bunun i¢in programlama dilinin temel 6zellikleri, tanimlamalar, giris-¢ikis komutlari,

temel dongii ve karsilastirma komutlarinin kullanima,

3. Program igerisinde altprogramlar hazirlama, siralama ve arama yontemlerini kullanarak
bilgileri siralama ve bilgiler lizerinde arama yapma, veritabani1 hazirlama ve veritabanina
erisim, veritabanindan bilgi alma gibi konularda gerekli bilgi ve deneyime sahip olmak.

Kaynaklar

Deitel, P.J., (2008), Visual Basic 2008 — How to Program, Prentice Hall, New Jersey.

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 40
Final: % 60
Biitiinleme:
PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PCl1
0OC1 5 4 5 4 5 3 4 4 3 4 5
0C2 3 5 3 4 4 4 5 4
0C3 3 2 5 3 4 5 4 4 5 5 4
0C4 4 4 3 3 4 3 4 4 5 2 4
0Cs 5 4 5 4 5 3 4 4 3 4 5
OC: Ogrenme Ciktilar PC: Program Ciktilar:
Katk 1 Cok Diisiik | 2 Diisiik | 30rta | 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
Miihendislikte
Bilgisayar
Uygulamalar1 4 4 5 3 4 4 4 4 4 4 4




