HTML Ders Notlari

izlere bu notlarla web sayfasi yapimi hakkinda kisa bir fikir vermeye geilsacagim. Oncelikli olarak bir

S web sayfasinin yani uzantisint HTML (Hyper Text Markup Language)olan bir sayfanin ¢alisma mantigina

g6z atalm. HTML dilinde yazilmis kodlar servis saglayicisinin sunucusuna(Server) yiiklersiniz (Upload).

Bu sunucuda yayinlanan web sayfamiz sitemize gelen ziyaretgilerin browserlar tarafindan kodlar yorumlanir ve
bdylece ziyaretci bizim sayfamizi gérmiis olur.

HTML diliyle baz: islemleri yapabilecegimiz gibi bazilarini ise yapamayiz.mesela metin bigimlendirme, liste,
baglantilar, resim kullanma, tablolar, gerceveler ve forumlar yapabilirken etkilesimli ve olaylara duyarli sayfalar,
formlari isleyip degerlendiren sayfalar yapamayiz.

Bir web sayfas1 yapmak icin tek gereken onu nasil tasarlayacagimizi bilmektir.Eger bu isi kod kullanmadan
yapacaksaniz Frontpage, Dreamweaver vs programlart kullanabilirsiniz.Ama ben bu isi kodlarla yapacagim diyorsaniz
size tek gereken herhangi bir metin editorii(Metin editorii olarak Windows ta NOTEPAD’i kullanbilirsiniz) .Simdi
gelelim temel kodlar1 tanimaya:

<html>...</html> | Bu kod browsera HTML belgesinin basladig1 ve bitigi yeri
bildirir.Biitiin diger kodlar bu iki kod arasina yazilir
<head>...</head> |HTML belgesinin ilk bolimidiir.Bu boliime yazilanlar metin
olarak ekranda goziikmez.

<title>...</title> Head bolimii igine yazilan Title kodu sayfanin basliginin
yazildig1 boliimdiir.

<body>...</body> | HTML belgesinin biitiin i¢erigi bu kodlar arasina yazilir.

Bu temel kodlart gordiikten sonra isterseniz bir HTML sayfasinin genel yapisina géz atalim.
<html>

<head>

<title>...... <title>

</head>

<body>

</body>

</html>

Bu temel yapry1 kavradiktan sonra basit bir sayfa yapabiliriz.
<html>

<head>

<title>Deneme Sayfasi</title>

</head>

<body>

Bu bir deneme sayfasidir

</body>

</html>

Yukarida gordiigiinii kodlar1 metin editoriine yazip deneme.html adiyla kaydedersek ve bu deneme.html
dosyasini galistirirsak ekrana agagidaki gibi Bu bir deneme sayfasidir yazili bir sayfa gelecektir.
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METIN BiCIMLENDIRME ETIKETLERI:

HTML sayfasinin temel unsurlarini 6grendikten sonra,artik isin inceliklerine inebiliriz.ilk olarak yazdigimiz
metinleri sekillendirmeye bakalim.Asagidaki tabloda yer alan etiketleri bilmemiz bu konuda bize ¢ok kolaylik
saglayacaktir.

<hl>...</h1>
Bashk
<h2>...</h2>
Bashk
<h3>...</h3>
Bashk
<h4>...</h4>
Bashk
<h5>...</h5>
Baslik
<h6>...</h6>
Bashk
<b>...</b> Yazilar1 koyu yapar
<i>...</i> Yazilarinizi italik karakter yapar
<u>...</u> Yazilariniza alt ¢izgi koyar
<p>...</p> Paragraf etiketi yapar. Paragrafinizin altina ve istiine bosluk koyar.
<br> Satirbasi yapar.

Simdi yukarida 6grendiklerimizi bir 6rnek ile uygulayalim.
<html>
<head>
<title>Metin Bigimlendirme</title>
</head>
<body>
HTML size metin bigimlendirme konusunda genis olanaklar saglar.Metinleri ister <hl>kocaman</h1> ister
<h6>kiigiiciik</h6> isterseniz <b>koyu</b>, <i>italik </i> veya <u>altyazili</u> yazabilirsiniz.Yada satirbas1 yapabilir
<br> veya <p> paragraf olusturabilirsiniz </p>
<\body>
<\html>
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HTML size mefin bigimlendirme konusunda genis olanaldar saglar Metirleri ister

kocaman
1ster
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isterseniz koyu, italik veya altyazth yazabilisiniz. Yada satrbagt yapabilir
veya

paragraf olugturabilirsiniz
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FONT TAGI:
Metin bigimlendirmek i¢in yukarida gordiigiimiiz etiketler diginda biraz sonra gérecegimiz <font>...</font>
etiketi de kullanilir.

Font etiketi sahip oldugu parametreler sayesinde metinlerin renk,yazi tipi,boyut gibi 6zelliklerini degistirmenize
yardimer olur.Isterseniz bu etikette gegmeden 6nce renklerden kisaca bahsetmek yerinde olur. HTML’de renkler
hexdecimal formunda ifade edilir Bir renk 16'lik say1 diizeninde 6 rakamdan olusur ve Bu diizende 9'dan sonraki
sayliar1 gostermek igin 'A'dan 'F'ye kadar olan harfler kullanilir. Bununla birlikte HTML bazi renklerin Ingilizce
isimlerini anlar; asagidaki 6rnekte bu renkleri gérmektesiniz.
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Green=Yesil Red=Kirmizi
Black=Siyah Yellow=Sari
Blue=Mavi Orange=Turuncu

Burada gériilen renkler hexdecimal cinsinden de ifade edilebilir: Ornegin #FFFFFF beyaz ,#000000 siyah.

Renkleri kisaca tanidiktan sonra artik asil konumuza gegebiliriz.HTML belgesinin body béliimiine yazdigimiz
metni <font></font> etiketleri arasina alarak bu metne etiketin asagida da listelenen parametreleri dogrultusunda bazi
ozellikler kazandirabiliriz

Color | hexdecimal veya rengin Ingilizce ismi degerini alir
Face Yaz tiiriiniin ismi degerini alir
Size 1 ile 7 arasinda istenilen degeri alir

Simdi bu parametreleri bir 6rnekte kullanalim:

<html>

<head>

<title>Font kullanimi</title>

</head>

<body>

Font etiketinin color parametresini kullanarak <font color="#FF0000">renkli</font>
<font color="Blue">yazlilar</font>

<font color="#00FF00">yazabilir</font>;<p>

degisik yazi karakterleri kullanabilirsiniz:

<font face="Verdana">Mesela dyle!</font><p>

Hatta yazilarinizi

<font size="+6"> biiylitiip</font>

<font size="-1"> Kiigiiltebilirsiniz</font>
</body>
</html>
Asagidaki ekran goriintiisiinde de yukaridaki 6rnegin nasil ¢aligtigini gorebilirsiniz.
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ARKA PLAN ve BODY ETIKETI:

Web sayfasinin igerige yazi yazmayi 63rendikten sonra isterseniz web sayfalarimizin arka planlarini
renklendirmeye gegelim. HTML belgesinin ekranda goriintiilenen boliimii olan body béliimiiniin bagladigini browser'a
<body> etiketiyle bildirdigimizi biliyoruz. Bir etiketin herhangi bir parametresine atadigimiz deger, o etiketin
olusturdugu alan igerisinde gegerlidir.Yani gibi <body> etiketinin parametrelerine verilen degerler, biitiin sayfa igin
gecerlidir.Asagida bu parametreleri ve kullaniliglarini gériiyorsunuz.

bgcolor Sayfanmizin arka planmnin rengini belirler
Arka plana .gif,.jpg gibi HTML'in yorumlayabildigi bir resim
dosyas1 koymanizi saglar
text Sayfanizdaki metinlerin rengini belirler

background

<body bgcolor="blue”’> Sayfamizin arka planini mavi yapar.
<body background=""c:\belgelerim\resim.jpg”> Sayfamizin arka planina resim.jpg isimli dosyanin igerigi tasir.
RESIMLER ve IMG ETIiKETI:

Bir web sayfasinda dogru ve yerinde kullanildiklarinda sayfaya estetik agisindan ¢ok seyler katarlar. fakat
biiyiik boyutlar1 nedeniyle yavas yiiklenirler.Bu da ziyaretginin sikilmasina,hatta sayfay: terk etmesine neden olabilir.Bu
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nedenle, en azindan Internet baglantilari daha hizli oluncaya kadar, resimleri 'az ve 06z' kullanmaniz dogru
olacaktir.Resimler <img> etiketi araciligiyla kullanilirlar. Asagida bu etiketin parametrelerini goriiyorsunuz.

src Resmin bulundugu dizini bu parametre ile
bildiririz

width Resmin genisligini piksel cinsinden bildirir

height Ayni sekilde resmin yiiksekligini bildirir

border Resmin etrafindaki ¢izginin kalmhgin
belirtir.

align Yatay konum  belirler;left,right,center
degerlerini alir.

alt Mouse resmin iizerindeyken yazacaginiz
meni gosterir

<img src="deneme.gif" border="6" align="left “ alt="left”>

BAGLANTILAR:

Web sayfalarimizin igeriksel kismini bitirdigimize gore simdi web sayfalarinda en ¢ok kullanilan unsurlardan
biri baglantilara (Hyperlink)gegebiliriz.Baglantilar ziyaret¢inin bir tiklama ile, sitenizin i¢inde veya disinda,
belirlediginiz herhangi bir adrese gitmesini saglar.Baglantilar browser'a <a> etiketi ile bildirilir.

href Baglantinin adresi bu parametreyle bildirilir

target | Sayfanin agilacag: yeri belirler. Target parametresi,agilacak sayfa yeni bir
sayfa olarak agilacaksa' blank',ayni pencere iginde agilacaksa '_self,ayni
pencerere icerisinde iistten itibaren acilacaksa ' top' degerini alir.

<a href=http://www.sayfaadi.com target="blank™> Sayfa Ad1 </a>
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Sayfamizda yukaridaki sayfa goriintiisiinde oldugu gibi “Sayfa Ad1” adinda www.sayfaadi.com Internet sitesine baglh
bir yazi1 yazar.Bu baglantiya tikladigimizda Sayfaadi.com sitesi yeni bir pencerede agilir.

Baglantilar konusuna girmeden sayfamiza nasil resim ekleyecegimizi gérmiistiik.Simdi bu resimleri nasil bir
baglant1 haline getirebiliriz bunu goérelim.Asagidaki 6rnegi yazdiginizda, iizerine tiklaninca istediginiz bir adrese yeni
pencere agan bir resim elde edersiniz.
<a href=http://www.sayfaadi.com target="blank"> <img src="deneme.gif" ></a>

TABLOLAR:

Metinleri listelerin yanisira tablolar yardimiyla da diizenleyebiliriz. Sorf yaparken rastladiginiz
sayfalar cogunlukla i¢ ice gegmis tablolardan olusur. Bu nedenle iyi bir sayfa tasarlamak i¢in tablolara hakim
olmak gereklidir. Tablolar <table>...</table> etiketleri arasina yazilir.<tr> etiketi bir yatay sira
olusturulur, bu yatay sira istenilen sayida <td> etiketiyle hiicrelere boliiniir. Asagidaki 6rnege bakarak tablo
mantigini anlayabilirsiniz

< table> Hiicrel <table border="1">

Hiicre2 <tr>

Hiicre3 <td >Hiicrel</td>
<td >Hiicre2</td>



Hiicre4 <td >Hiicre3</td>

Hiicre5 </tr>

Hiicre6 <tr>
<td>Hiicre4</td>

<TD< td> <td>Hiicre5</td>
<td>Hiicre6</td>
</tr>
</table>

bgcolor Hiicrenin i¢inin rengini belirler.

background Hiicre igine resim koyar.

border Hiicre etrafina yerlestireceginiz

cergevenin kalinligini belirler

bordercolor

Cerceve rengini belirler

Cergevenin sol ve iist kenarlarinin
rengini belirler

Cercevenin sag ve alt kenarlarinin
rengini belirler.

align Hiicrenin yatay konumu belirler
Hiicre etrafindaki ¢ergevenin

bordercolorlight

bordercolordark

cellspacing kalinligin1 belirler.
Hiicre igindeki elemanlarin (metin,
cellpadding resim, vs.) gergeveden uzakligini
belirler.
<html>
<head>
<title>Bu bir table denemesidir</title>
</head>
<body>

<table width="250" height="250" bgcolor="#ffffff"” border="2" bordercolor="5" bordercolrlight="aqua”
bordercolordark="blue” align="left” cellapacing="2" cellpadding="2">

<tr>
<td align="center”>hiicre</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>
{E] wlini
B o ey - DSl danir | e [ o |
T G i e tesene e |
e PR S R
-
|
CHL H s

CERCEVELER (FRAME):

Cerceve teknigi, bir web sayfasini istenilen miktarda pargaya boliip, bu sayfa tizerinde birkag sayfa birden
goriintiilenmesine olanak verir. Bu teknigin en ¢ok kullanilan varyasyonu, sayfanin sol veya iist kismindan kiigiik bir
alan1 bolmek (yani sayfay1 ikiye bolmek), bu kiigiik alana menii bilgilerini, diger biiyiik alana ise sayfanin asil i¢erigini
yerlestirmektir.
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Fakat sunu da belirtmekte fayda var, birgok tasarimci estetik agisindan gergevelere pek sicak bakmaz; genelde
iist iiste tablolar kullanmayi tercih eder. Yine de pek sik kullanilmayan bu teknigi aklinizin bir yerinde tutun, belki
faydali olabilir.

Cergeve tekniginde, ilk once parent(ana) frame denilen bir sayfa olusturmak gerekir. <Frameset>... </frameset>
etiketlerinin parametreleri olan cols ve rows ifadeleri ile sayfay1 dikey ve yatay olarak ne oranda bolmek istedigimizi
browser'a bildiririz. Src parametresi ile ana ¢ergevenin boliimlerinde goriintiilenecek sayfalarin adreslerini bildirdikten
sonra, geriye biraz dnce adreslerini bildirdigimiz sayfalari uygun bir sekilde hazirlamak kalir. Simdi bu karigik ifadeyi
asagidaki o6rnekle daha iyi anlayalim, sonra da <frameset> etiketini inceleyelim.

<htmI><head>
<title>Cergevedrnegi</title>

</head>

<frameset cols="150,*">

<frame name="menu" src="menu.html">
<frame name="esas" src="esas.html">
</frameset>

<noframes>

<body>

<h1>Browser'iizin siiriimii sayfamizi goriintiilemeye uygun degil, liitfen daha yeni bir siiriim
yiikleyip tekrar deneyin!</h1>

</body>

</noframes>

</html>

Burada yaptigimiz sey ana sayfay1 soldan 150 piksel genisliginde boliip iki sayfa elde etmekten ibaret. Ayrica browser'a
soldan ilk boliime (150 px olan boliim) 'menu.html', ikinci boliime ise 'esas.html' sayfalarini yerlestirmesini bildirdik.
Burada dikkat edilmesi gereken nokta <frameset> etiketinin </head> ile <body> etiketleri arasina yerlestirilmesidir.
<Noframes>...</noframes> etiketleri i¢inde yer alan boliim ise ¢ergeveden anlamayan eski siiriim browser'lar i¢indir.
Simdi asagidaki kodlardan ilkini 'menu.html’, ikincisini ise 'esas.html' adiyla ana pencereyi kaydettiginiz dizine
kaydedin.

Menu.html

<html>

<head>

<title>menu</title>

</head>

<body bgcolor="teal">

</body>

</html>

Esas.html

<html>

<head>

<title>esas</title>

</head>

<body bgcolor="Red"></body>
</body>

</html>

Son olarak tekrar ana sayfay1 agtigiizda (ismi 6nemli degil, yeter ki diger iki sayfa ile ayn1 dizinde bulunsun!) sonug
asagidaki gibi olacaktir:
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Asagida <frameset> etiketinin parametrelerini goriiyorsunuz :

<frameset rows="150,*">

<frame name="menu" src="menu.htm]">
<frame name="esas" src="esas.html">
</frameset>

<frameset cols="150,*">

<frame name="menu" src="menu.htm]">
<frame name="esas" src="esas.html">
</frameset>

Rows | Safayi enine bélmenizi saglar

Cols Sayfay1 boyuna bolmenizi saglar

cols ve rows parametreleri piksel degeri alabilecekleri gibi '%' cinsinden de deger alabilirler, 6rnegin:
<frameset cols="%20,%80">

Daha 6nce kullandigimiz "*' ifadesi ile bolinecek alanin genisligini browser'a birakabiliriz:
<frameset cols="%20,*">

Son olarak sayfayi lice veya daha fazlaya da bosebiliriz:

<frameset rows="150,200,100,*"> ifadesi ile ana pencereyi dérde boleriz.

e . Lo <frameset cols="150,*" frameborder="1">
Ana sayfanin bolimleri arasinda sinir ¢izgisi olup T A "
. rona? Pt T <frame name="menu" src="menu.htm|">
frameborder | olmamasisini belirler.('yes', 'no'; veya 'l', '0 T "
degerlerini alir) <frame name="esas" src="esas.html">
</frameset>
<frameset cols="150,*" border="10">
Cergeveler arasindaki simirin kalmligimi piksel <frame name="menu" src="menu.htm|">
Border - . sy "
cinsinden belirler. <frame name="esas" src="esas.html">
</frameset>
Simdi de <frame>; etiketinin parametreleri:
Src Bunu zaten biliyorsunuz, ger¢eve iginde goriintiilenecek sayfanin yeri
marginwidth Sayfanin solundaki kenar boglugunu belirtir
marginheight Sayfanin iistiindeki kenar boglugunu belirtir
Noresize 'l' veya '0' degerlerini alir, '1' verilirse pencere boyutlari sabitlenir.
Scrolling 'yes', 'no', 'auto' degerlerini alir, kaydirma gubuklarinin durumunu belirler.

Cergevelerle ¢aligmaya baglamadan dnce bilmeniz gereken 6nemli bir nokta:
Hatirlarsaniz baglantilar konusunda <a> etiketinin target isimli bir parametresi oldugundan ve bu
parametrenin 'Cergeveadi' degerini alabileceginden bahsetmistik. Bu parametre bize baglantinin belirttigi
adresdeki sayfanin adin1 verdigimiz gerceve iginde agilmasini saglar.Isterseniz bunu bir drnekte gorelim.

Bu sayfay1 index.htm adiyla kaydedin | Bu sayfay: menu.htm adiyla kaydedin
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<html><head>
<title>Cergevedrnegi</title>

</head>

<frameset cols="150,*">

<frame name="menu" src="menu.htm">
<frame name="ana" src="esas.htm|">
</frameset>

<noframes>

<body>

<h1>Browser'inizin stirimi sayfamizi goriintiilemeye
uygun degil, litfen daha yeni bir stirim
yiikleyip tekrar deneyin!</h1>

</body>

</noframes>

</html>

<html>

<head>

<title>menu</title>

</head>

<body bgcolor="teal">

Liitfen 6rnegi gérmek istiyorsaniz <a href="link.htm”
target="ana”>tiklayin</a>

</body>

</htmlI>

Bu sayfay1 esas.htm adiyla kaydedin
<htmI>

<head>

<title>ana</title>

</head>

<body bgcolor="Red"></body>
</body>

</html>

Yukaridaki 6rnegin ekran cikitsi asagidaki gibi olacaktir.
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FORMLAR:

Bu sayfayi da link.htm adiyla kaydedin

<html>

<head>

<title>menu</title>

</head>

<body bgcolor="yellow">

<h1>Bu sayfaya menu.htm sayfasindaki linke tiklayarak
kirmiz1 sayfamizin(ana ¢ergevesinde) yerine bu sayfa
actlmustir.</h1>

</body>

</html>

Yesil Sayfadaki Linke Tikladiktan Sor}ﬁ
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Formlar bize HTML kullanarak sayfanizi ziyaret edenlerle temas kurmaniz1 saglarlar. Formlar yoluyla
ziyaretgilerin herhangi bir konuda goriislerini alabiliriz; veya hazirlayacagimiz bir formla ziyaretgilerden kisisel
bilgilerini isteyebiliriz. Formlar <form>...</form> etiketleri arasina yazilirlar. Bu etiketin parametrelerini 6grenmeden

once form tiirlerine bir goz atalim.

FORM TURLERI:



Asagida form tiirlerini ve kullanilislarini

goriiyoruz.:

maxlength: Yazilabilecek maksimum
text uzunlugu

text value: varsayilan deger size="12" value="Tsminiz?"
size: Px cinsinden alanin uzunlugu </form>
<input type="text">
Ziyaretginin ismi, telefonu gibi kisa bilgilerini almak i¢in kullanilir.
<form>

password Tiim parametrleri text ile aynidir. <input type="password"
maxlength="10" size="12">
</form>

<input type="password">

Sifre almak i¢in kullanilir, yazilan karakterler ekranda '*' seklinde goriintiilenir
<form>

textaraea

rows : Alanin karakter cinsinden
yiiksekligi
cols : Alanin genisligi

<textarea >...</textarea>

Text kutusuna sigmayacak uzun bilgileri, mesela ziyaret¢inin sayfa ile ilgili diisiincelerini almak i¢in kullanilir.

checkbox

checked: sayfa acildiginda 'checked'
ibaresi bulunan kutu isaretli olur.

<input type="checkbox>
Ziyaretgiye, verilen segceneklerden birini,

birkagini veya hepsini segme imkani verir.

Radio

checked: sayfa acildiginda 'checked'
ibaresi bulunan daire se¢ilmis olur.

<input type="radio">
Ziyaretgiye, verilen seceneklerden sadece

birini se¢me imkani verir.

select

size: Select etiketinin karakter
cinsinden boyutu

selected: Gorevi checked ifadesinin
aynidir.

multiple: Ziyaret¢inin birden ¢ok
secim yapmasina olanak verir

<select><option>...<option>...</select>

Ziyaretgiye seceneklerden birini veya (multiple ifadesi ile) birkagini se¢gme imkani verir.
<form>
. value: Butonun {izerine yazilacak <input type="submit"
submit . A
metin buraya yazilir value="Gonder">
</form>
<input type="submit>
Ziyaretgi doldurdugu formu bu diigmeye basarak gonderir
<form>
reset value: Butonun iizerindeki metin <input type="reset" value="Sil">
</form>
<input type="reset" >
Ziyaretginin doldurdugu formda, ziyaretginin yazdig: her seyi siler.
button | value: Butonun iizerindeki metin | <form>
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<form>
<input type="text" maxlength="10"

Liitfen sifre girin:<br>

<textarea cols="12" rows="4">Burasi
bir textarea!</textarea>
</form>

<form>

<input type="checkbox"
checked>segenek 1

<input type="checkbox">se¢enek 2
</form>

<form>

<input type="radio"
name=sec">sec¢enek 1<br>
<input type="radio" name=
"sec'"checked>segenek2<br>
<input type="radio"
name="sec">secenck2
</form>

<form>

<select size="1">
<option selected>segenek 1
<option>secenek2
<option>segenek3
</select>




<input type="button"
value="Diigme">
</form>

<input type="button>
Diigmelere JavaScript ile bazi islevler kazandirilabilir.

<FORM> ETiKETI:
Iste <form> etiketinin parametreleri ve bunlarin islevleri:

'Get' veya 'post' degerlerini alabilir. Method parametresinin degeri formu gondereceginiz CGI
programi agisindan énemlidir. Eger CGI kodlar1 yazmay: bilmiyorsaniz, birgok servis
saglayict size form'larinizin sonuglarini e-mail'inize génderme imkani verir. Eger boyle bir
hizmetten yararlanacaksaniz 'post' metodunu se¢melisiniz.

method

<form method="post>

Formu gondereceginiz CGI programinin adresini action parametresiyle bildirirsiniz. Eger
action yukarida bahsedilen hizmetten yararlanmak istiyorsaniz, servis saglayicinizdan bu programin
adresini 6grenmelisiniz. Ornegin bu adres 'freeservers' i¢in '/cgi-bin/cgiemail' 'dir.

<form method="post" action= "/cgi-bin/cgiemail">

Yukaridaki kodlari kullanarak bir 6rnek yapalim.

<html>
<head><title>asd</title></head>
<body>
<form method="post" action="aa.asp">
<h3>HTML dersini nasil buldunuz</h3>
<br>Adimiz <input type="text" maxlength="12" size="12" value"=Adimz">
<br>Sifre <input type="password" maxlength="6" size="6">
<br>Cinsiyetiniz
<input type="checkbox" checked>Erkek
<input type="checkbox">Kadin
<br>Se¢iminiz
<br> <input type="radio" name="oy" checked>Miikembel
<br> <input type="radio" name="oy">lyi
<br> <input type="radio" name="oy">Fena Degil
<br> <input type="radio" name="oy">Berbat
<br> <input type="radio" name="oy">Fikrim Yok
<br>Gorisleriniz
<br> <textarea rows="10" cols="30">Liitfen fikrinizi girin</textarea>
<br>Liitfen bolimiiniizii segin
<br> <select size="1">
<option selected>Bilgisayar Miih
<option>Elektronik Miih
<option>Deri Miih
<option>Diger
</option></select>
<br><input type="submit" value="Kaydet"> <input type="reset" value="Temizle">

</form>
</body>
</htmI>

Yukaridaki drnegin ekran ¢iktis1 asagidaki gibi olur.
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Evet arkadaslar HTML dersimizin tim konular1 bu kadar. Bu derste 6grendiklerinizle sizlerde kendinize
istediginiz gibi bir web sayfasi yapabilirsiniz.Ama sunu unutmayin ki tek basina HTML sizi ancak pasif sayfalar
yapabilirsiniz. Daha aktif daha olaylara duyarl sayfalar yapmak istiyorsaniz diger web tasarlama dillerinden en az bir
tanesini daha 6grenmezin gerekecektir.Bunlarin en basinda ise JavaScriptler gelmektedir. Giiniimiiz Tiirkiye’sine
baktigimiz zaman birgok firma web tasarlamak konusunda sadece HTML bilgisine degil ASP veya PHP bilgilerinin de
olup olmadigina bakmaktadir. Eger bir web tasarimcisi olmak istiyorsaniz yukarida bahsedilen dillerden en az birini
daha bilmeniz sizin aleyhinize olacaktir. Sizlere bu konuda basarilar dilerim.
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