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On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci

Bu dersin amaci 6grenciye:

Tasarimin; duygu ve diisiinceyi, temel 6ge ve ilkeler dogrultusunda gorsel anlatima
doniigtiirmek oldugunu kavratmak.

Kompozisyonun ¢okluk, birlik, biitiinliikk iginde anlamli ve etkileyici baglantilarla
olusan sistemli bir yap1 oldugunu kavratmak.

Duyarlik, artistik egilim, ilgi ve yeteneklerinin farkina varmasini ve geligtirmesini
saglamak.

Cevresine elestirel gozle bakabilen, inceleyip irdeleyen bir kisilik yapisi
kazandirmak.

Temel tasarimin 6ge ve ilkelerini teorik ve uygulamali olarak kavratmak.

Yontem, teknik ve diger anlatim bigimlerini tanimasi igin firsat yaratmak.

Konu ve kavramdan hareketle iki ve {i¢ boyutlu ¢aligmalar yapabilme yeterliligi
kazandirmak.

Kaynakga, arag-gere¢ ve malzemeleri tanitmak, kullanma becerisi ve aligkanligi
kazandirmak.

Alanla 1ilgili bilgi birikimi ve deneyimlerini yaratici bir sekilde kullanabilmesini
saglamak.

Caligmalarinda diger disiplinlerin fark ve benzerliklerden yararlanmasini
saglamak.

Ozgiin, etkileyici ve dogru bigimde gorsel iletisim kurabilmesini saglamak.

Atdlye bilinci i¢inde disiplinli ¢alisma ve is bitirme sorumlulugu kazandirmak.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Bu dersin sonunda 6grenci;
1- Desen ¢iziminin temel kurallarini agiklayabilecektir.

2- Desen kavramini agiklar.

3- Cizgi,isik-golge, denge, ritim kavramlarini agiklar.

4- Kavramlarin deseni nasil olusturdugunu 6rneklerle agiklar.
5- Temel kavramlari kullanarak desen ¢izebilecektir.

Dersin icerigi

Bu ders:

Dogal ve vyapay dinyayr gozlemeyi, gozlemleri gorsel imgeler olarak
sekillendirmeyi,

Atdlye ortaminda gorsel 6ge ve ilkeler dogrultusunda iki ve ii¢ boyutlu galigma
yapmayal,

Oncelikli olarak bir basyapitin iiretilmesini degil, 6ge ve ilkelerin kavranmasi igin
gerekli deneme ve arastirmayi,

Estetik deneyimler esnasinda yanlis yada hata yaparak 6grenmeyi,

Farkl yiizey-zemin, malzeme, arag-gere¢ ve yontemlerle ¢aligmayz,
Kompozisyonun gorsel ve plastik insasinda deneyim kazanmayi,

El, goz ve beyin arasinda (zihin ve kas) uyumunu saglamayzi,

Sanatsal kavram ve terimlerle dagarcik olusturmayz,

Caligmalarin tiirii ve niteligini anlatabilme, sergileme, koruma, dosyalama ve
arsivleme bilgilerini,

Resim sanati konusunda kuramsal, teknik, estetik ve tarihsel bilgi ve gorgiiyii
arttirmayi igerir.

Haftalar Konular
1 Dersin kapsamina ve niteligine dair agiklama. Oran-oranti
2 Kompozisyonda denge
3 Espas iligkileri
4 Kompozisyonda 151k- golge




Kompozisyon Kurgulama

Model ¢aligsmasi (uzun siireli )

Model ¢aligsmasi ( uzun siireli )

5
6
7 Ara Sinav
8
9

Model ¢aligsmasi ( uzun siireli )

10 Model ¢aligsmasi ( uzun siireli )
11 Model ¢aligsmasi ( uzun siireli )
12 Model ¢aligsmasi ( uzun siireli )
13 Natiirmort
14 Natiirmort
Genel Yeterlilikler

1-Bir figiir ya da nesnenin form-igerik iligkilerini kurgulayabilir. A¢ik koyu degerleri yerinde kullanir.
2-Cizgi leke gibi unsurlar1 form {izerinde analiz ederek betimler.
3-Fon- figiir iliskisini kurarak, stilizasyon, deformasyon yapabilir.
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Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 40
Final: % 60
Biitiinleme:

PROGRAM OGRENME CIK'T!LABI.iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI ILISKISI TABLOSU
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PCI12 | PCI3 | PC14 | PCI5

OK1 5 4 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 5 4 2
0OK2 4 5 5 5 5 5 4 5 5 4 5 4 4 5 4
(:)K3 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 3 3 3
OK4 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 3 3 3 3 2
OK5 5 5 5 5 5 5 3 5 5 3 5 3 4 4 3

OK: Ogrenme Kazanmimlari PC: Program Ciktilar:
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi

Program Ciktilari ve ilgili Dersin iliskisi
Ders | PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCO | PC10 | PC11 | PC12 | PCI3 | PCI14 | PCI5

Desenl 5 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 3 3 3




