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Grafik tasarim igin gereken  gdrsel diisiinme, gorsel algilama, gorsel
bigimlendirme ve grafik anlatimi 6gretmek. Gorsel okur-yazarlik kazandirmak.
Adobe Muse - web tasarimprogrami ile web tasarimi gretmek ve uygulatmak.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda 6grenci;

1 -Web tasarim nedir bilir.

2 - Web tasarimda 6n hazirliklar bilir.

3 - Adobe Muse programini kullanabilir.

4- Bir web sayfasinin anatomisini bilir.

5- Adobe Muse programi ile web sayfasi tasarlayabilir.

Dersin Icerigi

Bu ders:
Grafik tasarim icin gerekli olan dijital ortamlar1 tanima, kullanabilme ve dijital

ortamda web tasarim yapabilmeyi icerir.

Haftalar Konular
1 Gerekli malzeme, altyapi arag ve gereclerin temin edilmesi
2 Web Tasarim nedir
3 Bir web sayfasi tasarlarken gerekli 6n hazirliklarin yapilmasi
4 Bir web sayfasinin temel boliimleri
5 Adobe Muse programinin tanitimi
6 Adobe Muse programinin tanitimi ve aligtirmalar
7 Ara Sinav
8 Adobe Muse programi ile kisisel web sayfasi hazirlik asamalari
9 Adobe Muse programu ile kigsel web sayfasi tasarlama/sayfa diizeni
10 Adobe Muse programi ile kigsel web sayfasi tasarlama/alt sayfalar ve baglantilar
11 Adobe Muse programi ile kigsel web sayfasi tasarlama/gérsellerin yerlestirilmesi
12 Adobe Muse programu ile kigsel web sayfasi tasarlama/renk-goriiniim ve gorsel islevsellik
13 Adobe Muse programi ile kigsel web sayfasi tasarlama
14 Adobe Muse programu ile kigsel web sayfasi tasarlama/yaymlama
Genel Yeterlilikler
1-Bilgisayar grafigini bilir.
2-Web tasarim yapabilir.
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Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 40
Final: % 60

Biitiinleme:
PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC | PC | PC | PC|PC|PC|PC|PC|PC|PCIl|PCIl|PCl|PCl|PCl| PCl
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 2 3 4 5



https://www.nadirkitap.com/kitapara.php?ara=kitaplari&tip=kitap&yazar=ugur+gelisken
https://www.nadirkitap.com/kitapara.php?ara=kitap&tip=kitap&yayin_Evi=kodlab+yayin
https://www.nadirkitap.com/kitapara.php?ara=kitap&tip=kitap&yayin_Evi=kodlab+yayin

OK1 | 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 5 4 5
OK2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 5 4
0K3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 3 3 3
OK4 | 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 3 3 3 2 2
OK5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 3 5 5 3
OK: Ogrenme KazammlariPC: Program Ciktilar
Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizey
i
Program Ciktilarivellgili Dersin iliskisi
b | PCTPC[PCPC [ PC | PC | PC | PC | PC | PCL | PCI | PCI | PCI | PCI | PCI
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 1 2 3 4 5
Anasana 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 4
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