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On Kosul Dersler
Dersin Dili Tiirkge
Dersin Tiirti Zorunlu
Dersin Koordinatorii
Dersi Veren

Dersin Yardimcilar

Dersin Amaci Bu ders, dgrencilere animasyon sanatinin zamanlama, hareket, ritm ve kurgu gibi niteliklerini
tanitmayr hedefler. Bu ders beraberinde ogrenciler hem animasyon sanatina bakis acilarini
genigletir hem de bu sanatin farkl tekniklerini dgrenirler.

Dersin Ogrenme Ciktilar: Bu dersin sonunda &grenci;

Ucg boyutlu ¢izgi film karakterleri {iretip canlandirir.

Ogrenciler, kendi canlandirma filmini iiretir.

Animasyon alaninda kuramsal ve uygulamali bilgiye sahip olur.

Temel animasyon kavramlarini anlar ve onlari kullanir.

Animasyon alaninda aragtirma, gozlem-deneyimleme, degerlendirme becerisi gelistirir.

gD E

Dersin igerigi Bu 6dev bazli ders, animasyonun temellerinin 6grenilmesi, drneklerle pekistirilmesi ve konul
anlatimlar1 esliginde islenecektir. Donem sonunda her Ogrencinin i¢inde temel animasyon
calismalarimi baridiran bir portfolyosu olmasi hedeflenir.

Haftalar Konular
1 Tanitim ve animasyonun temelleriyle ilgili giris.
2 Geleneksel animasyona giris: Timing and spacing.
3 IDisney okulunun temel kurallari.
4 IAgirlig1 olan objelerin animasyonu.
5 Cycles. Yiiriime.
6 'Yiiriime, ugma ve kosma.
7 |Ara sinav
8 Karakter tasarimina giris.
9 Cut-Out animasyon i¢in karakter hazirlama.
10  [Cut-Out animasyon.
11  |Agiz senkronizasyonu ve yiiz ifadeleri animasyonu
12 |Agiz senkronizasyonu ve yiiz ifadeleri animasyonu devam.
13 |Farkli iilkelerin canlandirma filmleri seyretme
14  |Canlandirma film analizi.
Genel Yeterlilikler
1. Ug boyutlu anlatim dilinin olusmasim saglayacak temel 6gelerini analiz eder.
2. Eser incelemesi ve genel film elestirisi yapabilir.
3. Ug boyut kavramini tamimlar.
4.  Ug boyutlu modelleme tekniklerini kavrar.
5. Animasyon canlandirma filmler ile ilgili bilgi alir ve 6grendiklerini uygular.
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Degerlendirme Sistemi

Arasmav: % 40
Final: % 60
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PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI ILISKISI TABLOSU
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
0ocC1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5
0C2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5
(:)CS 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5
0C4 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4 4 5 4 5
0Cs 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5 4 5
OC: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilar
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve Ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
Animasyon | 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5




