Dersin Adi

Kodu Yariyih T+U Kredisi AKTS

Dijital Efekt

3301507 \% 3+0 3 3

On Kosul Dersler

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Tiirt Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimeilari

Dersin Amacit Film, televizyon ve eglence sektorlerinde yaygin olarak kullanilan, normal yollarla yaratilmasi
miimkiin olmayan veya ¢ok riskli olan olaylar1 yaratma yolunu 6grencinin 6grenmesidir. Biiyiik]
patlamalar, gercek disi olaylarin canlandirilmasi ya da ¢ekimi miimkiin olmayan sahneleri

yapabilmesidir.

Dersin Ogrenme Ciktilari Bu dersin sonunda dgrenci;

Yazilimi PC tabanli bilgisayara kurar.

Gergekte ¢ekilemeyecek olan sahneleri sanal bir ortamda kurgular.

Herhangi bir objenin etrafinda istedigi yol veya eksende yazilari gezdirir. Film parcalarini
manipiile eder.

Kompozisyon Mantigi. Efekt mantik algoritmasi ve Flow ekrani kullanimi. Dosya agma vel
kaydetme araglarmin kullanimi. Merge araci ile birden fazla gorseli birlestirme. Pozisyon,|
Rotasyon, Boyutlamak, Transparan (opacity), Apply mode menusu. Keyframe verme ve spline

Dersin igerigi

kullanima.
Haftalar Konular
1 Tanigsma. Program arayiizii ve kullanim alanlar1. Kullanim tercihleri (Preferences).
2 Araglarin girig-¢ikis (input ve output) kullanimi. Timeline ve monitor kullanimi. Monitor alt meniileri.
3 Merge araci ile birden fazla gorseli birlestirme. Aracin alt meniileri. Katman (layer) mantig1.
4 Rectangle, ellipse, polygon ve diger mask yontemleri. Hareketli Kullanimu.
5 Filtre uygulama teknigi , or, Text Araclari.
6 Filtre uygulama teknigi , Blur, Color araglari, Dissolve araglari
7 Ara sinav
8 Filtre uygulama teknigi, Effect Araglari, Film Grain, Filter Araglar
9 Filtre uygulama teknigi, Transform araglar.
10 Filtre uygulama teknigi, Warp Araclari.
11 Filtre uygulama teknigi, Tracking Araglari
12 Filtre uygulama teknigi,Matte (Keyer) Araglari.
13 Filtre uygulama teknigi, 3D Araglar
14 Filtre uygulama teknigi,Particles Araglari
Genel Yeterlilikler
1. Herhangi bir objenin etrafinda istedigi yol veya eksende yazilar1 gezdirebilir.
2. Mavi ya da Yesil fonda kayit edilmis goriintiileri sanal ya da gergek baska ortama monte edebilir.
3. 3 boyutlu sanal ortamda basit objeler tasarlayabilir. Bu objeleri film pargalar ile ayni uzay ortaminda kurgulayabilir.

Uzay ortamina farkli 151k araglar1 ekleyebilir. Kamera hareketi ile bu uzay ortaminda gezebilir ve bu kameranin|
goriintiistinii film pargasi olarak kayit edebilir.
4. Hareketli objeleri segebilir ve segilmis olan boliime istedigi efekti (renk, bulaniklastirma, kontrast vb) verebilir.

Kaynaklar

1. http://documents.blackmagicdesign.com/Fusion/Fusion_7_User_Manual_2015-02-12.pdf

Degerlendirme Sistemi

Arasmav: % 40
Final: % 60
Biitiinleme:




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15

0cC1 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5
0C2 |5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5
0C3 |5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5

OC: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilar
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi

Program Ciktilar ve flgili Dersin iliskisi

Ders | PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PCS | PC9 | PC10 | PC11 | PCI12 | PC13 | PC14 | PC15

Dijital 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4 5 4 5
Efekt




