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On Kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimeilari

Dersin Amact

Bu ders 6grencilerin kurgu sanatiyla tanigmalari igin tasarlanmustir. Kurgu nedir; diiz kurgu ve
girisik kurgu; cekimlerin se¢imi; goriinti yakalama; 6n kurgu ve son kurgu; gegislerin|
eklenmesi; ses bilestirmesi; bu dersin kapsayacagi bazi konulardir. Kurgu ve Montaj
nosyonlarini 6gretmek ve non linear kurgu oparetorliigii becerisi kazandirmak.

Dersin Ogrenme Ciktilar1

Bu dersin sonunda dgrenci;

=

Kurgu kavrami, kurguda gegisler ve kurgunun temel ilkelerini 6grenir.

2. Kurguyla ilgili ¢esitli kavramlar ( linear kurgu, non-linear kurgu, online kurgu, offline
kurgu, renk diizeltme, ses kurgusu, master kopya, timecode...) 6grenir.

3. Final Cut Pro kurgu programi drneginden hareketle Non-linear ( Dogrusal/Cizgisel

Olmayan) kurgu sistemleri hakkinda bilgi sahibi olur.

Dersin igerigi

Farkli sinemasal amaglar i¢in tempo, ritm, zamanlama ve hareket nosyonlarinin Ggretilecegi
derste sinemada kurgu, video kurgu, dijital video, gorsel devamlilik gibi bagliklar iizerinde|
durulacak, bilgisayar ortaminda non-linear kurgunun temel adimlari, profesyonel ve sanatsal
kurgu teknikleri {izerinde uygulama yapilacaktir.

Haftalar Konular

1 Sinema tarihiyle kosut; kurgu tarihi. Ilk denemeler, 6rnekler.. kurguda teknik/estetik gelisim stirecleri, ekoller

2 Televizyon sektoriiniin kullandig1 gorsel terminoloji lizerine genel bilgiler, kurgu programu iistiinden
orneklemeler.

3 'Yapim siireglerinin hangi bolimii kurguya ayrilmistir? Cekimlerde kullanilan terminoloji ve teknik bilginin
kurguyla iliskilendirilmesi. Kamera dlgekleri, ¢ergeve bilgisi, 1s1k ortami vd. Edius Kurgu Programinin
Arayiiziinii tarimaya yonelik kiiciik pratikler.

4 Bilgisayar ortaminda kullanilan kurgu programlari, ¢esitleri, temel-ortak dzellikleri. Edius Kurgu Programinin
|Arayiiziinii tarimaya yonelik kiigiik pratikler.

5 Proje agma, import/export. Saklama, ¢agirma.

6 Gegis grameri. Cut, fade, mix, wipe.

7 Ara sinav

8 Goriintli ve ses formatlari, uzantilart tanima.. Sikistirma 6zellikleri. Amator ve yayin formatlarr..

9 Program i¢inden liretilebilen gorsel malzemeleri tanima.. Colorbars,black,title

10 Tek kare resimler, title ve grafik malzemeyle ¢alisma..

11 [Edius programin standart efektlerini tanima.. Preset ve Plug-in nedir, nasil kullanilir?

12 Color correction ve key

13 Coklu malzemeyle kurgu uygulamalari

14 [Edius Kurgu Programinin Arayiiziinii tarimaya yonelik kiigiik pratikler.

Genel Yeterlilikler

1. Kurgu aracihigiyla goriintii estetigini analiz eder
2. Pratik olarak, kurgu yapabilir.
3. Goriintii ve ses senkronizasyonunu saglar.
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Degerlendirme Sistemi




Arasimav: % 40

Final: % 60
Biitiinleme:
PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
0cC1 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5
0C2 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5
0C3 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5
OC: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilari
Katki 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi
Ders | PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
Kurgu | 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5
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