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On Kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Tiirii Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimeilari

Dersin Amaci

Bu ders sayisal yapimin farkli estetik, teknik ve teorik yonlerini 6gretmeyi amaglamaktadir.
Ders, Adobe Premiere, Final Cut Pro gibi ses ve goriintii isleyen programlar iizerinde
uygulama yoluyla islenecektir. Bir filmin son agamasi olan jenerik hazirlama , altyazi yazma ve|
renk diiziienleme yontemleri tizerinde durulacaktir.

Dersin Ogrenme Ciktilar

Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Bir filmin altyazisinin hazirlanma agamalarini dgrenir.

2. Blue box ya da green box yonteminin ne oldugunu, ne ise yaradigini 6grenir.

3. Sinema ve televizyonda yapim ve yapim sonrasi kurgu ile ilgili teknik/teknolojik
kavramlara ve terminolojiye hakim olur.

Dersin igerigi

Finalcut Pro yazilimi ile videolar, grafik, miizik, ses efekti ve yazi ile anlamsal bir biitiinliik|
olusturacak sekilde bir araya getirilip yaymna veya gosterime hazir hale getirilecektir. ileri
diizeyde video efektleri, ses, ses efekti, grafik ve miizik uygulamalari, key kullanilarak|
hareketli video-ses-gegis efektleri olusturmayi saglayabilecektir.

Haftalar Konular
1 Key kullanimi
2 Key kullanilarak hareketli video-ses-gegis efektleri olusturma
3 Key kullanilarak blur, border, distort, glow ve gecis efektleri
4 Image control, matte, basic 3D, reflection video olusturma
5 Sansiirleme ve mask olusturma
6 Multiclip edit, distort greenbox-bluebox siireci ve uygulamasi
7 Ara sinav
8 Greenbox-bluebox-color correction
9 Animasyon i¢in Motion programi kullanimi
10 Motion programinda 3D scene, mask teknigi, sablon olugturma
11 Fragman Hazirlama
12 Fragman Hazirlama
13 Fragman ses diizeni
14 Fragman izleme

Genel Yeterlilikler

1. Bir filmin jeneriginin nasil hazirlanmasi gerektigini 6grenir ve bir non- linear kurgu programinda 6rnek bir jenerik
hazirlayarak bu konuda deneyim saglar.

2. Color Correction (Renk Diizenleme)’nin ne oldugunu, hangi agamalardan olustugunu ve nasil yapildigini 6grenir ve
bu konuda kendilerine verilen 6rnek goriintiiler iizerinde renk diizenleme uygulamasi yapar.

3. Blur, sharpening, grain, flare gibi gorsel efektlerin ne oldugunu, ne ise yaradiklarini, nasil uygulandiklarii &grenir ve
kendilerine verilen drnek goriintiiler tizerinde uygulama yaparak deneyim kazanir.
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Degerlendirme Sistemi

Arasimav: % 40

Final: % 60
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PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15

0cC1 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
0C2 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5
0C3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5

OC: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilar
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi

Program Ciktilar ve flgili Dersin iliskisi

Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15

Post 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 |5 5 5
Prodiiksiyon




