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On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilari

Dersin Amact Gelismis mimari simiilasyon yazilimlarini kullanma becerisini kazanmak.
Dersin Ogrenme Ciktilari Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Mimari tasarimda hassas, hizli ve fotogercekci sunumlarin sanal gerceklik
ortamlarinda yaratilmasini grenir.

2. Mimari tasarimda yaygin kullanilan bilgisayar yazilimlarinin kullanma
becerisini gelistirir.

3. AutoCAD ve 3D Max programlar1 hakkinda bilgi sahibi olur, bunlari
projesine entegre eder.

Dersin Igerigi 3 boyut gorsellestirme, AutoCAD ve 3D Maxprogramlari, animasyon.
Haftalaf Konular
1 Mimarlik uygulamalarinda bilgisayar ve diger ek donanimlarin kullaniminin tanitilmasi
2 3D Maxarayiizii, ikon fonksiyonlari, CAD uzay1 kavramina giris, analitik geometri ilkeleri, 3 boyutlu
¢izim, mesh, wireframe, faceted, solid objeler
3 Elde edilen solidler ile yeni solidler iiretilmesi, Solidler {izerinde modifikasyon yapilmasi
4 Viewpoints, perspektif ilkeleri, aksonometrik ve artistik perspektivler, kamera komutu, kamera ¢esitleri,
lens ayarlari, clip, distance, points, FOV
5 Isik yaratma, Isik gesitleri, 151k yerlestirme ilkeleri, Golge etkisi, golge ¢esitleri, ayarlari
6 Malzeme hazirlama, malzeme cesitleri, ylizey, parlaklik, seffaflik ve doku kavramlari. Map (eslenik)
hazirlama, pixelbazli yazilim kullanimi
7 Ara Siav
8 Stillimage elde etme, resim boyutlar1 ayar1, dosya tipleri. Resim tizerinde degisiklik yapma.
9  |Stillimage sahnesine effectler eklenmesi, lens effectflare kullanimi
10 Kamera match ile gergek fotograf ile renderin ¢akistirilmasi.
11 | Animasyon ve temel kavramlar, key, siire, toplam kare sayisi, FPS, kamera hareketi, kamera yolu
iizerinde degisiklik yapma, key ekleme, PAL, NTSC, Secam
12 | Animasyon iizerinde post-production yapilmasi. Film montaji, ses eklenmesi, dosya doniisiim
olanaklari.
13 | Ornek tasarimin gelistirilmesi
14 | Ornek tasarimin gelistirilmesi ve dgrenci sunumlar.
Genel Yeterlilikler
1. 3d Max bilgisayar programinin temel ilke ve ¢izin prensiplerini 6grenir.
2. Mimari mekani 3 boyutla diisiinme ve sanal ortama aktarma becerisi gelisir.
Kaynaklar
3DS MAX 2018 Egitim Seti
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Biitiinleme:
PROGRAM OGRENME CIKTILARI ILE
DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
0ocC1 4 4 3 3 5 4 4 3 5 3 3 3 5 5
0C2 3 3 5 4 4 3 5 3 3 3 5 5
0C3 3 5 4 3 3 4 3 3 3 5 5
OC: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilar
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve ilgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
3d 3 4 3 3 3 5 4 4 3 5 3 3 3 5 5
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